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MIAMI! Chytré tipy od mistrů 
Vice City. Rady, bonusy, tajnosti! 
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$ THE GETAWAY 


KRIMINÁLI! Jediná objektivní Hegální pouliční Š 
recenze pod sluncem. Pryč s iluzí! závody od borců, 
kteří nám přinesl"GTA5! 
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| Brány Skeldalu 2 LOTR: MiddleEarth Online | 
| Medal of Honor AA: Spearhead American McGee's 02 

Vánoční dárek od firmy CDV stojí za to. | The $ims: Unleashed 

| Heroes IV: The Gathering Storm 
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Několik misí kouzelné strategie od Blizzardů., 
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Temná, vtipná a hodně neobvyklá. Pokud 
máte rádi na sušenkách hodně čokolády, 


přidejte se do našeho klubu. 


KOUPILI JSTE SI NOVÝ MAGAZÍN O PLAYSTATION 2. 
NAŠÍM CÍLEM JE VÁM KAŽDÝ MĚSÍC POSKYTNOUT: 


Narozdíl od jiných maga- 
zínů máme ve všem ab- 
solutní svobodu - může 
me si psát, co chceme 

a kdy chceme, a od niko- 
ho si do toho nenechá- 
me mluvit. Nebudeme 
vás balamutit prázdnými 
řečičkami a vynasnažíme 
se přinášet vám aktuální 
informace v té nejstravi- 
telnější možné podobě 
Naši čtenáři si mohou být 
jistí, že se od nás dozvědí 
o všem důležitém ze svě- 
ta PS2 a že jim nic nebu- 
deme lakovat na růžovo 


PSV - 


Nechceme první půlku 
našich recenzí věnovat 
nicneříkajícím blábolům 

o tom, jak jsme se vyspa- 
li nebo co jsme měli dob- 
rého k obědu. Snažíme 
se být vtipní a čtiví, ale 
přitom se věnujeme jádru 
věci a pečlivě popisujeme 
jednotlivé vlastnosti hry 
Za velmi podstatné pova- 
žujeme i obrázky - každý 
měsíc se můžete těšit na 
exkluzivní screenshoty 
které toho o hře mnohdy 
napoví víc než pět stran 
„zasvěceného“ textu 


Jsme odhodláni zabývat 
se hrami ze všech mož- 
ných úhlů a najít na nich 
i ty nejskrytější chybičky 
či naopak přednosti. Vě- 
nujeme se aktuálním té- 
matům, které vás zajíma- 
jí. U našich recenzí může- 
te najít spoustu detailních 
postřehů, zajímavostí 

i komentářů, které svědčí 
o tom, jak dlouhý čas 
jsme s tou kterou hrou 
strávili. Spolehnete-li se 
při orientaci ve spletitém 
světě PS2 na náš časo- 
pis, nemůžete zabloudit 


Kromě toho, že recen- 
zujeme všechny nové 
tituly, které se objevují 
na pultech českých ob- 
chodů, máme ty nej- 
větší hity proklepnuté 
hned, jak vyjdou v Ja- 
ponsku nebo v Ameri- 
ce. Naši čtenáři tak vě- 
dí s několikaměsíčním 
předstihem, jestli se 
jim vyplatí čekat na 
mediálně protlačova- 
nou hru, nebo jestli se 
mají radši porozhléd- 


nout po něčem skuteč- 


ně zajímavém 


recenzích muziky Back- 
street Boys nebo kance- 
lářských židlích, ani 

o „osvětových“ článcích 


na téma softwarového pi- 


rátství, ani o rádoby od- 
dychových rozhovorech 
s nudnými celebritami 
a Už vůbec ne o stupid- 
ních hrách, které nikoho 
nezajímají. To všechno 


musíte hledat v jiných ča- 


sopisech, protože my 
máme spoustu zajíma- 
vějších věcí, o kterých si 
na těch následujících sto 
stranách můžete přečíst 


ROZDĚLIT SVŮJ 
PRAVIDELNÝ PŘÍSUN 
ALKOHOLU DO NĚKOLIKA 
DNŮ. JÍST VÍCE OVOCE. 
UTRATIT MÉNĚ PENĚZ. 


Ano, nadešel právě ten čas roku, kdy jsme 
zhruba týden rozhodnuti splnit svá novo- 
roční předsevzetí. Pak však přijde první 
uzávěrka a na následující redakční oslavě 
přijdeme o iluze. Dvě ze tří předsevzetí 
jsou porušena. Ale s tím ovocem by to 
snad mohlo vyjít, nebo ne? 

Když jako kolektiv vcházíme na začátku 
ledna do sídla PSM2, máme nespočet růz- 
ných přání a plánů na nadcházející rok. Za- 
chovat si náš upřímný přístup k recenzování 
her („jen-nás-zkuste-ovlivnit-a-dopadnete- 
ještě-hůř“). Pomoci vývojářům, když nás o 
to požádají. Vyšťourat exkluzivní odhalení 
nových her a jedinečné novinky, po kterých 
tak bažíte. Dohrát všechny hry, které za to 
stojí. Jasně, vyhnout se půllitru pivka je 
možná těžké, ale tohle jsou věci, na kterých 
opravdu trváme a ujišťujeme vás, že udělá- 
me vše pro to, aby podle toho rok 2005 vy- 
padal. 

Ale možná jsme sami. Podívejte se na 
výrobce - každý rok slibují, že už nám ne- 
podstrčí žádnou ubohou hru s trapnou li- 
cencí. Jenže přijdou další Vánoce a je jich ví- 
ce než minule. A stejně tak i někteří recen- 
zenti. Napíší recenzi, trvají na tvrdém hod- 
nocení, ale jen co vydavatel nabídne dva 
lístky na Oktoberfest, nedokáží odolat. 

Ale PSM2 je jiný a vy už to po roce s ná- 
mi jistě moc dobře víte. A vaše předsevzetí? 
Pokud máte nějaké přání ohledně časopisu 
a videoher, napište nám a my ho splníme. 
Sakra. Včera jsme si slíbili, že tohle sem 
rozhodně nenapíšeme. 
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P S2 0 03 BU DOU CN OST Zjistěte, co si autoři plánují za budoucnost. Další plošinovka, tentokrát s mývalem. 

TENTO MĚSÍC V PSM2? 
Náš vyčerpávající přehled těch nejslibnějších trháků příštího roku byste si roz- 8 22 

hodně neměli nechat ujít, protože pouze z něj se dozvíte, co stojí za čekání, Nisla, kde najdete ty. bejehěe PSM2 se ponořil do světa onli 
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STAR WARS: BOUNTY HUNTER... 
Další hrdina v dalším lucasartském opusu. 
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Raperské šílenství dorazilo i na PS2. 
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Nic nekupujte, dokud si u nás ne- 


přečtete finální verdikt. 
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TOK DAT PSMZ 


POHODA 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


ny byly určitě zavedeny bez to- 
ho, aby se myslelo na videohry. 


Pokud by se s nimi počítalo, by- 
ly by určitě alespoň dvakrát tak 
dlouhé, abychom během nich 
stačili odehrát všechny skvělé 
hry. Po tom, co jsme si odbyli 4X4 Evolution TOP 1 


2 (my ho vyzkoušeli, takže vy nemusíte), jsme 
se konečně vrhli na naše milované hry, kte- 

Tak a je tu oficiální žebříček nejprodávanějších her 
v prodejnách sítě Presto CS. Je platný ke dni 19. pro- 


rých jsme se nemohli dočkat. Zatímco nám 
chladla večeře, pokoušeli jsme se předvést 

sinci. Jak vidíte, nakupujete to nejlepší, co je vůbec 
možné koupit. To budou, panečku, Vánoce! 


15. PROSINEC 


jamku na jeden úder v Tiger Woods PGA Tour 
2003. A pokud jde o Pro Evo 2, tam prostě 
musíte s týmy hrajícími Ligu mistrů porážet 
ostatní alespoň o šest gólů. Bože, jestli tohle 
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tel, 02/2423 2595 


9.30 - 14.00 


čteš, přihoď nám aspoň pár hodin... A © 
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TAKTO 1 GTA Vice City Rockstar Games Rockstar North 
2 The Getaway Sony Team Soho 
3 | Pro Evolution Soccer 2 Konami KCET 
4 Harry Potter: Chamber of Secrets EA EA 
5 Burnout 2 Acclaim Criterion 
6 Ratchet © Clank Sony Insomniac Games 
7 TimeSplitters 2 Eidos Free Radical 
E OP 8 NHL 2003 EA EA Sports 
Pro mladého skoročaroděje to byl skvě- 9. FIFA 2005 3 M20 
lý měsíc - pohybuje se na vrcholu žebříč- 10. James Bond 007 i.. Nightfire EA Eurocom 
ků ve třech státech. A když hra ze Zápa- 7 
du uspěje v Japonsku, musí už být váž- 1 The Thing Vivendi Computer Artworks 
ně dobrá - i kdyby náhodou nebyla. 12 Kingdom Hearts Sony Sauaresoft 
M “ 13. Gran Turismo 3 Sony Polyphony Digital 
„ U . 
pojohěta aje eo : 14. Lordof the Rings: Two Towers EA EA 
1 
na odběr zboží 115. Needfor Speed 2: Hot Pursuit EA Black Box 
„ 
JAPONSKY TOP 5 
1 
1 
1 
1 . .. 
: 1 Taikou No Tatsujin Namco Namco 
2 | Torunekos Grand Adventure 3 Enix Enix 
ooo noo cce | NUNO em 
upu : 
M prodejnách Presto CS nad 700 korun. : 4 Harry Potter and the Chamber of Secrets EA Sauare EA 
Kupón nelze směnit za peníze, nelze ; 
použít dva kupóny na jeden nákup | 5 © Medal of Honor: Frontline EA Sguare EA 
a nelze kombinovat s dalšími speciálními + 
nabídkami společnosti Presto CS. : PAR ARO DR BO P DA BDS OCT ODS 2BANÝ AV BS ka 
1 
1 
ivětší výbě . AMERICKY TOP 5 
Největší výběr her 
U : = 
| 3 1 Grand Theft Auto: Vice City Rockstar Games © Rockstar North 
za dobré ceny! 
KOR RaO rinonk : 2 | Kingdom Hearts Disney Interactive Sauaresoft 
Presto CS - SVĚT HER pro PlayStation: 1 3 
VM jv C be : 3 | Lord Of The Rings: The Two Towers — EA EA 
ry na PC- M Národní obrany 31, Praha 1 
Eon vadě ; koně 4 | Harry Potter and the Chamber of Secrets Midway Midway 
el, 02/2231 3557 
edž jiho Grossmana Otevřeno: : 5 Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision Neversoft 
Politických vězňů 14, Praha | Pondělí - pátek 1 
(přístup též z Václ. Náměstí 9.30 - 18.00, ' 
pasáž Jalta) - Sobota: : 
i 
1 


i WF 
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i PlayStation.c 


© 2002 THO Inc. Red Faction, Geo-mod'“ Technology, Volition, THO a příslušná loga jsou 
registrované ochranné známky společnosti THO Inc. PlayStation.© je registrovaná ochranná 
známka společnosti Sony Computer Entertainment Inc. Všechna práva vyhrazena. 
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FKČĚNÍ NIŘEOF'" - PŘEVARTNÉ Novin 


Vidíte, umění? Vidíte, jak se slu- 


neční svit eén v myriádách kapek krve? Nádherné. 


FŘEVARTNEÉ aj Ba 


ZBRANĚ, RASISMUS © 


son, vypadal překvapivě mladě, i když, jak se dalo čekat, zestárl. 


Na premiéře Getaway se objevil i Charlie Jol- 


Eidos urazil komunitu sikhů, Rockstar vyzval svět na souboj a Sony roze- 
smálo tři lidi - to je souhrn snad nejkontroverznějšího měsíce v historii PS2. 


tů, protože byl obviněn z rasismu. 

Američtí prodejci zatrhli prodej BMX 
XXX a uznávaný týdeník Time popsal GTA3: 
Vice City slovem „umění“. Nám byla mno- 
hem bližší návštěva londýnské světové pre- 
miéry hry The Getaway, kterou Sony nadše- 
ně popisovalo sloganem: „Když je film víc 
než filmem.“ Nakonec nám všem v promíta- 
cím sále pustili třicet minut prkenných ani- 
mací, doplněných jednou velkou zvukovou 
chybou a zakončených vynuceným potles- 
kem. Následoval ohňostroj, o který se však 
postarala PSdvojka. 

Nejpodivnější obvinění vznesl americký 
právník Jack Thompson, který tvrdí, že wa- 
shingtonský sniper je určitě „mladým chlap- 
cem, který hraje videohry“. Thompson dále 
popisuje videohry jako „stoh slámy, ve kterém 


T byl měsíc. Hitman 2 byl stažen z pul- 
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se ukrývá pokřivená jehla“. Všechno to ještě 
vylepšil president Americké odstřelovačské 
asociace Derrick Bartlett, který řekl: „Existují 
hry, třeba takový Silent Scope... které vám 
umožní zažít pocit při sledování pohyblivého 
cíle. Mohou vás přivyknout představě, že by- 
ste zabili lidskou bytost.“ Bartlett sice dodává, 
že 99,9 procent dětí není hraním ovlivněno, 
ale svoje narážky stejně neodvolal. 

Mezitím povstala Koalice sikhů a dožado- 
vala se zákazu hry Hitman 2 od Eidosu. Jak 
tvrdí ve svém prohlášení, „hra představuje 
dvousetmilionový národ lidí roztroušených po 
celém světě jako následovníky šíleného vůd- 


ce, což je naprosto nepřijatelné a především 
nepravdivé tvrzení“. Britský deník Sun věnoval 
této kauze celou jednu stránku. Stížnost sikhů 
se týká scény, ve které Agent 47 vnikne do in- 
dického sídla duchovního vůdce zvráceného 
kultu. Eidos hru stáhl z obchodů a slíbil, že 
udělá novou verzi. Během toho se stačil ještě 
divoce omlouvat. 

GTA: Vice City udělalo velký dojem a trhlo 
evropské rekordy prodejnosti (detaily na ná- 
sledující straně). Velké povzbuzení představu- 
je pochvala časopisu Time, který o GTA: Vice 
City napsal: „Přinutí člověka uvědomit si, že vi- 
deohry už nejsou hračkami - jde o sofistikova- 


Kontroverz- 
ní? To těžko. Ve srovnání se zabíjením policajtů 
v Getaway si s těmito holkami oddechnete, 


nou zábavu pro dospívající mládež. A ty nej- 
lepší jsou pravým uměním.“ 


NÁZOR PSMa2: 


„GTA:VICE CITY NÁS PŘINUTÍ UVĚDOMIT SI, ŽE VIDEOHRY UŽ 
NEJSOU HRAČKAMI - TY NEJLEPŠÍ JSOU PRAVÝM UMĚNÍM.“ 


**VINKY 
W" 


AKČNÍ NÁBOR'r - PŘEVARTNÉ NDVINIktr 


Jr 
r 2 
DOKÁŽE NĚKDO one 
"P = 
Šebře, Ly: — 
B >o ty p 
ZASTAVIT VICE CITY? © m 
* 8 AA Cící 5 s 
0 w 7 Á o. roc; 
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0. ; 
ánoce už máme za sebou, tak- s Tira 80 00». Vlop : 
s ' če: : . 03 "Nr Iry 
že souboj o letošní prvenství loRy Ra G Ry Rock 6 
v předvánočním prodeji se zdá 6. 0x TR AMeg IRz Ba, 8 
být ještě zatuchlejší než zprá- ARR, Gs Game 
Es : G Org, h Tw, s 
vy z fotbalové ligy. Ale přesto, GTA: Vice » AMes R. 0» 
City se usadilo na vrcholu žebříčku a ne- . RA O3 
zdá se, že by mířilo dolů. Dokáže na se- 8 > SM ZR op Gem 
be The Getaway strhnout pozornost? 9 Ro Bv DOV Skc: es 
Může James Bond 007 in.Nightfire před- a Toxy rr Ú SRYr S Ry 
vést malý zázrak? Zde najdete několik 20. gp AW 2000; rOvy 
slov o těch největších trhácích a bezna- 1 IDR. s PRO Ra K MOV, 
dějných propadácích. * O0čny Mag SKA nam Too 
GTA VICE CITY la, op, Mo a 
Nejlepší soundtrack, nejlepší hlášky, WRe Ir Rap M si, 
bezvadná auta a možnost koupit si 1 8, p Obie on 
dům a chodit běhat do parku v teplá- 1 ATO i 
kách. Existuje mnoho důvodů, proč si « G TAN Sony A516 
koupit Vice City, takže je jednoduší ls ba Ds 
uvažovat, proč tak neučinit. Jasně, . 8 Topy 0) 
není to bezchybná hra, ale je to nej- lé 50 AVT9 ny 
blíže reálnému světu. Lepší už je jen : Sp * SKa 8 Ro / 
skutečný život. l Lo 0, Ry TEBo kt, / 
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s 
Versa) 


FIFA 2003 

Po loňském překvapivě nepodaře- 
ném pokusu se letos EA opět vyšvihli 
a přebili i Pro Evo, Modleme se, aby 
EA nepodlehlo přehnané sebedůvěře 
a raději se rovnou pustilo do dalšího 
vylepšování pro příští rok. Pokud jde 
o kvalitu, Konami je lepší, ale celé to 
kazí nedostatečné licencování a po- 
kažený komentář. Riskují. 


KINGDOM HEARTS 


me zmátlo. Ne, tohle není hra pro roztomilé dětičky, budete 
mít problém vysvětlit to i vašim vrstevníkům. Dokažte nám 
opak - takhle by totiž mělo vypadat RPG. 


n PŘÍBĚH VELKÉHO 
VÍTĚZSTVÍ 


Za první víkend se jen v Británii prodalo 255.000 kusů (nyní už přes 750 tisíc) a reklamní masáž žene do ob- 
chodů další, takže Vice City se zatím nechystá klesat: Nejen že už překonala GTA3, ale pokud to tak půjde 
dál, mohla by tato hra do konce roku prodat jen ve Spojeném království jeden milion kusů a stát se nejprodá- 
vanějším titulem všech dob. Bože, MGS2 není ani na dohled.,. 


250,000 


GTA+-VÍCE-CHFY 


M6S2 


GTA3 


1. týden 2. týden 3. týden 


Ano, jde o skvělou hru, ale spojení sladkých Disneyho postavi- 
ček s tvrdou herní mechanikou od Sguare většinu lidí... řekně- 


THE GETAWAY 


Tahle hra od Sony není tak špičko- 
vá, jak jsme čekali (podívejte se na 
str. 46), ale rozhodně nejde o žádný 
odpad. S takovou masivní reklamní 
podporou, jakou Sony předvádí, ne- 
ní divu, že se i přes svou horší kvali- 
tu dostala na první místo, Přesto 
předpokládáme, že tam moc dlouho 
nevydrží. 


Měsíc 
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PRAVDA 0 STRAŠIDELNÝCH 


HRÁCH 


Pokusili jsme se vypátrat, zda jsou horory Pro PS2 


skutečně strašidelné. Raději jsme si vzali pleny. 


akzvané „hororové“ hry se po- 
slední dobou množí jako houby 
na dva roky staré mrtvole, 
a tak jsme se my v PSM2 roz- 
hodli, že na nich provedeme menší pit- 
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vu. Snažili jsme se v ních najít alespoň 
náznak po hrozném prapůvodním Stra- 
chu. Varování: Vystrašené malé dítě mo- 
hou snadno vylekat. Ale někoho jiného 
jen těžko. 


SILENT 
HILL 3 


Vydavatel: Konami 
Očekáváno: červen 2003 


Kým jste? 


nem Heather 


menší naději 


k a 
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CLOCK 
TOWER 3 


Vydavatel: Capcom 
Očekáváno: začátek 2003. 


Kým jste? 


a 'zranitelnou 
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CALL OF 
CTHULHU- 
TAINTED 
LEGACY 


Kým jste? 


Vydavatel: Madeline, která je napůl 
Headfirst Productions člověkem a napůl Jos- 
Očekávano: huou Waltersem 
Konec 2004 
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RESIDENT 
EVIL 
NETWORK 


Jste drobnou, malou, ne- 
náročnou a zranitelnou 
„jemnou dívkou“ jmé- 
Proste 
o slitování, nemáte nej- 


Alyssou, mladou, drob- 
nou, malou, nenáročnou 
no mo- 
ment, co to tam děláte? 


Mučenou duší zvanou 


Jak jste se dostali do 
mlýnku na maso? 

Jdete jen tak do obcho- 
du, koupit plechovku fa- 
zolí, ale než odsud ode- 
jdete, světla záhadně 
zhasnou a temnotou se 
rozlehne křik 


Jak jste se dostali 

do mlýnku na maso? 
Matka prosí Alyssu, aby 
se s ní sešla v jednom 
pronajatém domě. Když 
Alyssa dorazí na místo 
oslepí ji záblesk a ona se 
ocitá v Londýně za druhé 
světové války. A pak se 
objeví muž s kladivem.. 


Jak jste se dostali 

do mlýnku na maso? 
Josh se pomalu promě- 
ňuje v nestvůru. První 
část odehrajete jako jeho 
nevlastní sestra, v té dru- 
hé pak nastává divoký 
závod s časem. Čas si 
představte asi jako mis- 
tra Beana s akutní zá- 
cpou 


Kdo se to tu snaží prosa- 
dit? 

Před touto sbírkou bez- 
tvarých, slizkých a ne- 
chutných mutantů se 
i Cenobiti promění v malé 
bílé myšky 


Kdo se to tu snaží 
prosadit? 

Podřadný dábel jménem 
Ono, který honí Alyssu 
a vrukou má dvě sekery 
Jak asi tušíte, není právě 
kamarádský 


Kdo se to tu snaží 
prosadit? 

Rasa zlých pobudů, kteří 
chtějí zotročit lidstvo. Je 
jich hned několik druhů, 
třeba Hloubkové stvůry, 
Mořští mutanti nebo 
Cthulukini. No jo, Cthulu- 
kini. 


Vydavatel: Capcom 


Kým jste? 


Očekáváno: Neoznámeno Nejrůznějšími lidmi, třeba 


(odhad 2004) odpadlíkem od týmu 


S,T.A.R.S. Kevinem, počí- 
tačovým expertem 
Yokem nebo číšnicí Cin- 
dy. Celkem osm postav 
Vyberte si 
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Kdo se to tu snaží 
prosadit? 


Jak jste se dostali 

do mlýnku na maso? 

Děj je souběžný s udá- 
lostmi v Resi jedničce, 
Racoon City je zkrátka in- 
fikováno nebezpečným 
T-virem. Vy jste jedním 
z mála přeživších 


ky a chtějí jen to jediné 
mozky 


Zombie, které zapomně- 
ly na všechny své koníč- 


Moment, při kterém 
se ušpiní kalhoty i těch 
nejotrlejších: 

Bitva v záři reflektorů se 
samopalem v ruce, proti 
vám stojí přerostlá oblu- 
da s rukama podobnýma 
tlustým cigaretám. Chvíli 
ji vidíte, chvili zase... ufuf 


Moment, při kterém 
se ušpiní kalhoty i těch 
nejotrlejších: 

Alyssa stále přeskakuje 
v čase a pokaždé ji ně- 
kdo honí, ale asi nejhorší 
Nemesis je kyselinově sí- 
rový muž ze šedesátých 
let. Kyselinově sírový? To 
myslí vážně? 


Moment, při kterém 
se ušpiní kalhoty i těch 
nejotrlejších: 

Tady je také systém pani- 
ky, takže když budete 
postavu příliš vystavovat 
úlekům z tajemných pat- 
varů, začne si okusovat 
nehty, ztrácet vlasy a trpí 
návaly strachu. Nemluvě 
o pádu do bezvědomí 


Moment, při kterém 
se ušpiní kalhoty i těch 
nejotrlejších: 


Když se krčíte v koutku, 
máte poslední dvě kulky 
a kolem bloudí banda 
nemrtvých Prásk 
prásk... chramst! 


STRUCNÉ ZE SVETA 
JAPONSKO: Vlivný japonský herní časopis 


Weekly Famitsu požádal své čtenáře o nápa- 
dy k MGS3. Nejlepší návrhy budou prezento- 


Šance na to, že si pustí- 
te do kalhot: 

Upřímně, žádná. Při nej- 
lepším vykřiknete leknu- 
tím 


Šance na to, že si pustí- 
te do kalhot: 
Podvlíkačky 
sněhobílé. Hlavně díky 


zůstanou 


panikařícímu © systému 
hry - když se Alyssa moc 
vystraší, musíte ji nechat 
uklidnit. Alespoň ona se 
tedy bude bát. Ale proč? 


Šance na to, že si pustí- 
te do kalhot: 

Asi jako při hře Bingo, zá- 
pasech Sparty a dobrých 
hrách od Cryo. Hezké vá- 
noce, Křemílku 


vány Hideovi Kojimovi. Konami již dříve v taj- 
né tiskové zprávě pro své akcionáře oznámi- 
lo, že začíná pracovat na MGS3, 
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JAPONSKO: Dost vážně se 
mluví o tom, že Capcom vydá 
Devil May Cry 2 na dvou dis- 
cích. Jeden pro šermíře Danta, na 
druhém zase bude skvělou kopa- 
cí technikou nadaná slečna Lu- 
cia, Datum vydání a cenu pro 
evropský trh nikdo neupřesnil, ale 
nečekejte, že tu hra bude dřív než 
v únoru až březnu za maximální ce- 
nu 2.500 korun 
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USA: Ubi Soft oznámil, že se vydání co- 
micsového FPS 73 zdrží do třetího čtvrtletí 
2003. Jak se zdá, vývojáři si vyžádali víc ča- 
su, aby hra skutečně splňovala všechny slí- 
bené vlastnosti. A nebo Ubi Soft zaslechl ně- 
co o nebezpečné konkurenci, která vyjde 
v původně plánovaném termínu, březnu 


USA: Ve Spojených státech prodalo Sony 
200.000 síťových adaptérů, což je jen polo- 
vina z plánovaného prodeje do konce roku. 
Co je ještě divnější, 43 % uživatelů se připo- 
juje pouze přes pomalé 56kilové linky - to je 
dost nemilá zpráva pro Brity, pro které se 
spustí síť v roce 2005, ovšem jen pro široko- 
pásmový přístup 


Šance na to, že si pustí- 
te do kalhot: 

Tůdle nůdle. Pamatujte, 
že ve virtuálním světě 


vás nikdo | neuslyší 
Zvlášť, když budete zvy- 
ky vydávat jinými částmi 
těla než ústy 


BRITÁNIE: Mlátička Gio Gio's Bizarre Ad- 
venture (v USA nazvaná Jo Jo's) od Capcomu 
se zdrží. Nevíme o kolik, ale možná, že na- 
konec v Evropě ani nevyjde 


NY 
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NAHATÁ RIKKU: FF10-2je v Japonsku plánované na 
březen, takže Riku má ještě dost času najít si nějaké šaty. 
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ENIX PLÁNUJE 


FANTASY 


MANŽELSTVÍ 


Sguare oznámilo spojenectví, které prý přinese 
„něco, co ještě nikdy Žádný hráč neviděl“. 


znávaný japonský vydavatel 
Sguare prozradil své překvapi- 
vé plány na spojení s konku- 
renční firmou Enix. Snahou je 
prý zajistit oběma firmám silné financová- 
ní. I když v Evropě je Enix celkem nezná- 
mý, v Japonsku se mu podařilo prodat čty- 
ři miliony kusů hry Dragon Ouest 7, což je 
o poznání víc než 2,48 milionu FF10. Spo- 
jení bylo oznámeno na tiskové konferen- 
ci, kterou zároveň Enix využil k tomu, aby 
oznámil vydání Dragon Ouest 8 pro PS2. 
5 využitím světové distribuční sítě, kterou 
má Sguare, by se z něj mohlo stát zatím 


Hra bude vyráběná ve spolupráci s fir- 
mou Level 5, která má svědomí kreslené 
RPG od Sony Dark Chronicle. Akira Toriyama 
se postará o design hry, scénář napíše Yuji 
Horii. Zatím byl zveřejněn jen jediný obrá- 
zek, ale je vidět, že postavy jsou ukázkové. 


Je příliš brzy na to zjišťovat, jak přes- 
ně spojení proběhne. Formálně vznikne 
jeden celek zvaný Sguare Enix v dubnu 
2003. Neplánuje se žádné spojení sérií 
Final Fantasy a Dragon Ouest, ale zku- 
šenosti obou vývojových týmů se pro 
příště spojí. Navíc má teď právě Sguare 
plné ruce práce s FF12 (i když se tak 
možná nakonec nebude jmenovat) a ta- 
ké doufá, že se dočká pokračování King- 
dom Hearts - pokud bude Disney spolu- 
pracovat. 


NÁZOR PSM2: Nenechte se vylekat, to- 
hle se dalo čekat. Sguare Enix se tak to- 
tiž stane největším vydavatelem na svě- 
tě, zastíní i Rockstar, EA a Activision. 
Když nic jiného, vnese tento krok trochu 
života do stagnujícího oboru RPG her 
a Dragon Ouest se dostane k širšímu 
publiku, tak jak si zaslouží. Budeme peč- 
livě sledovat, jak to dopadne. 


„FORMÁLNĚ VZNIKNE JEDEN CELEK 
ZVANÝ SOUARE ENIX V DUBNU 2003.“ 


oslední zprávy z Japonska hovoří 
P- tom, že GT4 je už napůl hotové 

a mělo by stihnout plánované vydání 
na konci roku 2003. Konkrétních detailů je 
zatím poskrovnu, ale producent Kazunori 
Yamauchi na tokijském Amlux Auto Salon 
Motor Show potvrdil, že mají v plánu udělat 
tuto hru síťovou, aby mohli hráči závodit 
proti sobě v rámci širokopásmového spoje- 
ní. Kaz také sliboval, že bude možné staho- 
vat si nová auta, přičemž si je budete moct 
nejdříve vyzkoušet, než je koupíte. Hra se 
určitě poprvé objeví na E3, které se koná 
v květnu v Los Angeles, ale možná se první 
ukázky objeví už v prosinci na chystané 
PlayStation párty pořádané firmou Sony. 
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NÁZOR PSM2: Možná, že teď o Váno- 
cích myslíte víc na dárky než na nějaké GT, 
ale jestli z toho nebude senzace, tak sníme 
svoje PSdvojky. Onlinové závodění nás če- 
ká na Vánoce 2003 - jestli ne, tak si zajde- 
me se Sony popovídat. 


edna rychlovka. Špičkový američtí 
J vývojáři z Naughty Dog, kteří se pro- 

slavili hrou Jak © Daxter, pracují na - 
překvapení - Jak € Daxter 2. Tým po tech- 
nologické stránce spolupracuje s progra- 
mátory od Insomniac, takže se dá očeká- 
vat, že i pokračování Ratchet 6 Clank se 
dostaví dost brzo. Pokud se tedy první hra 
bude prodávat lépe než zkažená ryba. 
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NÁZOR PSM8: Svět už je přeplněný na- 


budou mít ostatní zase co kopírovat. Máme 
pro Sony dobrou rady - ať Jak hned na za- 
čátku magicky přijde o svůj praštěný hlas 
nebo ať se promění v robota. 


oneslo se nám, že by WRC2 online 
(možná první broadbandová hra od 
Sony, chystaná na jaro 2003) mělo 
hráčům umožnit soupeřit s auty jedoucími 
tak, jak je vedli držitelé rekordů. Sony tvr- 
dí, že jí zaujala myšlenka onlinové ligy, ja- 
ká ji ve Fantasy Football. Mělo by to pod- 
pořit vznik pevné komunity, To zní, jako že 
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SMRTÍCÍ TĚLESNÁ VÝZBROJ: Dámy 
z FFi0si balí zbraně - dobré, to musíme přiznat. 


-= 


VÍC TOHO NENÍ: Jediný screenshot chystané Dragon 
Ouest 8 je od jednoduchého japonského manga už dost daleko. 


podobeninami hry Jak © Daxter, takže teď 


DRBÁRNA 


NOVINKY ZE ZÁKULISÍ PS2 


je o This is Football 2004 předem rozhod- 
nuto. 
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NÁZOR PSM2: Soupeřit s nehmotným 
autem poněkud ruší výhody „živé“ online 
hry - ale alespoň se budete moct od toho 
stínu něco přiučit. Pravda, možnost umístit 
se v evropské tabulce a natrhnout triko 
Němcům nás jistě všechny potěší. 


ývojářský tým TYO od Konami už tvr- 
V: pracuje na Winning Eleven 7, z če- 

hož se stane Pro Evo 3. Zvěsti hovoří 
o tom, že velkou proměnou projde nejen 
vzhled, ale i stále kritizovaný komentář. Po- 
kud vše vyjde, měli bychom mít první verzi 
v rukou do příštího čísla. O dokonalosti této 
hry s chutí sepíšeme básně. Smutné je, že 
Pro Evo nejspíš nebude možné v Evropě hrát 
online - to nejlepší, co nás může potkat, je 
stahování hráčů a ligových tabulek. 
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NÁZOR PSM2: Jakkoliv jsme Pro Evo 
milovali, vždy nás mrzel bídný komentář 
a nesmyslná jména hráčů. Ornages 17? Je- 
žíšku na křížku! Letošní verze by potřebo- 
vala lepší licencování, aby se udržela na 
špici. Víc informací brzy dodáme. 


A pracují na pokračování MOH: Fron- 
E tline, jediného FPS, které má skvělý 

začátek a pak postupně upadá. PC 
hráči už teď čistí své pušky při vyhlídce blí- 
žícího se datapacku MOH Allied Assault 
Spearhead. Nedivili bychom se, kdyby se 
některé věci z něj objevily ve hře na PS2. 
Těšte se na další ponorkové mise, raketo- 
mety a kreslené zabijáky v trenčkotech. 
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NÁZOR PSM82: Snad EA vyslyší stížnos- 
ti a udělá novou hru méně přímou. No tak, 
nechte nás s tím letadlem vzlétnout? 


VÍC DRBŮ O ROCE 2003 NAJDETE 
NA STRANĚ 45... 
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Pěš PŘEHLED HER" 


REO: 


ETIFITR 


ODOHROOVANÉ VirORŘnNÍ 


UDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 


přehled her, 


LEDEN 2003 

Ape Escape 2 Sony 
Battle Bots THO 
Battle Engine Aguila Infogrames 
Ballistic: Ecks Vs Sever Bam! 
Contra: Shattered Soldier Konami 
Enclave Swing 
Everblue 2 Capcom 
Falcone: Into the Maelstrom Virgin Int. 
Fugative Hunter Infogrames 
Frogger Classic Konami 
Mark of Kri Sony 
Monopoly Party Infogrames 
MonsterJam Ubi Soft 
Silent Scope 3 Konami 
Sims, The EA 
Sly Raccoon Sony 
Starsky and Hutch Empire 
Star Wars: The Clone Wars Activision 
Sword of the Samurai Ubi Soft 
Tiny Toon Adventures Swing 
Treasure Planet Sony 
ÚNOR 2003 

ATV: Ouad Power Racing 2 Acclaim 
Barbarian Virgin 
Batman: Dark Tomorrow Kemco 
Centre Court 2 Midas 
Def Jam Vendetta EA 
Gio Gios Bizarre Adventure Capcom 
Grappler Midas 
G-Surfers Midas 
Indiana Jones and the Emperors Tomb Activision 
Macken Shao Midas 
Midnight Club 2 Take 2 
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 
Mr Golf Midas 
Paris Dakar Rally 2 Acclaim 
Primal Sony 


Robocop Infogrames 
Robotech: Battlecry TDK 
Rolling Rage 
SOS: The Final Escape Agetec 
Space Channel 5.2 Sony 
Splinter Cell Ubi Soft 
Tomb Raider: TAOD Eidos 
Vexx Acclaim 
Whirl Tour Vivendi 
BŘEZEN 2003 

Aero Elite Combat Academy Sega 
Club Football Codemters 
Dance Dance Revolution Max Konami 
Devil May Cry 2 Capcom 
Dr Muto Midway 
Evolution Snowboarding Konami 
Gallerians: Ash Sammy 
Inguisition Wanadoo 
King Of Route 66 Sega 
Mace Griffin: Bounty Hunter Vivendi 
Malice Vivendi 
Jurassic Park: Project Genesis Vivendi 
Lost, The Ubi Soft 
Pro Beach Soccer Wanadoo 
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 
Silent Hill 2: Directors Cut Konami 
SOCOM: US Navy Seals Sony 
Syberia Vivendi 
WWE Crush Hour THO 
Zapper Infogrames 
ZOE2: The 2nd Runner Konami 
DUBEN 2003 

Black and White tbc 
BloodRayne Vivendi 
Dragons Lair 3D THO 
Metal Gear Solid: Substance Konami 
Shinboi Sony 
Silent Hill 3 Konami 
KVĚTEN 2003 

Enter The Matrix Atari 
KONEC 2003 

A Sound Of Thunder Bam! 
Akira Psycho Ball Infogrames 
Alter Echo THO 
Bruce Lee Vivendi 
Dark Chronicle Sony 
Dead To Rights Sony 
Def Jam Vendetta EA 
Deus Ex2: Invisible War Eidos 
Die Hard Vendetta Vivendi 
Dredd Vs Death Vivendi 
Driver 3 Infogrames 
Final Fantasy 10-2 Sony 
Finding Nemo THO 
Fire Warrior THO 
Four Horsemen of the Apocalypse 3DO 
Freaky Flyers Midway 
Freedom: Battle For Liberty Island EA 
Futurama sCi 
Ghostmaster Empire 
Gran Turismo 4: Online Sony 
Hulk, The Vivendi 
Indy Racing League Codemters 


FPS 
R 

s 
AA 


AA 


Lamborghini 
Mercedes-Benz World Racing 
Mission Impossible 2 

Moji Ribbon 

Nightmare Creatures 3 

Pac Man World 2 

Pride FC 

Red Dead Revolver 

Return to Castle Wolfenstein 
Soul Calibur 2 

Suikoden 3 

Tak: The Power of Juju 
Team SAS 

This Is Football 2004 

Tom Clancy's Raven Shield 
War of the Monsters 
Warhammer 40,000 
X-Men: Wolverines Revenge 
Zone of the Enders 2 


BUDE OZNÁMENO... 

A10 Warthog 

Aliens Colonial Marines 

Ape Escape 2 

Armored Core 3 

Batman 2 

Ben Hur 

Blood: The Last Vampire 
Bomnerman Kart 

Breath of Fire: Dragon Ouarter 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 


Butterfly Table Tennis 
Capcom Fighting All-Stars 
Catan 

Cauldron 

Celebrity Deathmatch 
Chariots: The First Olympics 
Charlies Angels 

Choplifter: Search © Rescue 
Clock Tower 3 

Club Football 

Coaster Works 2 

Conflict: Desert Sabre 
Crank The Weasel 


Crouching Tiger, Hidden Dragon 


CSI: Crime Scene Investigation 
Cubix Showdown 

Curse: The Eye of Isis 

Cy Girls 

Daredevil 

Dark Angel 

Death Crimson 

Delta Force 

Dinotopia 

Dinoz 

Disney All Stars 

Dual Hearts 

Duke Nukem Forever 
Dungeons and Dragons 
Engalus 

Everguest 

Evil Dead: Fistful of Boomstick 
Evolution Skateboarding 
F1 Racing Championship 
Falcone 

Face Off 

Final Fantasy II 


který nenajdete v žádném jiném časopise. 


Rage 
TDK 
Infogrames 
Sony 
Konami 
Sony 
THO 
Capcom 
Activision 
Sony 
Konami 
THO 
Rage 
Sony 

Ubi Soft 
Sony 
THO 
Activision 
Konami 


tbc 

EA 

Sony 
Metro 3D 
Ubi Soft 
Vivendi 
Sony 
Konami 
Capcom 
Sony 
Metro 3D 
Capcom 
Capcom 
TDK 
Take 2 
Candella 
Ubi Soft 
Xicat 
Capcom 


Codemasters 


Xicat 

sci 
Midway 
Ubi Soft 
Ubi Soft 
3DO 
Wanadoo 
Konami 
THO 
Vivendi 
Sammy 
Nova Logic 
TDK 
Vivendi 
Konami 
Konami 
Take 2 
Infogrames 
tbc 

Sony 
THO 
Konami 
Ubi Soft 
Virgin 
Cryo 
Sony 


Final Fantasy 12 Sony RPG 
Forever Kingdom: Evergrace 2 tbc RPG 
Freestyle: Metal X Midway | Sp 
Fugitive Hunter Infogrames © AA 
Full THrottle 2 Activision | RPG 
Galidor tbc. AA 
Gladius Activision RPG 
Good Cop, Bad Cop Revolution © AA 
Gremlins LSP P 
GT Racing Midas ý 
Guilty Gear X2 Sammy Bj 
H2Overdrive Úbi Soft z 
Harvest Moon: Save the Homeland tbc RPG 
Heaven and Hell CDV Sm 
Hot Wheels THO 7 
Indy Racing League Codemasters Z 
Inspector Gadget USP P 
Isle of Man TT Codemasters z 
Jacked 3DO | AA 
K-Project Sony © AA 
Kengo 2: Bushido Master Ubi Soft AA 
MLB Slugfest Midway Bj 
Monster Rancher 3 Tecmo | AS 
Moto GP3 Sony z 
Music 3 Codemasters Sm 
Myst 3 UbiSoft | Pz 
NASCAR Thunder EA z 
Nickelodeon Party Blast Infogrames © Pz 
Okage: Shadow King Sony RPG 
One Must Fall: Battlegrounds tbc Bj 
PaRappa the Rapper 3 Sony B 
Pillage Zed Two | AS 
Project BG © E Ubi Soft AA 
Resident Evil Survivor 4 Capcom 5 
Richard Burns Rally sci z 
Risk Infogrames Pz 
Robin Hood: Defender of the Crown tbc. AA 
RTX Red Rock Activision — AA 
Rubu Tribe Interplay © AA 
Rygar Tacmo Ar 
Samurai Jack Bam! p 
Sega Seabass Fishing Duel Acclaim | Sp 
Shaun Murry's Pro Wakeboarder Activision — Sp 
Shining Lore Phantagram © RPG 
Shoot to Kill Codem'ters FPS 
Sim City 4 EA 5 
Smash Cars Racing Metro 3D z 
Smugalers Run 3 Take 2 z 
Snowboard Heaven Capcom Sp 
Starcraft: Ghost Vivendi FPS 
Star Ocean 3: Till the End of Time tbc RPG 
Starsky And Hutch Empire AA 
Stung tbc | AA 
Street Lethal Activision © AA 
Street Racing Syndicate 3DO z 
Super Bust-a-Move 2 Ubi Soft Pz 
SWAT: Urban Justice Vivendi © AS 
Tales of Destiny 2 tbc RPG 
Tenchu 3 Activision © AA 
Terminator 3 Infogrames © AA 
Templar TDK | AA 
Tennis Master Series Vivendi s 
Thunderbirds SCI AA 
Titanium Angel SCi | AA 
Tribes 2: Aerial Assault Vivendi AA 
True Crime Activision AA 
Urban Freestyle Acclaim | Sp 
Venus and Braves Capcom RPG 
Virtual-on Marz Sony R 
Voodoo Islands Koch | AA 
War Of The Monsters Sony Bj 
Wheel of Fortune Infogrames © Pz 
White Fear Vivendi © AA 
Wild Arms 3 Sony RPG 
Wizardry Ubi Soft RPG 
World Championship Snooker 2003Codemasters Sp 
World Sports Car Empire z 
Worms 3 Ubi Soft Pz 
Wrath Activision © AA 
Xenosaga Sony RPG 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti PS2, Data 
vydání jsou uvedena tak, jak nám byla známa v době uzá- 
věrky tohoto čísla. Seznam bude v každém čísle aktualizo- 
ván - prosíme, nepište nám stížnosti, bude-li nějaký titul 


pozdržen nebo odložen. 


PSME 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 
— HONZA 


| JIRKA 


ů EB DRIVER 3 JEE FOUR HORSEMEN OF APOCALYPSE B ENTER THE MATRIX 

ý Bcoz JE CELEBRITY DEATHMATCH - ADRivER3 

i [E] INDIANA JONES AND THE... [E] DUKE NUKEM FOREVER © [E] RESIDENT EVIL ON-LINE 
n 


| DAREK 


| Hra snů: Bus Driver - simulátor ři- 
diče autobusu, ve kterém musíte 
sledovat jak provoz, tak své pa- 
sažéry. A v serpentinách je bude- 
te moct setřást na krvavou kaši! 


Hra snů: Česká mutace Celebrity 
Deathmatch. Gottův plíživý zombie 
útok. Bílá škrtící svatebním závo- 
jem. Havel vykašlává plíce a pak 

s nimi mlátí soupeře. Paráda. 


Hra snů: Nemám žádný vysněný 
projekt. Přál bych si více originál- 
ních her jako Ico, Freguency či Rez. 
Více odvahy pro vývojáře. Více vý- 
= vojářů jako je Sega. A další GTA! 


|LUKÁŠ 
© EB SOUL CALIBUR 2 

© [BSILENT HILL 3 

© [E] TOMB RAIDER: AOTD 

( Hra snů: Simulátor novinařiny, 

W kde začínáte jako redakční poslí- 
W ček a končíte jako vydavatelský 

© magnát - aby si všichni mohli vy- 
M zkoušet, že to není zas taková 
W legrace, jak si myslí. 


| MILAN 
© KBPRO EVOLUTION SOCCER 3 
é [E] GRAN TURISMO 4 
 ADRivER3 

Hra snů: Rád bych se někdy do- 
čkal opravdové olympijské hry. 

ň Měla by obsahovat všechny spor- 
M ty, manažerské možnosti (přípra- 
M va, kvalifikace). Času do příští 
olympiády mají dost... 


ADR KGVRÁN PRGO KOV 


OVANET ČN YO oc C o OY 


DO SŘĚAÁC OCEAN 


| JIRKA ZÍDEK 


© E SILENT HILL 3 

© EJ TERMINATOR 3 

Hra snů: Náš filmový recenzent ne- 

W má hemí sny. Jediným jeho snem je 

F nová bondovská hra a nejlépe jed- 

W na za měsíc. Touží po větším za- 
komponování bond-girls do akce. 


c 
DAN KALINA 


KE GRAN TURISMO 4 
[E moro cp 3 
E] sm crry 4 


| Hra snů: Škoda Tunning. Hra se 

I všemi českými kárami společně s 
možností tunningu. Něco jako 
Rychle a Zběsile, ale s Oktávkou 
a Felícií. Chápete, ne? 


© Hra snů: Miluju adventury a přála | 
| bych si, aby LucasArts přepraco- 
7 vali své slavné hry Monkey Is- | 
and, Day of the Tentacle či Sam M 

M © Max. Snad se dočkám alespoň | 
M Full Throttle 2. n 
! JÁ 


k ne 


GA a 


PREVIEW NA POSLEDNÍ CHVÍLI 


CHAOS LEGION 

Capcom Jaro (japonsko) 

Měli jsme možnost vidět nejnovější obrázky z při- 
pravované stylizované akční hry od Capcomu. Je 
založená na japonské pověsti o legendárním bo- 
jovníkovi Siegu Wahrheitovi a jeho nepříteli jmé- 
nem Victor Delacroix, a měly by se v ní snoubit ty 
nejlepší prvky ze všech capcomovských akčních 
titulů. Obrovské meče, ohebné luky, vyvolávačský 
styl magie - to všechno tu je a vypadá to skvěle. 


Někdy se vyplatí ušetřit trochu místa až těsně před uzávěrku. 


PLLLPP000P000000PP40000000000000000000000000 


VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION 
Sega13. března (Japonsko) 

To nejžhavější, co jsme pro vás tentokrát stihli 
vyštrachat, jsou obrázky z PS2 verze VF4 Evolu- 
tion, Hlavně si povšimněte jednoho, ehm, oprav- 
du jen jediného obrázku ukazujícího souboj. 
Hlavní vylepšení hry spočívá v přidání módu 
Ouest, v němž můžete cestovat po mapě, účast- 
nit se nejrůznějších turnajů a nakonec se stát 
národním šampiónem. 
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NOVÝ FILMOVÝ ČASOPIS 
« 


( 
“ 295 Kč M 2 
Číslo 1/2003 JW/ /= 


KÓD NAVAJO 
Druhá světová 
válka pohledem 
akčního šílence 
Johna Woo. 


bonus DVD -O -eV tohoto — 


ČESKÝ DABING I TITULKY. POČÍTAČOVÁ (KACER 


PARAFRÁZE TRHÁKU FIRMA S TIMEM 
ROBBINSEM V HLAVNÍ ROLI. 


KYBER MYŠ: ZÁBAVI 
VYDAVATELS 
KAČER DONALD A MIC 


a 
ry 
' ná z Man DISNEYOVSKÉ POSTAVY 


" Comicsový film j je ná vzestupu. 
Pavoučí muž tento trend potvrzuje. 


James Bond 


Ve speciálu se dočtete o neuvěři- 
telne cestě kontroverzní bondovky 
a Thunderball. 


DVD je SW: KLONY ÚTOČÍ 
PRSTENŮ 


VE ŠLÉPJEJÍCH PRVNÍHO m NOVÍ MÁ CONANOVSKÉ AM DRY 
PŘICHÁZÍ DRUHÝ. KLONY ÚTO JS VŠAK OPRÁVNĚNÉ + 


z 3 5000 ( 
4 M 8 „ OBRAZEM, SEVA p | 
se -l ČSLOva003 9 71214107500 =- = 
=- ka x 
| ; 7 SR JM) 


V M Ď 
nt x ut JM 
LW 4 ná . 
4 t yl 6 


DVD film Elita 
M zábavný CD-ROM 
z comics 


Srp, 
208 


PSN 


4 
z | 
5 / POSPÍCHÁTE? 
» ; Proto je tady užitečný 
> 4 

pe ; seznam odkazů na všechny 
/ důležité hry... 
A 
4 Resident Evil Online 17 
Z Hardware: Online Arena 18 
Z SOCOM:US Navy Seals 18 
4 Final Fantasy 11 19 
/ Midnight Club 20 
4 Zone ofthe Enders 24 
4 Mortal Kombat: DA 26 
/ Silent Hill 3 28 
4 Devil May Cry 2 28 
/ MGS2: Substance 28 
4 Final Fantasy 10-2 30 
; Dark Chronicle 30 
Z Wild Arms 3 30 
4 Suikoden 3 30 
/ Monster Rancher 3 30 
; Star Wars: 
Z The Clone Wars 31 
4 Primal 31 
Z Enter The Matrix 31 
/ Tomb Raider 32 
/ Indiana Jones 33 
/ EyeToy 34 
4 Return to Castle 
Z. Wolfenstein 36 
4 Conflict: Desert Sabre 36 
/ Splinter Cell 37 
Z Raven Shield 37 
4 Team SAS 37 
“ The Great Escape 37 
7 Delta Force 37 
Z Warof the Monsters 37 
7 Def Jam Vendetta 38 
; 13 40 
Z. Wolverine 's Revenge 41 
Z Soul Calibur 2 42 
Í Pride 42 
7 Legends of Wrestling 42 
Z Celebrity Deathmatch | 42 


Přes 50 stran úplně nových her. Budoucnost PlayStation 2 - začíná právě tady... 


1 


i 


EE p ZA 


OrEVEW 


„ZDÁ SE, ŽE SONY A NĚKOLIK VÝZNAMNÝCH NEZÁVISLÝCH, 
VÝROBCŮ PŘIPRAVILO SKUTEČNĚ BOHATOU NADÍLKU.“ 


ROK, V NĚMŽ P 
MÍŘÍ ONLINE 


onkrétní detaily ohledně toho, kdy 
přesně si budeme moci zapařit s PS2 
online a kolik nás to bude stát, dosud 
k dispozici nemáme - na druhé straně 
je jasné, že už to nejde dlouho odklá- 
dat. Příštích dvanáct měsíců se ponese zcela ve 
znamení širokopásmového připojení. A my před- 
povídáme, že pokud se vám v místě vašeho byd- 
liště podaří širokopásmovou přípojku sehnat, bu- 
dete si moci síťové hry zapařit už po Velikonocích, 


tovatele internetových služeb (pokud už internet 
nepoužíváte). No a taky tu jsou samozřejmě sa- 
motné hry. Dosud se neví, jak se za ně bude pla- 
tit: zda si zaplatíte jen určitý měsíční paušál nebo 


„MOŽNÁ BUDETE MOCI PAŘIT SÍŤOVÉ 
HRY UŽ PO VELIKONOCÍCH.“ 


Broadbandový balíček vás přijde zhruba na to- 
lik jako nová hra (2500 korun). Za tuto cenu poří- 
díte Ethernet Network Adaptor, demodisk s online 
tituly plus dosud nespecifikovanou hru v komplet- 
ní verzi (máme za to, že půjde o Hardware). K ná- 


kladům je samozřejmě nutné ještě připočítat ná- 
klady za zapojení internetu a předplatné u posky- 
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zda vám bude účtována každá hra. V celé téhle 
oblasti zatím panuje dost velký zmatek. Nicméně 
útěchou nám může být, že Sony a několik dalších 
významných výrobců pro nás připravilo řadu sku- 
tečně vysoce kvalitních titulů. Na následujících ně- 
kolika stránkách vám představíme ty, které by va- 
ší pozornosti rozhodně utéct neměly... 


— = 


» RESIDENT 


p EVIL ONLIN 


Už nejste uvěznění v temnotách. 


i VYDAVATEL: Capcom Eurosoft I VÝROBCE: Capcom ii VYDÁNÍ: Červen (Japonsko) 


ilovníci řady Resident Evilna PS2 v uply- 

nulých měsících příliš důvodu k radosti 

neměli: ubohá střílečka pro světelnou 

pistoli a jedna opožděná dreamcastov- 

ská záležitost, to fakt není moc. A koru- 

nu všemu tomu nasadil Shinji Mikami, když se rozho- 

dl opustit playstationové kořeny této hry a namísto 
toho se soustředit na práci pro Gamecube. 

Jenže v tom do hry vstoupil Noritaka Funamizu 
(chytrý mozeček za Street Fighter 2) a milovníci této 
hry už mohou začít oprašovat své kolty, protože 
o monstra teď nebudou mít nouzi - Resident Evil mí- 

ří na internet. 
Děj hry je situován do Raccoon City krátce po 
událostech Resident Evil 2 a 3, Hráči se zhostí ni- 
koli příslušníků nedostatečně vyzbrojeného týmu 


„PROSLÝCHÁ SE, ŽE KDYŽ 
VÁS ZABIJÍ, STANETE SE TAKY 
JEDNOU ZE ZOMBIE.“ 


STARS, nýbrž nevinných civilistů, zastiže- 
ných v masakru. 

Ve hře máte na výběr z osmi růz- 
ných postaviček, od vietnamského ve- 
terináře až po ošuntělou servírku, při- 
čemž všechny postavy si lze zcela 

upravit podle vlastního gusta - to z dů- 
vodu rozmanitosti - nicméně jejich 
společný cíl zůstane stejný - dostat 
se z města dříve, než jej vládní jed- 
notky srovnají se zemí, aby zabránily 
šíření obávaného viru T. 

Aby bylo dosaženo týmové sou- 
hry, je každá z postav obdařena jedi- 
nečnými vlastnostmi a inventářem, 
takže všichni nalogovaní hráči muse- 

jí ve hře spolupracovat a snažit se 

překonat překážky jako tým. 


MRTVOLA UPROSTŘED: Pokud vás kousne zom- 
bie, taky se proměníte, 


MRTVOLA-ESKORT: Většina z postav má pouze omezené 
schopnosti, takže do jistých oblastí se bez týmové práce nepodíváte. 


Dohrát hru do konce úplně na vlastní triko je nemožné. 
Příklad? Tak například jste zasažení jedem a ostatní se 
musí spojit jako tým, aby našli protilátku. 

Se svými spoluhráči budete moci konverzovat pro- 
střednictvím USB klávesnice a jejich aktuální pozici si 
budete moci zjistit díky tomu, že se obrazovka rozdě- 
lí na čtyři části. Nicméně přátelství v hroutícím se světě 
této hry mizí stejně rychle, jako se rodí. Objevily se to- 
tiž zprávy, že když vás zabijí, proměníte se sami 
v zombie a do země živých tvorů se můžete vrátit pou- 
ze tehdy, pokud zabijete určitý počet svých bývalých 
kamarádů. Upřímně řečeno, nám tenhle nápad přijde 
naprosto fantastický... 


OZBROJENÁ MRTVOLA: Vzhledem k interneto- 
vé povaze hry musíte spolupracovat s ostatními. 


> 
Ý 
b 


+ 


pe 


m 


OV EVEW 


gm pouhe spy sronkný sror 
MUSET SPOJIT JAKO TÝM A NAJÍT PROTILÁ 


AKČNÍ MRTVOLA: Jste civilisté, takže o pořádných 
zbraních si můžete nechat jenom zdát, Je třeba improvizovat, 


NALOŽENÁ MRTVOLA: Každá postava má svůj 
vlastní předmět, který bohužel nejde vyměnit, 


MRTVOLA A LUPIČI: Kromě řvoucích zombie vám též hrozí nebezpečí ze strany ší 
band místních desperátů, jejichž jedinou touhou je co nejvíc orvat beztak vyděšené civilisty, 
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=O 


ONETVEVEW 


„UVEDENÍ NOVÝCH LEVELŮ, POWER-UPŮ, POSTAV 
T AUTOMOBILŮ DODÁ HŘE NA NOVÁTORSKÉM VZHLEDU“ 


roadband otevírá celé pole přehnaných 

možností - hry jako Resident Evil Onli- 

ne, ve kterých hráči stanou tváří v tvář 

neznámým cizincům bez tváře, na něž 

se musejí spolehnout, chtějí-li ze šla- 

3 mastyky nějak vyváznout. Hardware nabízí něco 
jiného: každého vyhodit do vzduchu. Nádhera. 

Hra je postavena na základě enginu Dropship 
a podle našich zpráv by měla být obsažena 
v úvodním balíčku, s nímž se uživatelé budou 
moci díky adaptéru připojit k síti a do několika 
minut po otevření krabice se zapojit do šíleného 
masakru. 

Ve hře usednete na horká sedadla nadupaných 
vojenských vozidel a vaším jediným úkolem je zlik- 
vidovat všechny kolem sebe. To zní dobře. Ještě 
zajímavější je to, že Sony chce hru použít jako ná- 
stroj pro vybudování online komunit, kde se bu- 
dou tvořit nejrůznější klany, udělá se žebříček 
schopností, budou zde probíhat soutěže a taky se 


rodit nové levely, které možná budou zcela vychá- © ME 


= HARDWARE: 


Smrt řádí mezi hráči 


E VYDAVATEL: SCEE ii VÝROBCE: SCEE ii VYDÁNÍ: Jaro 


zet z požadavků hráčů a posléze budou zapojeny 
do výbušného světa Hardware. 

Rovněž pro nováčky, kteří neměli příležitost vy- 
pilovat své bojové schopnosti s hrami typu Twisted 
Metal: Black, zde bude zaveden speciální tréninko- 
vý režim, ve kterém si můžete hru vyzkoušet a te- 
prve poté, až získáte nějaké schopnosti, se připojit. 


„VE HŘE USEDNETE NA SEDADLA 
NADUPANÝCH VOJENSKÝCH VOZIDEL." 


Vizuálně titul působí skvělým dojmem a velice 
příjemně působí i informace, že se hra bude vyvíjet 
i po svém vydáním: budou se přidávat levely, po- 
wer-upy, postavy i vozidla. Tak by měla konkuren- 
ci v podobě stávajících stříleček doslova roznést na 
kopytech. Hra vychází souběžně s evropskou pre- 
miérou síťového adaptéru pro PS2, a tak čekáme 


| = připraveni u svých telefonních zásuvek. 


PM 


TO JSOU VŠECHNY TANKY? Ne, nejsou, další 
dostanete postupně. 


PL10000000000000000044000040000140010000004001100111111011140044110040111040011101011110010111010100111464011114041140444114044111044440444144444144044441444111444100440404410001110141144440111101011000000410111110000004 


trašně rádi hrajeme hry. Tak rádi, že klid- 
ně sneseme bolesti zánětu spojivek, než 
bychom své televize vypnuli. Ale co tak- 
hle si s hrami povídat? To je něco úplně ji- 
ného, něco naprosto neznámého a taky 
trochu zarážejícího - jak jsme zjistili, když jsme si 
poprvé vyzkoušeli SOCOM i s náhlavní soupravou, 
kterou zapojíte do USB portu. 

Hra stojí na myšlence, že vedete tým špičkových 
vojáků do intenzivního boje, přičemž musíte postu- 
povat dost nenápadně a veškeré své rozkazy řvát do 
mikrofonu - jen tak dokopete své partáky, aby vás do 
drsné akce sledovali. Nicméně věřte nám, že to je po- 
cit hodně nezvyklý a že 
znít jako velitel přesvěd- 
čivě je mnohem těžší, 
než byste si mysleli. Nic- 
méně i tuhle technofobii 
nakonec překonáte - 
jen doufejme, že včas, 
abyste byli na jarní ev- 
ropskou premiéru SO- 
COMu náležitě připrave- 
ni. Titul jsme recenzova- 
li v minulém čísle jako 
americký import a hra 


MLUVTE NAHLAS: Super utajení je skvělá věc, ale (l 
když vás zmerčí, můžete na své vojáky klidně řvát. 
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SOCOM: US NAVY SEALS 


Promažte si hrtan - kecy jsou laciné... 


E VYDAVATEL: SCEE i VÝROBCE: SCEA/Zipper Interactive l VYDÁNÍ: Jaro 


UKECANÝ TYP: Pevně věříme, že trochu dementní 
Al vašich vojáků se dá do propastí prenisný do an 


na nás učinila velký dojem hlavně svou hratel- 
ností ve stylu Syphon FilterMGS2, úžas- 
ným taktickým rozměrem a v neposlední 
řadě i originální verbální interakcí. Ale te- 
prve při hraní online naplno využijete 

její skutečný akční potenciál. Je už k dis- 
pozici několik levelů (vycházejících z reži- 
mu pro jednoho hráče), a tak se do hry mů- 
že zapojit až šestnáct připojených pařanů, kte- 


„JAK BUDETE PŘIPOJENI ONLINE, 
MLUVÍTE V REÁLNÉM ČASE.“ 


ří si rozdělí role dobrých a zlých a pak už se budou jen 
v tichosti likvidovat, krást si vlajky a podobné věci. 
Stejně tak zatímco v tradiční verzi hry můžete 
svým počítačem ovládaným partákům udělovat roz- 
kazy z předem stanovené skupiny, při hře na interne- 
tu máte svobodu mnohem větší a můžete udílet libo- 
volné rozkazy v reálném čase - a nejen rozkazy, ný- 
brž i skutečné nadávky nebo naopak povzbuzení. 
Na druhé straně Atlantiku hra vzbudila skutečně 
obrovský zájem a my jsme pevně přesvědčeni, že 


bál KK BUĎTE PŘÍKLADEM: Skrčte se, skryjte a čekejte 
podobného úspěchu dosáhne i v Evropě. 


na okamžik k úderu. Vaši parfáci snad udělají totéž. 


DOPRAVNÍ ZÁCPA: Kdo, ví jak zvládnou evropské 


: T Z 
servery obrovkský provoz hry Final Fantasy. w EKÁ l 
e 
LI 
" „+ 


FANTASY 11 


Chystá se skvělá party, ale nás 
nikdo nepozval. 


VYDAVATEL: TBC i VÝROBCE: Sauaresoft Ii VYDÁNÍ: NEPOTVRZENO 


současné době je připojeno už na 180 tisíc hráčů, kteří teď po- 

klidně zabíjejí virtuální bestie, a to všechno po internetu. Člo- 

věk by si proto myslel, že Final Fantasy 11 je v rodném Japon- 

sku totální úspěch. Ale je tomu tak opravdu? Počet hráčů je nic- 

méně stále nižší, než Sguare čekala: ta chtěla mít do Vánoc na 
200 tisíc uživatelů. Navíc jsme slyšeli, že server PlayOnline má časté problé- 
my, pramenící z vysokého datového objemu, který musí zpracovávat. 

A pak zde máme četné aktualizace, vydávané kvůli opravám programá- 
torských chyb - na těchto discích najdete nové postavy, prostředí i věci, což 
může naznačovat, že mnoho hráčů nebylo s jistými aspekty hry zrovna 
dvakrát spokojeno. 

Co to znamená z naší středoevropské perspektivy? Že až bude hra koneč- 
ně uvedena i do Evropy, bude lepší a technicky vymakanější. Ačkoli po zmí- 
něných východoasijských dětských nemocech a s přihlédnutím ke stále ome- 
zené uživatelské základně vůbec netušíme, kdy bychom se hry mohli dočkat. 
Možná že budeme technologicky připraveni až na Final Fantasy 13, neboť te- 
prve tehdy budeme mít k dispozici pořádné širokopásmové připojení. 


„AŽ SE HRA OBJEVÍ V EVROPSKÉ 
VERZI, BUDE TECHNICKY MNOHEM 
DOKONALEJŠÍ.“ 
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VÁŠ 
PRŮVODCE 
PŘIPOJENÍM 


Zaujala vás naše nabídka on- 
line titulů? Dobře, zde máte 
návod, jak se připojit, abyste 
hry mohli co nejrychleji začít 
pařit... 


Na jaře roku 2003 (datum 
bude teprve upřesněno) si za- 
jdete do krámu a koupíte si 
Broadband Gaming Pack, což 
bude balík obsahující etherne- 
tový síťový adaptér, hru zdar- 
ma a instalační disk. 


Potom půjdete domů a zaš- 
roubujete adaptér do svého 
PS2. Stačí vám k tomu normál- 
ní mince. 


Pokud patříte mezi šťastliv- 
ce, kteří mají pevné připojení 
k internetu, zapojíte kabel do 
svého ethernetového adapté- 
ru. Znovu připomínáme, že 
propojit PS2 například s mode- 
mem v PC a využít telefonní 
linku tu nestačí. Připojíte se 
třeba přes počítačovou síť, 
ISDN nebo třeba kabelovou 
službu Mistral firmy UPC. Vše 
to jsou kompromisy, ale sku- 
tečné širokopásmové připojení 
u nás k dispozici zatím není, 
takže bude třeba experimento- 
vat. Zatím tyto informace ber- 
te s rezervou, nejsou zaruče- 
né! Blbé, co? 


Máte připojení nainstalova- 
né? Pak vložíte do PS2 insta- 
lační disk a začnete instalovat 
připojení softwarově. V nejlep- 
ším případě vám postačí od- 
kliknout pouze několik tlačítek 
- nastavení se zjistí automatic- 
ky. Naopak v nejhorším přípa- 
dě budete muset nastavení 
doladit ručně a vložit takové 
údaje, jako je například číslo 
brány, primární DNS, sekun- 
dární DNS, výchozí router. Ty- 
to detaily vám sdělí váš posky- 
tovatel internetových služeb, 
ale znamená to, že jej zas mu- 
síte otravovat telefonem. 


PS2 vám sdělí, že se připo- 
jení zdařilo. A tím to je hotové. 
Pokud chcete pak hrát síťové 
hry, jednoduše vložíte disk 
a vyberete si možnost v menu, 


Pokud vlastníte PS2 a máte 
doma rychlé připojení k inter- 
netu, je tahle možnost úžasná. 
Zatím to všechno vypadá tro- 
chu zmateně, ale přesto to za 
tu námahu stojí. Instalace je 
totiž mnohem snazší, než to 
vypadá. No co, vždyť je 
to Sony. 
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OPEVEW 


„SERVERU PLAYONLINE HROZÍ PŘETÍŽENÍ.“ 


ROVNĚŽ SE TĚŠTE NA... 


Následující hry budou mít 
všechny online funkce. 


TWISTED METAL ONLINE — SONY 


Sweettooth a jeho pokroucená sestřička budou šířit zlo i po telefonních drátech. 


ATV OFFROAD 

— SONY 

V téhle online off-roadové 
bonanze si pěkně zařádíte. 


MY STREET 


— SONY 
Minihry. Spousta miniher. 
A kámoši? Jasně, taky. 
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NOBUNAGA'S AMBITION THIS IS FOOTBALL 2004 — 
ONLINE — KOEI SONY 

Dopřejte si strategických šíleností Hrajte tak, abyste neurazili 

v reálném čase. přítelkyni. 


DESTRUCTION DERBY ONLINE ..................................... SONY 
EVEROUEST ONLINE ADVENTURES ............................... SONY 
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP ONLINE ......................... SONY 
PREBVENOV 2 .oooranináninoKaraaděsnáádaoováovog ant sěn ené és SÁN 
GRAN TURISMO 4 (NEPOTVRZENO) ............................. SONY 
PRO EVO SOCCER 3 (NEPOTVRZENO) ........................ KONAMI 


PLUS Capcom, EA, Activision, Take 2 a Eidos rovněž spolupracují s SCEE 
na vývoji her se síťovou podporou. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 2m 19 


DĚTI PŮLNOCI 


Jinak slušňák, ale trpí ne- 
zdravou posedlostí auty 


a nedělá nic jiného, než 


že do nekonečna kecá o zá- 


vodění a snaží se udělat 
velký dojem na ženské. Ale 
stejně většinou všechny 
otráví. 


OTEVEW 


„TAHLE HRA JE CELÁ O RYCHLOSTI, O TOM BÝT PRVNÍ V CÍLI 
A TAKY 0 HLEDÁNÍ ZKRATEK.“ 


Stephen je jeden 
z těch týpků, kteří vás 
pozvou na pivo a pak 


budou do rána kecat o převo- 
dovkách, poměru váhy a... 
všeho možného. Spoléhá spíš 
na své technické znalosti než 
praktické dovednosti. 


pr No.l PRO PLAYSTATION 2 


Velice arogantní 
Francouz, který nej- 
prve vždy nadává 


francouzsky a teprve potom 
přejde do angličtiny. Ale 
když je fakt hodně naštva- 
nej, ječí jenom a jenom 
francouzsky. 


Dice jde do závodu 
vždycky jen tehdy, 
když ví, že vyhraje. 


No, nevíme, jak to dělal, 
když začínal, ale jedno je jis- 
té: teď je zatraceně bohatý 
a k zákonu nemá vůbec žád- 
nou úctu. 


Temperamentní kluk 
ze střední Anglie, 
který strašně rád po- 


slouchá drum'n'bass. A rád 


se předvádí se svými skvělý- 


mi triky. Jinak způsob jeho 
jízdy by se rozhodně nedal 
nazvat standardní. 


Milovnice večírků má 
ráda vinylové desky 
a taky zbožňuje tanec. 


Je to talentovaná diskotéková 
diva, jež ignoruje všechny ko- 
lem sebe a ráda se nechává 
pohlcovat zvukem. Doufejme, 
že na silnici je lepší. 


Tenhle člen tokijského 
undegroundu strašně 
nerad podvádí, ovšem 


pokud porušíte pravidla, bez 
milosti vás zabije. Navíc re- 
spektuje jen soupeře, kteří se 
mu mohou rovnat. A co další- 
ho? Slušňák posedlý auty? 


Uhodila půlnoc a zábava na městských ulicích může začít. 


E VYDAVATEL: Rockstar l VÝROBCE: Rockstar San Diego l VYDÁNÍ: Únor 


JOVEVIEVW 


„NAVZDORY TOMU, ŽE ZA VOLANTEM TÉHLE HRY SEDÍ STEJNÍ LIDÉ, 
DÍKY NIMŽ MÁTE NÁDHERNOU ŘADU GRAND THEFT AUTO, TOTO 


ŽÁDNÉ GTA 3.5 ROZHODNĚ NENÍ.“ 


oby pohled do budoucnosti je Midnight 
Club úchvatný“, psali naši angličtí kole- 
gové v pradávné recenzi PSM2 původní 
verze téhle hry z ateliéru Angel Studio. 


AA Hra představovala solidní pokus nabíd- 


nout hned v prvních dnech PlayStation 2 free- 
roamingovou bourárnu - bohužel ji trápily dětské 
nemoci jako nepříliš povedené postavy a grafika 
plná chyb, a tudíž ani životnost neměla příliš 
dlouhou. 

Ale teď už je jasné, že tehdy měli pravdu. Vždyť 
nebýt Clubu, neměla by pravděpodobně ani úžasná 
GTA5 takový úspěch, jakého se dočkala. Právě tato 
hra totiž vnesla do žánru svobodu i úžasná auta. 
A právě proto je pokračování této přínosné hry tak 
významnou událostí. Můžete na vlastní oči vidět, jak 
moc Rockstar vyrostl. 

Jednu věc je ale třeba si vyjasnit. Navzdory tomu, 
že za volantem téhle hry sedí stejní lidé, díky nimž 
máte nádhernou řadu Grand Theft Auto, toto žádné 
GTA 3.5 rozhodně není. Tady z auta vůbec nevylézá- 
te. Tohle je hra o rychlosti, o touze být první v cíli a ta- 
ké o hledání občasných zkratek v ulicích Los Angeles, 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 in 21 


„PRONIKNETE 
— |- DO NĚJAKÉHO 


„VĚTŠINA Z NÁS SI ILEGÁLNÍ POULIČNÍ ZÁVODY NA PS2 UŽ VYZKOUŠELA, ILEGALNÍHO 
A TAKIVY JISTĚ VÍTE, JAK TO TADY CHODÍ.“ 


SYNDIKÁTU COBY 
NOVIC, ZÍSKÁTE 


POKRAČUJETE 
DO VĚTŠÍCH 

„ o 
ZAVODU.“ LESKLÝ LAK: Všechna auta na téhle stránce 


vypadají jak z myčky - ale to dlouho nevydrží. 


4742 Auta se drží při sobě, i když Al je ta- 
ková, že si soupeři hledají různé cesty. 


po nejrůznější zkratkách. 


-3 
JA CHCI 
MOTORKU 


Normálně na ulicích kolem 
půlnoci vidíte taxíky, peka- 
ře a Mazdu 626 našeho šéf- 
redaktora, ale na ulicích 
MC2 je k vidění 28 úchvat- 
ných mašin. Hráči mohou 
vybírat z 25 parádních 


" zdorom ča horká HEZKY NA PŘECHODU: V těchto závodech se ee f l . v u M a 
» postupém hry se auto samozřejmě znaky na silnici nerespektují. „ > - a 
pod nárazy různě deformu- 
» Paříže a Tokia - tedy měst, které si tvůrci videoher jsou protkána hustou sítí ulic, jejich odbočky a křižo- 
tolik oblíbili (samozřejmě až po San Francisku). vatky po vás vyžadují neuvěřitelně rychlé rozhodová- 
No dobře, většina z nás si už ilegální automo- ní, takže adrenalinem povzbuzené mozkové závity 
bilové závody na PS2 vyzkoušela, a tak i vy jistě ví- se jistě zahřejí. 
te, jak to tady chodí. Uplně nejdřív se musíte do- Aby toto téma využili naplno, přišli programá- 


toři z Rockstaru se zvláštním systémem, o němž 
do detailu mluvíme na jiném místě, nicméně který 
funguje v zásadě tak, že Al vašich soupeřů bylo 
podstatně zvýšeno a oni teď jsou schopni se na 
křižovatkách zcela nahodile rozhodovat. A právě 
díky tomu, že nejezdí podle nějakých předem sta- 
novených rutinních cest, působí každý závod na- 
prosto originálním dojmem - tedy aspoň na papíře 
to tak vypadá. 

Ne, nebojte, můžeme vám s klidným svědo- 
mím potvrdit, že to takhle vypadá i ve skutečnosti. 
Pro jednou tak máte i v závodní hře pocit, že závo- 
díte se skutečnými lidmi a ne nějakými roboty. 
A tak se vám může stát, že i soupeř, vypadající 
v jednom okamžiku velmi šancově, to všechno 
zmrví a z jeho káry zbude hromádka popela. A co 
dalšího vás čeká? Musíte si dávat pozor na chodce, 
zběsile kličkovat dopravními zácpami, jezdit na čer- 


stat dovnitř nějakého syndikátu coby novic, získat 
si co největší respekt od svých kolegů a potom po- 
stoupit do vyšších kol. A samozřejmě během zá- 
vodů se vyplatí i trochu pomačkat kastle kárám 
soupeřů. 

Dá se říct, že Club 2 tak trochu navazuje na Vice 
City a nabízí skutečně neuvěřitelně širokou škálu do- 
pravních prostředků, od sportáků až po motorky - 
celkem jich tu máte k dispozici 28. Motorky jsou úpl 
ná novinka a mají řadu výhod, především dábelské 
zrychlení, a taky se skvěle ovládají, takže právě ony 
nabízejí ze všech nejzábavnější svezení. Na druhé 
straně stačí chvilková nepozornost, tuknutí a uvidíte, 
jak křehkou věcí je lidské tělo. 

Ústřední myšlenkou her Midnight Club, samo- 
zřejmě když pomineme myšlenkou ilegálních noč- 
ních závodů vůbec, je způsob, jímž vás hra vede k to- 
mu, abyste si hledali vlastní cestu k úspěchu. Města 


jí, nicméně na jejich ovládá- 
ní to nemá žádný vliv - až 
do exploze. Pod výrazně ar- 
kádovým, přístupným ovlá- 
dáním se skrývá 100 para- 
metrů, které lze různě na- 
stavovat a které tvoří jaké- 
si pozadí. Angel Studio na 
fyzickém enginu dělali osm 
let a fakt je to znát. 


o 
ko ha | 
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FIZLOVÉ V PATACH: Bohužel nejde vystoupit 
a hezky jim to vysvětlit. 
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RYCHLÁ KOLA: Motorky jsou hbitější než auta, ale „ 
zase jste na nich zranitelnější. 


JAKO Z OBRAZU: Podívejte, jak slunce pro- 
bleskuje stromy. Neviděli jsme to už v GT3? 


JA RÁD MOTORKU: Chtěli bychom vidět jeho 
helmu, až to napálí čelně do baráku. 


venou, proplétat se úzkými uličkami a předjíždět 
pomalá auta. Všechna tři města jsou plná živých, 
přemýšlejících občanů a vše zatím nasvědčuje to- 
mu, že bude dlouho a dlouho trvat, než se vám po- 
daří ovládnout jejich rušné ulice. Samozřejmě vám 
ve vašem úsilí vůbec nepomůže, že máte věčně za 
zadkem policajty. Těm nestačí vás zběsile proná- 
sledovat po ulicích, ale ještě si na vás přivolávají 
posily ve vrtulníkách a staví vám do cesty silniční 
zátarasy. A vy si samozřejmě musíte najít cestičku, 
jak se jim vyhnout. Tohle je prostě přemýšlivá arká- 
dová závodní hra. 

Skutečně? Měli jsme možnost si vyzkoušet ranou 
verzi a naše dojmy byly trochu smíšené. Co se týče 


„PŘIVOLÁVAJÍ SI NA VÁS 
POSILY VE VRTULNÍKÁCH 
A STAVÍ VÁM DO CESTY 
SILNIČNÍ ZÁTARASY.“ 
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silnice. Ach. 


NÍ vz 
CHYTŘÍ 
SOUPEŘI 


„Nejdůležitějším aspektem 
každé automobilové hry je Al,“ 
tvrdí šéf Rockstaru Dan Hou- 
ser. A MC2 jeho slova plně do- 
kazuje. Oproti mechanickým 
soupeřům, jaké jste mohli vi- 
dět v původní hře - museli jste 
se akorát naučit nazpaměť ces- 
tu a co nejrychleji jet k cíli - se 


je 
zde setkáte se soupeři, kteří se 
budou rozhodovat v průběhu 
hry, kudy se dají. Rockstar ten- 
to nový systém pojmenovali 
„rail branching“ neboli jakési 
rozvětvení vodítek. Například 
teď je dost pravděpodobné, že 
hra začne pěkným karambo- 
lem, když se všichni vrhnete do 
předu. Al je totiž nastavena 
tak, aby vaši soupeři usilovali 
v první řadě o vítězství a nikoli 
0 to, zda mají na třetí křižovat- 
ce zahnout doleva. A i díky to- 
mu působí každý závod na- 
prosto jedinečným dojem - 
a tím se většina závodních her 
pochlubit nemůže, 
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OHNOSTROJ: Vidíte ty brzdovky? A jak se leskne 


W 
4 / 6 
SOUKROMÝ AUTODROM: Auta občas skončí 
v šílených kolizích. 


rychlosti a akcelerace, je hra zcela nepochybně srov- 
natelná s Burnout 2 a po vizuální stránce překvapí 
mnoha skvostnými detaily městského prostředí. Nic- 
méně stejně tak má momenty, které mohou působit 
značně frustrujícím a pochmurným dojmem. Tak tře- 
ba v jednom okamžiku se kocháte odrazem lamp ve- 
řejného osvětlení na kapotě auta, v druhém nadává- 
te na to, že vám při skoku najednou zcela zmizí veš- 
kerá scenérie. 

Po stránce ovládání je hra - stejně jako její před- 
chůdkyně - orientovaná silně arkádově, takže smyky 
a hodiny se zde provádějí s úžasnou lehkostí. Někdo 
by dokonce možná řekl, že to je celé příliš prosté, jed- 
noduché a neuspokojující. Oproti tomu lidé od Roc- 
kstaru by jistě poukázali na to, že se snaží ovládací 
systém osvobodit za účelem dosažení co nejkom- 
plexnějšího, pohlcujícího zážitku. 

Lidé stojící za GTA v Midnight Club 2 zcela zjevně 
věří. Ba co víc, hra se jim natolik líbí, že si jejich výrob- 
ce koupili a Angel Studios od nynějška nese název 
Rockstar San Diego. Myslíme si, že brzy o nich ještě 
uslyšíme. Myslete na závodní hry. Online... 


VZOR ZDÁ MA BK 


LA STORY: Město andělů? Spíš město narcistních 
jezdců na kolečkových bruslích. 


FIZL A EIFFELOVKA: Paříž, město lásky. Vy se 
ale hlavně vyhýbejte četníkům. 
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Pl 
VODÍTE PROTI SKUTEČNÝM LIDEM.“ 


= 
VÍCE 
MĚST 


Celkem si můžete zazávodit 
ve třech městech, Los Ange- 
les, Paříži a Tokiu. Tato měs- 
ta jsou plná husté dopravy, 
zkratek a skoků. Mapy nejsou 
zcela přesné (tak jako v The 
Getaway), ale známé domi- 
nanty, například Eiffelova 
věž, jsou umístěné geografic- 
ky přesně. Tvůrci si vytvořili 
vlastní rozložení ulic, celkem 
na 300 km, do nichž byly pro 
větší rozmanitost zasazeny 
ručně malované budovy. 


LOS ANGELES 

Ve městě andělů svou závod- 
ní kariéru odstartujte. Čekají 
vás tu široké ulice, ale taky 
pěkně hustý provoz a spous- 
ta pouličních gangů. Tady ta- 
ky potkáte objekt své lásky. 
Ale jí se z počátku nelíbíte, 
ba dokonce možná má něco 
společného s vaším úhlavním 
nepřítelem. Anebo obojí. 


PAŘÍŽ 

Zamávejte au revoir vůni 
croissantů a okuste aroma 
totálního vzrušení, když se 
v pětilitrovém sporťáku 
vznesete několik desítek 
metrů nad Seinu. Jsou tu 
všechny dominanty Paříže, 
a to včetně Vítězného oblou- 
ku, kolem kterého si to taky 
můžete střihnout. Nechybí 
ani Centre Pompidou se svý- 
mi bizarními potrubími. 


TOKIO 

Tokio je město plné neonů, 
aut a ostrých zatáček. Toto 
je vaše poslední destinace, 
město s velice rozmanitou 
architekturou: od dřevěného 
náboženského okrsku až po 
hitech Akihabaru. 
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„BYLA TO DOBRÁ HRA. NE SKVĚLÁ, 
ALE CELKEM USPOKOJIVÁ BOJOVKA.“ 


SECOND HAND: Doplňující zbraně si můžete vy- 
robit třeba z konstrukcí budov - a pak jimi překvapit 


SPARKY SPARK: Ještě více nepřátel - a můžete 
jich zasáhnout až 100 najednou! Tomu se říká odvaz. 


CITLIVÁ SPOUŠŤ: Tlačítka citlivá na dotek teď může- 
te použít k tomu, abyste rozlišili sílu jednotlivých zbraní. 


m ZONE OF THE ENDERS 2: 
THE 2ND RUNNER 


Pokračování mechovské pecky od Hideo Kojimy je tu! 
VYDAVATEL: Konami Europe il VÝROBCE: KCE KCEJ i VYDÁNÍ: Březen 
] 


dyž ZOE poprvé vyšla v roce 2001, 

zasáhla sice první místa žebříčků, 

ale v podstatě se její popularita 

odvíjela hlavně od přiloženého 

dema na Metal Gear Solid 2. Vý- 
sledkem byly přeplněné bazary. Ve vráce- 
ných hrách už ovšem tohle demo chybělo. 
Hra to nakonec byla docela dobrá. Ne 


„CEL-SHADING k Ao o ao 
NAPOMÁHÁ PŘIRO- —£2222;222772352 
ZENĚJŠÍMU VZHLE- 2 n 
DU ZOE2 A ROZVÍJÍ 32 
PŮVODNÍ ake 


ZÁMĚRY HRY.“ Pahetor=kve Bene kalu = tér 


si ZOE určitě zaslouží. 
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„DĚJ SE ODEHRÁVÁ O DVA ROKY POZDĚJI NEŽ PRVNÍ DÍL A TOČÍ SE 
KOLEM VÁLKY MEZI ZEMÍ A MARSEM.“ 


OSAMĚLÝ JEZDEC: Bude mít ZOE2 šanci na 
úspěch i bez Snakea? To ukáže čas. 


PSÍ HLAVA: Tentokrát se setkáváme s tvrdasem, býva- 
lým důstojníkem jménem Dingo. Vypadá dost náladově, co? 


LE 


V- 


ř A 
-ro 
SROVNAT SE ZEMÍ: Ochrana obyvatel je ta tam 
- teď je čas na pořádnou „díru do světa“. 


VYLEPŠENÍ: Zpomalování a problémy se vzdáleností, 0. 


které známe z jedničky, jsou snad zažehnané. 
- - : 


BOMBA: Cel-shading a nové efekty budou určitě : NEMUSÍTE BÝT VŠUDE: když se nepřátelé spojí 
u fanoušků populární. ke společnému útoku, je někdy nejlepší taktikou útěk. 


-4 ow Www 
„NW BOJICH SE MUZETE TĚŠIT NA = te „ochranu obyvatelstva“, kterou znáte 
ího dílu. ý šéf jektu, Sh 
ROBOTA JEHUTY, KTERÝ SE POSTAVÍ | *.':/xé uvažuje o využií ctivých tačí 
k IShocku 2, ab hl odlišit rů 
HNED 100 NEPRÁTELŮM NAJEDNOU.“ < jccnotivých zbraní to by hráčům určí 
TÍ tě ještě více přiblížilo taktickou stránku hry - 


více než jen obvyklé ovládání situace. K to- 


mu jen chceme dodat, že v poslední ukázce, 

kterou jsme hráli, jsou už snad i náznaky to- 
hoto záměru. 

Neuvěřitelný line-up Konami 

pro příští rok 


Hideo Kojima, který si vzal na starost vý- 
robu první hry, se v případě druhého pokra- 
čování ještě více zviditelnil a mnohem aktiv- 
něji se podílel na konstrukci ZOE2. Tenhle 
člověk si prostě opravdu myslí, že ZOE je 
schopná stát se příštím MGS, a tak se snaží 
ze všech sil, aby k tomu přispěl. 

Děj se odehrává o dva roky později než 

první hra a točí se kolem války mezi Zemí 
a Marsem. Leo Stenbuck už opustil pilotní 
kabinu mocného robota jménem Jehuty 
a na jeho místo posadil postiženého bývalé- 
ho vojenského důstojníka jménem Dingo. 
Tvrdý přístup hlavní postavy se dobře dopl- 
ňuje s dějem, morální zábrany, které se 
objevovaly v prvním díle (s nelibostí nesl 
zabíjení nevinných civilistů), se vytrácejí - 
ve prospěch větší svobodomyslnosti. Tento- 
krát divokým bojům na opuštěném povrchu 
zemském nic nebrání - dokonce můžete 
použít silnice či ocelové konstrukce 
budov a přetvořit si je na zbraně proti vašim 
nepřátelům. 

Také budete určitě potřebovat všechny 
zdroje, které jsou vám k dispozici - zvlášť, 
když bude Jehuty čelit až 100 protivníkům 
naráz. Větší důraz se přitom klade na pro- 
myšlené využití Jehutových vedlejších zbraní 
- drby ze zákulisí dokonce tvrdí, že snad bu- 
de možné používat jen určité zbraně v urči- 
tých chvílích, takže možná opravdu využije- 


A konečně přichází na řadu i grafika. Sa- 
mozřejmě, že prvořadým úkolem, jak už je 
dnes zvykem, bude cel-shading a bullet-ti- 
me, protože napomáhají přirozenějšímu 
vzhledu a rozvíjejí tak původní záměry hry. 
Navíc z toho, co jsme viděli, je patrná i sna- 
ha zaměřit se na některé problémy se zpo- 
malováním, co se vyskytly v ZOE. To dohro- 
mady znamená, že The 2nd Runner by mo- 
hl být úspěšný i bez toho, aby jen pasivně 
kopíroval předlohu. Můžeme snad doufat... 


(LEDEN) 


HILL 3 (JARO) 
KODEN 3 (JARO) 
EVOLUTION 
NOCROSS (PODZIM) 

i X (ZIMA) 
PRO EVO SOCCER 3 (NEBY- 
LO OHLÁŠENO) 


CO MÁTE NA SKLADĚ?: Zdá se, že bude nutné znát svůj 
arsenál: jednotlivé zbraně budete používat pro specifické situace, 
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„DOKÁŽE TAHLE ŘEZNIČINA OD MIDWAY STÁLE JEŠTĚ USPOKOJIT?“ 


h 4 tě g 
P SMZ 
=- oženává 


PROPÍCHNOUT A VEN: Dokonce i s mečem v plicích, 
z nichž při každém pohybu silně krvácíte, je možné zvítězit. 
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N 4 „ 
SMRTÍCÍ 
ÚDERY 


No dobře, přiznáváme tedy, 
že se nám ze smrtelných zra- 
nění ve hře žaludek nezvedá. 
Jsou takovou šlehačkou na 
beztak bohatě zdobeném 
dortu a hezkým způsobem, 
jak ukončit souboj. A co se 
stalo s Přátelstvím? 


KANO 

Kano nabídne oblíbenou verzi 
starého oblíbeného triku. Vyrve 
vám srdce, pak žaludek, potom 
plíce a nakonec vás nakopne. 


MAVADO 

Muž vyzbrojený elastickými 
páskami je vrhne směrem 
k vašim nohám, obtočí, po- 
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» MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 


akra, co je tohle? Úchylné, to přece 
neudělá... krr... jo, udělal. Stačil den 
a viděli jsme všechny základní způso- 
by úmrtí. Některé z nás to odradilo, 
jiné pobavilo. A tak otázka zní, zdali 
dokáže tahle řezničina stále ještě uspokojit, 
když na to třeba nemáte žaludek. Naštěstí od- 
pověď zní rezolutní ano. 

Klíčem k úspěchu je systém postojů - v hap- 
kidovském stylu Scorpion exceluje v rychlých 
kombech, zatímco výrazně brutálnější Pi Gua 
dává přednost jednotlivým silným zásahům. 
Poklepejte na (© a vytáhne obrovitý meč - 
skvělý z hlediska dosahu, účinnosti a také při 
střetu se soupeřovou zbraní skvěle jiskří. Pro 
úplné novice nabízí hra zajímavý protiklad 
k tekkenovskému přístupu, přesto obsahuje 
spoustu rafinovaností, které uspokojí i experty. 
A potom tu nechybí detaily, které jsou pro Mor- 
tal Kombat už charakteristické. Třeba těžko po- 
psatelný chvat, jimž vás překvapivá Bo Rai 


Kombat, jak jej dlouho znáte - řada od Midway se vrací ke svým kořenům. 


VYDAVATEL: Midway l VÝROBCE: Midway ii VYDÁNÍ: Únor 


OČKA VEN: Shang Tsung dokáže efektně vypíchávat oči - skvě- 
lé pro propojení do smrtících kombinací. 
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tom vám zvedne jednu no- 
hu... a potom zaútočí. Ale je- 
ho útoky jsou smrtící. 


SCORPION 

Žlutý ninja to umí se svým ko- 
pím. Namísto břicha, jak byste 
čekali, vás s ním píchne do 
měkkého mozečku. Jednou ne- 
stačí? Tak dvakrát! Stále ne- 
stačí? No tak třikrát. Nádhera. 


SHANG TSUNG 
Pamatujete, když pan Tsung 
dokázal z lidí vycucávat duši. 
Teď je pro jistotu složí na 
zem a zběsile po nich skáče. 
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Cho, anebo skvělá propíchnutí soupeře. Nám 
se je už podařilo všechny zvládnout - a není nic 
neobvyklého vidět, jak se Ouan Chi potácí za Li 
Mei s propíchnutými koleny. 

Jediný problém je systém Koffin, v němž po- 
užíváte měnu (bah) získanou v režimu „Arka- 
de“ a kupujete si skryté bonusy. Je jich zde cel- 
kem 626 a jelikož je vám jen naznačeno, co 
všechno musíte získat, čeká vás obrovská fuš- 
ka a nepřeberné množství kreseb, než se do- 
stanete k jedné jediné nové postavě. Některé 
z nich vám pak naznačí, co se skrývá v další 
rakvi - v nějakých rakvích jsou totiž prachy, jiné 
jsou prázdné. Ale co, tohle všechno vám po- 
drobně popíšeme v návodu, který přineseme 
v příštím čísle. 

Ačkoli je s námi Mortal Kombat už deset let, 
mohla by být právě Deadly Alliance tou hrou, 
která znovu probudí zájem o introvertní žánr 
bojovek. Je v ní dostatečně hloubky i krve, 
efektů i humoru - a navíc je jako hra skvělá. Ale 
to přece ne, to nemůže... prásk!. Může. 


„„KANO VÁM 
VYRVE SRDCE... 
PAK ŽALUDEK... 
POTOM PLÍCE.“ 


+ 


i há 
N VE 


Producent hry Ed Boon příliš často rozhovory neposkytu- 
je. Nám však prozradil, co pro nás slavná bojovka chystá 


do budoucnosti... 


PSM2: Jaké byly dosavadní ohlasy na hru? 

Naši testeři už paří hru několik měsíců a je skutečně úžas- 
né, že když už si myslíte, že jste vše viděli a nic vás nemůže překva- 
pit, někdo přijde na kombo, které je totálně ulítlé, A to nás velice 
těší, neboť máme pocit, že se nám podařilo dát hráčům skutečný 
prostor, svobodu, aby si na základě stávajících chvatů vytvořili 
vlastní styl. 


PSM2: Myslíte si, že i v případě MK Deadly Alliance bude podstatnou 
roli hrát faktor šoku, jenž byl tolik významný v dřívějších hrách? 

Nemyslím si, že by to byl v nové hře nějaký větší faktor. 
Vždyť naše řada je na scéně už deset let a mezitím se objevily jiné 
hry, které byly mnohem víc šokující než Mortal Kombat. Teď spíš 
klademe mnohem větší důraz na mechaniku soubojů. 


PSM2: Nicméně dost brutální úmrtí nechybí ani zde... 
To ne, ale nemyslím, že by v téhle hře hrála takovou roli ja- 
ko v těch několika předchozích. 


PSM2: Můžete nám říct něco o nových postavách ve hře? Co nové- 
ho přinesou? 

Jednou z těch zajímavějších postav je určitě Blind Kenshi, 
který je slepý, jak naznačuje už jeho jméno, a musí proto bojovat 
za používání ostatních smyslů. Bo Rai Cho se zase rve stylem typic- 


kého hospodského hráče a též tu máme sexy dámu v podobě Li 
Me. Samozřejmě tu musí být Scorpion a Sub Zero, bez nich by to 
nebyl ani Mortal Kombat, nicméně těžkým rozhodnutím bylo ode- 
psat Liu Kanga. To je jako kdybyste se zbavili Luka Skywalkera. 


PSM2: Ve hře lze vidět různé bojové styly, Jak hlubokou rešerši jste 
podnikli? 

Hodně hlubokou. Máme v týmu pár kluků, Carla Spacinu 
a Nigela Kaceyoho. Carl hrál původního Raidena v prvním a druhém 
dílu a dneska je jedním z designérů, a tak společně s Nigelem hod- 
ně pátrali po netu, až se jim podařilo dát dohromady více než 60 
bojových stylů. Vyzkoušeli jejich nejlepší prvky a ty pak rozdělili 
mezi jednotlivé postavy. 


PSM2: Co si myslíte o současné vlně bojovek, kterým vlastně teď 
konkurujete? 

Myslím, že naše hra bude velice odlišná. Hry jako Tekken 4 
jsou mnohem víc takové bojové simulátory, zatímco my směřujeme 
spíš k magickému typu chvatů, neboť se snažíme jít skutečně do 
extrémů. Samozřejmě je nerealistické, že by někdo mohl v reálném 
Životě krvácet tolik jako postavy v našich hrách. A právě tím se liší- 
me. Myslím si, že se naší hry prodá víc, ale to nakonec záleží jen 
a jen na hráčích. 


PSM2: Kdybyste měli více času, zdrojů a kapacit, kde byste rád vi- 
děl řadu Mortal Kombat? 

Vždy, když se blížíme k dokončení hry, říkáme si „Možná 
nebudeme mít čas na to, abychom tam dali tohle“. A to je vždy 
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HV EVEW 


„NAŠÍM NEJTĚŽŠÍM ROZHODNUTÍM BYLO VYŘÍDIT LU KANGA, COŽ BYLO 
NĚCO PODOBNÉHO, JAKO BYSTE CHTĚLI OBĚTOVAT LUKA SKYWALKERA.“ 


PRAVIL ED BOON 


velmi bolestný proces. Vždy máte v hlavě spoustu věcí, 
jak hru posunout dál. Já bych třeba rád vi- 
děl propracovanější fyzické poškození 
těl bojovníků, rozervané šaty a vůbec 
sofistikovanější prezentaci - hlavně 
Co se týče polygonů a celé bojové me- 
chaniky. Chtěl bych, abyste při hře 
měli dojem, že se díváte na film kung- 
fu, tedy více střihů a taky možná synchro- 
nizaci hudby a soubojů. Proto vždycky, když 
se dívám na nějaký kung-fu film, dělám si po- 
známky. 


PSM2: Vzhledem k tomu, že existují věci, které byste ve hře rád vi- 
děl, ale v té současné nejsou, můžeme se už těšit na pokračování? 
Strašně rád bych dělal další hru. Vlastně celá ta velká myš- 
lenka online hry nebyla dosud zužitkována a v online verzi by 
i struktura turnaje mohla být neuvěřitelná. Jediný problém vidím 
v tom, zajistit dostatečně rychlé připojení, protože tyhle hry jsou 
hrozně citlivé. Tady jde o každou sekundu. Fotbal klid- 
ně po internetu pařit můžete, ovšem v bojovce každé 
zpomalení pěkně pocítíte. 


PSM2: Ale kdyby síť takové možnosti nabízela, 
šli byste do toho? 

Jasně, hned. Dokonce mne nenapadá 
nic zajímavějšího, jak obohatit bojovkový 
žánr, než právě internet. 


=O 


HFUEVEW 


„VÝROBCI 8.4500 SVL ŽE TRE NA 
CH“ 


BUDE TA NEJDĚSIVĚJŠÍ ZE VŠE 


SH3 STRAŠIDLA 


řetí pokračování hororu z dábelského 
města se od svých předchůdců poně- 
kud liší - tak například - nikdo se tu na 
začátku neztratí. Děj se točí kolem mla- 
dé dívky jménem Heather - a věci spějí 
k nejhoršímu, když se jednoho dne vydá nakupo- 
vat a neznámá síla ji vymrští do strašidelného pa- 
ralelního světa, který je přeplněn hrůzostrašnými 
lahůdkami - určitě vám také přijdou k chuti, 


we + “ Se zcela novým prostředím - zatím se nám 
podařilo zjistit, že jde například o podzem- 
Je 2 ní chodby a zanedbané parky (dále tipu- 
=) V 7 | jeme ještě alespoň jednu návštěvu ne- 
očznví chu: už vás neděsí ani tak to, co je 
© vám tváří v tvář, spíše to, co nemůže- 
te vidět, jen tušíte. Poměr napětí a bez- 
" mocnosti se tu ve srovnání s předchozí- 
Heather má v rukávu celou řádku automatic- 

kých zbraní. Další Silent Hill 5 bude jednička. 
„BUDETE SE BÁT TOHO, 
CO JEN TUŠÍTE.“ 


mocnice), Přichází i nový druh stra- 
| 4 ++ “ mi díly posunul spíše směrem k „akci“ - 
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FDe =] ME 
OČEKÁVÁNÍ 


SUBSTANCE 


Dva hrdinové - dva disky? 


VYDAVATEL: Capcom Eurosoft i VÝROBCE: Capcom 


anny, kuřata, kozy... Ti, kteří se klaněli 

a uctívali titulu Devil May Cry, by se teď 

měli připravit na opravdovou oběť, pro- 

tože druhé pokračování DMC je dvojná- 

sobný horor. Dante opouští gotický zá- 
mek, jak jsme ho znali v originální verzi, naučí se 
trošku více cviků a ovládá také dvě střelné zbraně 
najednou - perfektní proti-dábelský trik. 

Také se tu objeví druhá důležitá postava - liška 
jménem Lucia, ale podle dosavadních zpráv bude 
vytvářet vlastní verzi hry - nebude se s Dantem 
v jednotlivých misích střídat. To připomíná Resident 
Evil 2- hra vyjde na dvou discích, jeden s Dantem, 
druhý s Luciou (ovšem Capcom to ještě oficiálně ne- 
potvrdil). Tak či onak, Devil May Cry 2 se určitě zařa- 
dí mezi vaše „poklady“. 

(Popisky: Ďábel může i létat: Nové 
zdroje energie umožní Dantovi „né > 
i vzlétnout a útočit ze vzduchu. © „|= „ 

Na všechny strany: Dante x 5 i NE T 
může teď dvěma různými 
zbraněmi mířit do všech mož- 
ných směrů. | 
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SILENT 


Připravte se na útok! 


VYDAVATEL: Konami Europe 


VYDÁNÍ: Březen 


DEVIL MAY FLY: Mezi nové schopnosti 
Danteho patří létání a útočení shora. 


P PISTOLNICKÉ REAGEE: Dante nyní 
M | může zaměřit dvě různé zbraně do dvou míst. 


HRŮZNÝ PARK: Nemožnost orientace, ne- 
volnost... a to se to ještě pořádně nerozjelo, 


HILL 3,“ 


VÝROBCE: KCE Tyo 


MOMENTKA Z AUTA: Podle to- 
ho, jak se Heather tváří, by mnohem ra- 
ději než v autě, seděla úplně někde jinde. 


VYDÁNÍ: Duben 


BÍT A ZABÍT: Zase jsou tu nevypočita- 
telné potvory. Vyplácí se nevěřit nikomu. 


PSYCHO-FANTOM: Čekají vás další hrůzní 
fantomové tmy - slídící po kousku masa na hostinu. 

Fanoušci téhle série se nemusejí obávat ani to- 
ho, že se třetí pokračování trochu přiblížilo Resi- 
dent Evil. Výrobci si jsou jistí, že tahle hra bude jed- 
nou z nejděsivějších vůbec - k tomuto stanovisku 
jistě přispívají i nové mnohovrstevné textury a scé- 
ny, při kterých vám jistě začne stydnout krev v ži- 
lách. Každý prostor působí na vaše nervy jako sto- 
procentně skutečný. 

Takže zrušte dovolenou v Tatrách - existuje to- 
tiž jediný způsob, jak strávit budoucí Velikonoce. 
Ručíme za to, že s odhlašováním určitě nebudete OSOBNÍ ZBRAŇ: Poštěstí 
pospíchat. se vám získat skvělou výbavičku! 


MGSZ: 


př 


LORD MGS2 


To nejlepší teprve přijde... 


VYDAVATEL: Konami Europe ii VÝROBCE: KCEJ 


estli si myslíte, že Sons of Liberty by- 
la poslední kapka šťávy, která se úpl- 
ně rozpustila ve spoustě zbytečných 
žvástů hry, pak Substance je skvělý, 
koncentrovaný džus, který zkrátka 
osvěží tam, kde to SOL nezvládla. Hra je na jedi- 
ném disku a při nahrávání máte spooooustu 
možností: bud hrát úplně celou Sons of Liberty, 
nebo z ní vymáčknout to nejlepší - a to je právě 
Substance: 200 VR misí, 100 alternovaných mi- 
sí rozmístěných v rámci levelů MGS2 a pět úplně 


DŽUS, KTERÝ ZKRÁTKA OSVĚŽÍ " 


nových Snake Tales. Jasně, budete se kroutit ja- 
ko had! 

Disk bude také obsahovat „Dokument 
MGS2"7 DVD, na kterém budou speciální ukázky 
„za scénou“, programové techniky a další a další. 
Více informací v posledním čísle. 
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JE TO POHÁDKA: Nové mise, kterým kra- 
luje Snake, si určitě nenecháte ujít. 


4ěg 


vsi 


VYDÁNÍ: Březen 


" SUBSTANCE JE SKVĚLÝ, KONCENTROVANÝ 


Představ si-h 


= B 


MIDWAY 


www.havengame.com 


EíCom '*roe © ©sHoP, iai 
WWW. .HYPE. CZ 


Dobré ráno! Jsem stařičký redaktor 
PSM2 Lukáš Kolínský a RPG mám 
rád nadevše. Vlastně je miluji! 
Tady je můj výběr nejlepších her 
pro rok 2005... 


SKOK SEM, SKOK TAM: Že bý to byly ÚP 
sy? Ale podívejte, ona přes ně skáče. 


KLID, VY VŠICHNI VĚRNÍ: 10-2 se odehrá- 


SPECIÁLNÍ PŘIVOLÁNÍ: V bitvě nemůžete 


volat žádné Aeony, takže Yunna ani není summoner. 


= FINAL FÁNTASY 10-2 


Sguaresoft chystají další velký projekt, tentokrát v novém hávu. 


VYDAVATEL: Nepotvrzeno 


MAJONÉZOVÁ YUNA: E ponéň na koié 
la, lásko, teď se musíš ohánět pistolemi. 


s" „a 


VYDAVATEL: SCEE B VÝROBCE: Level-5 


hledně předchůdce Dark Chronicle jmé- 
nem Dark Cloud jsme chovali velké nadě- 
je. Hra je úplně nenaplnila, nicméně i tak 
od nás získala 81 procent. Chronicle podle 
všeho navazuje na povedené prvky z první 
hry -Včetně systému, v němž budujete město - a ty in- 
tegruje do hodně vylepšeného grafického enginu. 
U první hry nám trochu vadila přemíra hnědi, ovšem 
druhý díl sé nese výrazně v comicsovém stylu. Tak si 
ň budu moct pařit v klidu o samotě, 
Sony nicméně ještě nepotvrdila, že vydá Dark 
iclei v Evropě! Údajně to všechno záleží na tom, 
ou pod křídla FF10-2. Já pevně doufám, že 
her Ostatně stačí si jen uvědomit, že 
půlje robot, který sází stromky! Doká- 
žete si snad předštavit něco Vymakanějšího? | vytváře- 
ní prostředíWé Stýlu Geo-Rama působí podstatně de- 
tailněji, takže jen doufáme, že dungeený se bude pro 
tentokrát šetřit. 


„PRVNÍ HRA NÁS ŠOKO- 
VALA PŘEMÍROU HNĚDL.“ 
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DARK +“ 
CHRONIČLE 


Pokračování mocné ságy od Sony. 


VYDÁNÍ: Nepotvrzeno 


akra, tak tohle fakt nikdo nečekal: 
druhý, samostatný disk řady Final 
Fantasy, než Sguare celý projekt pře- 
vedou na online. Mezitím vzali tvůrci 
hry Yunu, navlékli ji do fešného prá- 
dýlka a vyzbrojili dvěma strašnými pistolemi. 
Yuna už není summoner a vůbec tak nějak chce 
zapomenout na svou předchozí kariéru. Tohle je 
zatraceně odvážná a odvázaná Final Fantasy 
A že vás dostane, na to můžete vzít jed. 

Ačkoli je hra situována pouze několik let po 
skončení FF10 (odtud ta dvojka v názvu), Sguare 
fantasticky zapracovali na hratelnosti. Sice řadu 
nepřevedli tak docela do teritoria akčních adven- 


Atta 


/ 


-a 


MĚSTO PLNÉ DĚTÍ: Herní prostředí, kte- 
rá ve hře budujete, do sebe perfektně zapadají. 


COMICSOVÁ ARMÁDA: Zatímco první 
hra byla hodně temná, toto je skutečně hvězda 
první velikosti. 
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VÝROBCE: Sguaresoft ii PLÁNOVANÉ VYDÁNÍ: Jaro (Japonsko) 


tur, nicméně zdá se, že nám ted nabízejí podstat- 
ně větší dávku svobody, hlavně co se týče proz- 
koumávání území a akčních prvků. Hned po za- 
čátku hry se můžete vrhnout do mnohem většího 
množství míst a i způsob, jímž je procházíte, pů- 
sobí výrazně dynamičtěji - Yuna ve hře běhá, ská- 
če a hopsá po římskách jako nějaká opice. 

Hra se na evropském trhu objeví v průběhu 
příštího roku, ovšem vydavatel ani přesné datum 
vydání dosud nebyly zveřejněny. Zda se rozhod- 
nete věnovat Sguare dalších cenných devět dní 
svého života, to je jen a jen na vás. Já zcela urči- 
tě ano, protože RPG zbožňuji. Zvláště pak v lož- 
nici, milé dámy, pokud to náhodou čtete... 


Z 0 NÍ 


TROJOKÝ LUKÁŠ 


Králové, ausns s, slepé myši - všechny dobré věci se dodávají 
po třech. Doká 


žu vidět do budoucnosti. A toto jsem spatřil... 


WILD D ARMS 3 


BREATH OF FIRE: 
DRAGON OUARTER 
m Capcom i Březen 

Na erpégéčkovém trhu za- 
číná být pěkně našlapáno, 
nicméně tohle taktické 
RPG od Capcomu by za- 
padnout rozhodně nemělo. 


THE MARK OF KRI 
m SCEE E Březen 

No dobrá, není to úplně tak 
RPG, nýbrž spíš akční ad- 
ventura (tuhle frázi už začí- 
nám nenávidět). Na druhé 
straně díky tomu může po- 
sloužit jako úvod pro širo- 
kou skupinu začátečníků, 
Ale hra to není příliš veliká. 


FINAL FANTASY 11 
m Sguare B Nepotvrzeno 
No... je možné, že se téhle 
hry v příštím roce v Evropě 
už dočkáme, ovšem dokud 
nebudou zveřejněny jasné 
informace o širokopásmo- 
vém připojení pro PS2, zů- 
stáváme skeptičtí. 


EVEROUEST ONLINE 
E SOE IE BUDE OZNÁMENO 


DRAGON OUEST 8 
JE Enix ii BUDE OZNÁMENO 


STAR OCEAN 3 
E Enix i BUDE OZNÁMENO 


VENUS 8 BRAVES 
JE Namco I BUDE OZNÁMENO 


CHLAPÍK K POHLEDÁNÍ: Čtyři hrdinové hledají svůj úděl ve světě, který kombinuje fantasy a Divoký západí.. to vše 
úhledně zabalené v nádherném grafickém balení. Hra od Sony, které se chopil Ubi Soft a na evropský trh ji uvede Wlednu. 


SUIKODEN 3 


JÁ CHTÍT TROJKU: Nechvalně eedně řada od Konami i debutuje na PS2. Díky systému Trinity Sight můžetě na hru“ 
nahlížet z perspektivy tří postav (jako já). Na evropském trhu by se měla objevit v průběhu příštích tří měsíců. 


MONSTER RANCHER 3 


TŘIKRÁT PINĎOUR: Vůbec nepochybuji o tom, že někdo v dohledné době doveze do Evropy úžasnou chovatelskou 
bojovku z dílny Tecmo. Já zemědělství strašně rád. Na hře je navíc skvělé, že do hry lze začlenit obrázky pořízené digitální 
kamerou Sony. Asi si dovedete představit, co se tam objeví. 


=» STAR WARS: 


THE CLONE WARS 


Tak to je důvod, proč vůbec existují války... 


E VYDAVATEL: Activision l VÝROBCE: LucasArts/Pandemic Studios i VYDÁNÍ: Leden 


JE TADY LOĎ: V bitvách je záhodno stra- 


jk tegicky umisťovat své parfáky... 


HRR NA NĚ: Obrovské mnoství pěších vojáků je 
naprosto fantastické. Ale v tanku nemějte obavy. 


ry Starfighter se vám snažily dostat na 
kobylku tím, že vám neustále kladly 
dotěrnou otázku „Co se to sakra dě- 
je?“ - jako byste si sedli do kina a oko- 
lo vás se otevřel intergalaktický pro- 
stor Star Wars a Jedi. The Clone Wars se snaží za- 
jít ještě dál a umožnit vám pořádně rozjet bitvy, 
spíš než se jen dívat, co se to kolem vlastně děje. 

Scéna pochází z poslední epizody Lucasova 
dobrodružství. Napětí na bojujících pláních 
Geonosis stoupá, klonované zástupy stojí při vás 
(Mace Windu, Anakin Skywalker nebo Obi-Wan) - 
aby se pořádně zakously. A že jde opravdu 
o úctyhodnou baštu: kontrolujete více než 30 jed- 


„TAKTIČTĚJŠÍ SPÁD SE NĚKOMU MOŽNÁ 
NEBUDE ZAMLOUVAT.“ 


notek během různých tažení, navíc nejen v pro- 
středí buněčných Clone Wars, ale i v Rhen Var 
a Kashyyyk. Opravdu! 

LucasArts využili skvělého talentu Pandemic 
Studios (vzpomeňme na ně v souvislosti s Battle- 
zone) - i když někomu se po zkušenosti ze Star- 


ji O BVEwW 


KT po ora 
VÁM NAPLNO ROZJET TY NEJLEPŠÍ BITVY.“ 


TO NA VÁS: Můžete buď dohlížet na 
akci, nebo se věnovat vlastním mini-misím. 


fighteru jejich příklon k více taktické hře 
nemusí zamlouvat. 

V tom, že hra byla schválně zpožděna, lze 
ze strany LucasArts hledat úmysl - 
možná abychom se na tu bombu mohli 
dostatečně připravit. Snad to stálo za to. 


OČEKÁVÁNÍ 
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PRIMAL 


OČEKÁVÁNÍ 


ENTER THE MATRIX 


Je na co koukat... 


Instinkt říká „šlapat po špičkách“ 


E VYDAVATEL: SCEE i VÝROBCE: Studio Cambridge i VYDÁNÍ: Únor E VYDAVATEL: Atari ii VÝROBCE: Shiny Entertainment I VYDÁNÍ: Květen 


úvodně se s ní počítalo už v roce 

2001, místo toho byl Primal odložen, 

aby si nekonkuroval s Getaway - celý 

rok se skrýval a odmítal o sobě dát 

vědět. Studio Cambridge tedy koneč- 
ně přichází s akční adventurou, která se ode- 
hrává v království mezi tímto světem a po- 
smrtnou říší. 

Ve hře jsou dvě hlavní postavy - Jen (divoká 
ženština s tetováním na zádech) a Scree (oprav- 
dový ošklivec, který se vmžiku může změnit 
v kámen) - mezi nimi si můžete vybrat a v kte- 
rémkoli okamžiku hry je zaměnit (využijete při- 
tom jejich specifické dovednosti) nebo jejich sí- 
ly spojit, abyste překonali spoře osvětlené le- 
vely a vyřešili hádanky. 

Z toho, co jsme dosud měli možnost vidět, 
vás příliš novinek nepřekvapí, i když třeba to, 
jak se Jen postupně mění v démona, nebo 
i nové zbraně, jistě za zmínku stojí. Ovšem 
po stránce estetické mají do února ještě 

co dohánět. 


JEN - KOUZELNICE: Zpočátku je jako 
andílek, ale postupně se mění v dáblovu ženu. 


ĎÁBELSKÝ TOASTER: Všichni, které po- 
tkáte v alternativní dimenzi, vás určitě nepotěší. 


„ZPŮSOB, JAKÝM SE JEN 
POSTUPNĚ MĚNÍ, STOJÍ ZA TO.“ 
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ato hra bude vydána současně s fil- 
movou premiérou „The Matrix Reloa- 
deď“ - druhým pokračováním třídíl- 
ných střílecích orgií od bratrů Wa- 
chovských. Enter The Matrix je roz- 

manitá hra, která stojí hlavně na soubojích. 
Scénář kopíruje filmový originál a i hlavní 
události jsou podobné jako ve filmu. Můžete 
hrát buď jako Niobhe nebo Ghost, užijete si 
střídání žánrů při objevování matrixu. Nemine 
vás samozřejmě ani střílení a boje, navíc je tu 


NA DUCHY!: Čas se zpomaluje, lebky pras- 
kají - takový je přesně účel hry. 


„HLAVNÍ UDÁLOSTI JSOU PODOBNÉ 


JAKO VE FILMU.“ 


však ještě potápění a sekání - vše ve stylu MGS 
- tedy ve třetí osobě. 

A ještě je tu jedna věc - per- 
fektní načasování. | když 
v záplavě her, které jsme 
dnes svědky, hodnota při- 
rozeně klesá, v tomto pří- 
padě přichází „jako na za- 
volanou“. Bude to absolutní 
odvaz. 


ČEKÁVÁNÍ 


VZKAZ V LÁHVI: Objevujte nové světy ve 
starém matrixovském vesmíru. 
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TOMB RAIDER: 
- 
„Chceme udělat všechno proto, aby Tomb Rai- 
der: The Angel of Darkness byl nejlepší hrou celé řady. Ten- 
hle titul za to čekání skutečně bude stát.“ 


M M- 4 JV SOUBOJIVYK 
THE ANGEL 
Adrian Smith, Core Design 


Klobouk proti ňadrům 
> TOMB RAIDER: TRE ANGEL 
„ Nová Lara, nový postoj... ale stejný starý příběh? „Pokud nějaká řada potřebuje strávit vcečásu 


ds ve vývojovém studiu, pak je to právě Tomb Raider. Každá 
| ) E VYDAVATEL: Eidos i VÝROBCE: Core Design i VYDÁNÍ: Únor (možná) z her této řady - kromě té původní - měla závažné grafické 
"l chyby, Navíc když jsem naposledy viděl obrázky, vypadaly 
p : PE : dost blbě.“ 
| M — roslulá řada Tomb Raider údajně pro k TechnicolorPenguin, uveřejněno na www.gamefags.com 


své znovuzrození na PS2 dosáhla zce- 


i la nového rozměru. Alespoň nás o tom db 4 Znáte to, když vidíte Ivy v ohradách v zoo, 
4 SE TatC tanní č “ obklopené znuděnými Ivicemi, a chlouba smečky leží 
uji jeji tvůrci. Zda = však L 3 ' apaticky uprostřed, aniž by jevila sebemenší chuť žrát, 
dařilo bez problémů přeskočit, to se děsit návštěvníky anebo obskočit některou ze svých mi- 
dozvíme až počátkem příštího roku. lenek? A právě takový je v současné chvíli náš pocit z té- 


idí tě : : to hry. Nějak se nám zdá, že jsme to měli už tolikrát za 
en bkok a s sebou. Je nás vyídky na da dějsvjaka nevzušuj 
: ' A tento pocit jistě sdílejí i mnozí hráči, protože když byla 

Von Croye a zaplétá se do hořkého kon- . raná veze hry vystavená na nedávné výstavě PlayStation 

fliktu se zlým Alchymistou. Tahle neuvě- Experience, jen málo z kolemjdoucích zlákala, aby si ji 

řitelně zlá bytost totiž pase po pěti Ob- y? o 

skurních malbách, které jsou zapotřebí s( | piónské prvky, které se trochu nesměle objevi- ň ; . 

k tomu, aby bylo možné na svět vypustit "Ž“ v poslední veri pro SL, dostaly zde ještě siněší akcent ních) om dě 7 kbučnt fak od 
zlo. No a samozřejmě je jen na slečně — šit své bojové schopnosti a dosáhnout větší efektivi- kritiky, Ať tomu bude tak či onak, stejně se jí prodají milio- 
Croftové, aby mu tenhle plán překazila. ty v oblasti rekognoskace terénu. Nová slečna Crof- ke po plk ooo vyr, 2 dý 
: Lara je obrovsky populární: hry se pro- — tová sestává z více než 5000 polygonů a její anima- a stěžovat si, že keys dos času, aby „do K tadsínan= 

dalo více než 28 milion kusů a její postava je — ce je podstatně výraznější než kdykoli předtím. Ta- vali všechny rysy, které měli v plánu“ a zároveň budou mít 
známá 95 procentům mužské populace ve vě- © ky si zahrajete v roli úplně nové postavy jménem plná ústa slibu; Jak:ta další hra půdenestovnatejně Bp3! 
ku mezi 12 a 25 lety. Tak ani nelze vážně če- Kurtis Trent al Lara si značně rozšířila svůj strohý pral aval pater 07 o p P 
kat, že by se Core takhle výnosného podniku slovník a nyní je údajně schopna interakce s ostatní- přiznají, že jsme měli pravdu. Třeba. Ale přesto stejně věří- 

dobrovolně zbavili. 7he Angel of Darkness se © mi postavami. Pro skalní fanoušky řady a ty, kteří si me. Tohle by mohl být nejlepší Tomb Raider všech dob. 
nicméně může pochlubit několika inovacemi: je — chtějí prostě jen zařádit, se nicméně tato interakce Sakra nu abychom hru víděli v akciojinaksl přecedisůlék 
zde úplně nový systém vývoje postav, posíleny © pravděpodobně vyčerpá odstřelováním hlav vie pe 

byly špionážní prvky a objevilo : Stejně jako v případě Oasis, Sparty a Nikol Le- Slečno Croftová, my Laru známe už léta, nyní by- 
ší se tu i několik nových nertové, i do Lary Croft je módní si rýpnout. Její prv- chom tedy prosili nějaký originálnější matroš, pokud by vás 


chvatů, jimiž lze vylep- ní hra na PS2 přichází se strašným zpožděním - sonEURSO 

"PSME mezitím se na trhu objevily jiné a vzaly jí vítr 

z plachet. Když se z Lary začala stávat main- 

ž ČEKÁVÁNÍ streamová záležitost, pohltil ji zcela globální 

 OČ svět celebrit a tak už to na světě chodívá, že 

si hýčkáme své celebrity... jen abychom je 

bad * * * mohli posléze krutě roztrhat na cucky. Proto si 

myslíme, že nová Lara bude taková chaotická 

pouliční směs prvků, které známe už odjinud, posa- 

zených na důvěrně známé pozadí, takže celá hra 
bude působit nedotaženým dojmem. Znáte to! 


P 


UTÍKEJ, LARO, UTÍKEJ: 


PLECHOVKU: u -TRENT BŘITVA: 


— = 
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„VEZMĚTE SI KTEROUKOLI HRU TOMB RAIDER A PŘEDSTAVTE 
SI INDYHO, JAK SE KŘEČOVITĚ PROPLÉTÁ LEVELY.“ 


v totálně akčním duelu 


INDIANA JONES AND 
THE EMPEROR"S 
TOMB 


„Indiana Jones se vrací zpět na scénu, a to 
mnohem razantnějším a odvážnějším způsobem než kdyko- 
li předtím.“ 

Tom Byron, LucasArts 


„Doufám, že Emperor's Tomb bude aspoň 
o fous lepší než Infernal Machine. Rozhodně bych chtěl více 
hádanek a víc vzrušující dobrodružství. První obrázky vypa- 
daly naprosto úchvatně a pokud bude mít hra i ten správný 
soundtrack, pak to nemůže mít chybu.“ 
Peter99, uveřejněno na www.pankotpalace.indianajo- 
nes.de 


Hra pochází z dílny téhož týmu, který připravil 
Buffy the Vampire Slayer na Xbox, a i proto hádáme, že ty- 
to dvě hry od sebe nebudou zas tolik radikálně vzdálené, 
Navíc pokud tvůrci použijí soubojový engine z první hry, 
který vlastně už mají hotový, budou mít více času na doko- 
nalé detailní provedení skvostných levelů a posunutí hranic 
exploračního žánru v míře nevídané. No tak, vždyť je to ko- 
nec konců Indy! 


I když u Activision toto přímé střetnutí s Larou 
pravděpodobně neplánovali, poslední Tomb Raider měl ta- 
kové problémy, že bychom v tomto případě vsadili všech- 
ny své prachy na Indyho - a jistě tomu věří všichni, kteří se 
na projektu podílejí. Na druhou stranu poslední Indyho hra 
od LucasArts na Nintendo 64 nebyla nejlepší a taky nutno 
samozřejmě počítat s tím, že velká část mladších hráčů In- 
dyho dobrodružství tak dobře nezná. 


Laro, připrav se, čeká tě setkání s Kali... v pekle! k > UO 
INDY NEKOMPROMISNÍ: Když nepomůžou ani pěsti, ani nadávky, mů- 


žete vždycky vytáhnout pistoli a dát průchod nekontrolované spravedlnosti. 


INDIANA JONES A 
THE EMPORER'S TO 


Indy je zpět a bič má připravený. 


VYDAVATEL: Activision 


ZLOMENÝ JONES: Grafika stále potřebuje ještě trochu vyla- 
dit, ale přesto pevně věříme, že Indy ve válce archeologů zvítězí. 


VÝROBCE: LucasArts/The Collective i VYDÁNÍ: Únor 


ara Croft ze sebe dokázala v několika uply- 
nulých letech udělat skvělou akční hrdinku, 
nicméně teď vystoupil ze stínu sám velký In- 
dy, aby si vzal zpět to, co mu právem náleží - 
panenské hroby PS2. 

Děj hry je posazen do roku 1955, kdy 
ilegální asijská společnost jménem Black Dragon 
uzavřela spojenectví s německým žoldákem A+ 
brechtem Von Beckem a společně se pokoušejí 
získat Srdce draka, neboli černou perlu, jež tomu, 
kdo ji má, propůjčuje moc utvářet mysl. Perla by- 

4. “ la po více než dva tisíce let ukryta v kryptě 
wg. a dr. Jones teď svádí s nepřátelskou 

aliancí souboj o to, komu se tento 
šperk podaří získat jako prvnímu. 
Slavnému archeologovi pomáhá 


F 2m ie 
= LÁ 
ho (DIV lm 
nová osudová žena jménem Mei 
Ying, nicméně přesto Indyho čekají 


OČEKÁVÁNÍ 
z skutečně náročné úkoly: třeba cesta 


T] M | kolem světa, aby našel tři fragmenty 
P + dračí pečeti, které mu zpřístupní hrobku 
i otevřou cestu k perle. 

Pro: Všemi oblíbený akční hrdina bohatě vyna- 
hradil své dlouhé mlčení akčně nadupanou hrou 
odehrávající se rok před Tomb Raidery. Největším lá- 
kadlem jeho playstationového debutu jsou samo- 
zřejmě jeho úžasné schopnosti s bičem - náš hrdina 


Indiana Jones and the Emperors Tomb 
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teď totiž dokáže pouhým švihnutím svým protivní- 
kům rozpůlit hlavu vedví, ale krom toho též zdařile 
používá k boji židle či nohy od stolu. Navíc můžete 
své útoky beze zbraní obohatit i o shazování nepřá- 
tel z útesů. Můžete se též těšit na několik úchvat- 
ných videosekvencí, včetně honiček v rikšách a sou- 
boje na gondolách v jihočínském moři, přičemž 
všechny tyto souboje a videosekvence naprosto 
organicky zapadají do Indyho zkoumání. A pak tu je 
samozřejmě hudba... 


MADAME S BIČEM: Souboje nejsou jen záležitostí bojových 
umění - můžete používat též stoly, židle a samozřejmě i svůj bič. 


„SVĚT INDIANA JONESE BOHUŽEL DISPONUJE 
JEN OMEZENÝM OBJEMEM MATERIÁLU.“ 


Proti: Celé to smrdí okoukaností. Zatímco si pan Ford 
v uplynulých deseti letech utěšeně stárnul a tloustnul, 
svět videoher prošel zásadní změnou a zcela jej ovlád- 
ly mladší, hubenější a taky svěžejší hvězdičky. Vez- 
měte si kteroukoli hru z řady Tomb Raider a představ- 
te si, jak se levely svým nezaměnitelně histriónským 
stylem proplétá Indiana Jones. A co bude dělat ve své 
vlastní hře? Šplhat? Bojovat? Houpat se na lanech? 
Řešit občasné hádanky? Chápete? Svět Indiana Jone- 
se bohužel disponuje jen omezeným objemem mate- 
riálu a všechno, co šlo použít, už použili jiní. 


2002 Lucasfilm Ltd. © TM 
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ZÁHADNÝ INDIANA: Hra kombinuje skutečnost a fantazii, 
proto zde narazíte na mnoho nadpřirozených sil. 
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TECHNOLOGIE VÁS BUDE ZOBRAZOVAT, ANO, PŘÍMO VÁS... 
TAK RYCHLE NA OBRAZOVKU A DO AKCE.“ 


okud vám myšlenka povídání s hrami přijde 
divná (viz například SOCOM), pak nápad, že 
byste se před nimi měli nějak nakrucovat, je 
už úplně uhozený. A právě na téhle bizarní 
uhozenosti stojí nová technologie EyeToy od 
Sony, jež - prostřednictvím speciálně vyrobené webo- 
vé kamery zapojené do USB portu na PS2 - vás projek- 
tuje... ano, přímo VÁS... na obrazovku, kde se budete 
aktivně podílet na ději, který se kolem vás bude 
v reálném čase odehrávat. 

Technologie EyeToy je ratolestí dr. Richarda Markse, 
který na jejím vývoji pracoval v americkém výzkumném 
středisku Sony. Technologie funguje na tom principu, že 
uživatele projektuje na obrazovku a poté sleduje pohyb 
jejich rukou i těla, aby byli schopni interakce s 3D grafi- 


EYE 


Velký bratr vás sleduje 


VYDAVATEL: SCEE 


Pa" 


VÝROBCE: SCEA i VYDÁNÍ: duben 


SKROMNÉ ZAČÁTKY: Většina stávajícího softwaru je celkem pri- 
mitivní, nicméně tento interaktivní žánr jistě dojde v budoucnosti využití. 


= No.I PRO PLAYSTATION 2 


kou, jež je postavena na základě živého videozáznamu. 
Tato technologie disponuje ambicemi i kvalitami na to, aby 
se stala základem úplně nového herního žánru. Sony do- 
posud představila demoverze tří her, které budou novou 
technologii používat (viz sloupek Pohyb! napravo), byť 
hloubka těchto titulů zatím nesahá dál než k mávání ruka- 
ma kolem sebe, jako kdyby na vás útočilo hejno zběsilých 
vos. Nicméně Ron Festejo ze Sony Europe tvrdí: „Techno- 
= EyeToy bude představovat sva revoluci ve 


„MOŽNOST VYTVOŘIT SI 
VLASTNÍ DOMÁCÍ VERZI 
EMMANUELY JISTĚ 
„PODNÍTÍ VÁŠ ZÁJEM.“ 


způsobu, jímž jsme si zvykli hrát hry. Jsem přesvědčen, že 
lidi budou nadšeni možností různě se pohybovat před ka- 
merou a vidět se v televizi. Na rozdíl od tradičních her bu- 
dou tyto zábavou i pro diváky, kteří se nebudou hry přímo 
účastnit.“ Proti tomu nic nenamítáme, nicméně je jasné, 
že velká část této zábavy bude obnášet vysmívání se 
hráči-nešťastníkovi, který se zoufale bude snažit vy- 

4 padat „cool“ i tehdy, když bude zadupávat malin- 
katé ninji do země jako nějaká přitroublá Godzilla. 
Sony chce technologii nabízet jako součást ce- 
© jeho baliku (o jeho ceně nebylo rozhodnuto), který bu- 
de obsahovat kameru EyeToy a disk se dvaceti mini- 
hrami, které by tuto technologii měly podporovat. Na tr- 
hu by se tato zajímavá novinka měla objevit na jaře příštího 
roku. | když jsme původně byli ohledně této technologie po- 
někud skeptičtí, musíme uznat, že nepochybně má obrov- 
ský potenciál a že možnost objevit se ve své fyzické podo- 
bě uvnitř hry bude v budoucnosti patě značně využívána 
- zejména pak v uplatnění na rozsáhlá hájemství RPG titulů. 
Nicméně cesta je ještě daleká. Software, jenž je 

v současné době k dispozici, je poměrně primitivní, což 
může naznačovat, že přinejmenším z počátku bude pro- 
dukt zaměřen hlavně na děti a pomatené dědečky a ba- 
bičky. Ale jakmile budou děti bezpečně odklizeny z ces- 
ty do svých postýlek, jistě váš zájem zláká možnost vy- 
tvořit si takovou svou vlastní verzi Emmanuely. Ale to je 
úplně jiný příběh. 
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y 
POHYB! 


Prozkoumali jsme tři 
z dvaceti her, které se 
dodávají k EyeToy... 


KUNG FO0 


Sem tam, sem tam... 


Moc intelektuálně náročné 
to není, Musíte mrskat ru- 
kama i nohama a svými 
kopy a údery odrážet vlny 
ninjů, které se na vás bez 
přestání valí. Základní 
myšlenka trochu připomí- 
ná starou dobrou Kung Fu 
Master, kterou znáte z au- 
tomatů, ovšem zde je rizi- 
ko, že si při paření hry 
pěkně zlikvidujete byt. 
Prásk! 


DANCEFLOOR 


Hodte pózu... 


Podobně jako bemaniov- 
ské rytmické hry, i zde pla- 
tí to, že se vašim zběsilým 
kreacím nebudou řehtat 
jen kámoši, nýbrž že se 
zasmějete taky, protože se 
sami na obrazovce vidíte, 
Když nic jiného, hra vám 
aspoň poskytne přesvědči- 
vé vysvětlení, proč na dis- 
kotéce nemáte u holek ni- 
kdy úspěch. 


WISHIWASHI 


Trochu vedle... 


Mytí oken je ale pekelná 
sranda, co? Zvláště když ne- 
vidíte dovnitř a nemůžete se 
ani trochu voyeursky poko- 
chat. Nicméně tohle je úplně 
první hra EyeToy pro více 
hráčů a soutěžíte v ní s ká- 
mošem o to, komu se v urče- 
ném časovém úseku po- 
daří umýt více oken. 
Doporučujeme použí- 
vat co nejvíce 
končetin. 


©. PlayStation © 
ion © 
> playsta! 


o si bude- 


zatoWvé 
pov? 


me poví- 

dat, nejlep- 

ší kreslený 
seriál všech dob jsou 
Simpsonovi. A co si bude- (© 
me namlouvat, hry s touhle“ 


americkou rodinkou nikdy 
nebyly vrcholem zábavy. Prostě solidní sranda. Ale 
někdy je to právě o tom! 

Recenzi na nejnovější počin The Simpsons Skateboar- 
ding od Electronic Arts naleznete až 


a) Matt Groening 
b) Nick Riviera 
C) Homer Simpson 


a) Scratchy 
b) Smithers 
c) Flanders 
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100% NÁVODY PRO 
POONE A PLAVSTATION 2 


ávodem se 5 tší 
j návod pa nej 


S naším n 
Komplet 


8. číslo TpStation právě v prodeji 


v příštím čísle, ale 
už dnes si můžete 
zasoutěžit o pět 
kousků téhle zajímavé 
hry, která se dost možná 
j snaží konkurovat Tony Hawkovi. 
Uvidíme, jak se jí bude dařit. 

Stačí správně zodpovědět čtyři 
otázky. Odpovědi posílejte do konce ledna na adresu 
PSM2, Omega Publishing Group s.r.o., Bubenské ná- 
břeží 306, Praha 7, 170 04. Těšíme se na vaše kores- 
pondenční lístky a zlomte vaz! 


a) Méně než pět 
b)5 
c) Více než pět 


a) Očko 
b) Barney 
C) Flanders 


GAMESTATION 


velkoobchod, maloobchod 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel./Fax: 541 242 385 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 


www.gamestation.cz, email: gstationAgamestation.cz (S há A 


= 
Tony Hawk's 4 
1690,- 


PSOne 

Playstation 2 

XBox + 2 hry 
Gamecube 

Gameboy Advance 

City Boy Super Joystick 
Mini Gun 

McLaren (volant) 

Auto Adapter pro PSOne 
RFU Adapter 

NTSC-PAL převodník 
Sony Dualshock 

Sony Dualshock 2 
Twinshock 

Twinshock PS2 
Standard Joypad 

Sony Memory 15bl. 
Memory 15bl. 

Memory 30bl. 

Memory 120bl. 

Sony memory 8MB PS2 
RGB kabel 

Sterling Gun 

DVD dálkový ovladač PS2 490,- 
Extreme Vertical Stand 390,- 
Multitap pro PS2 790,- 
Link kabel pro PS2 250,- 
Multitap 550,- 
DVD dálkový ovladač Sony 990,- 


1390,- * 
Pro Evo. Soccer 2 


150,- 1690 
690,- 


Time Splitters 2 


Jadřiy Pole 


Red Faction 2 
1690,- 


"ay$ 


n Mešbeco 


NFS Hot Pursuit 2 
1790,- 


Burnout 2 
1690,- 


FIFA 2003 
1790,- 


World Rally Champ. 2 Onimusha 2 
1690,- 1590,- 1790,- 


PS2 + hra (výběr z 20 her) 8990,- 
Také bazar konzolových her ! 
Sleva 3% od druhého nákupu 
přes náš internetový obchod ! 


DENNÍ BITVA 


Ne, skutečně! Ehm, podívejt 


JE TO OFICIÁLNÍ: Nadcházející rok se stane na PlaySta- 
tion rokem mezinárodního konfliktu. Kromě toho, že koneč- 
ně bude po celém světě zlikvidován nacistický režim, se bu- 


SEZNAM OZBROJENÝCH VIDEOHERNÍCH SLUŽEB. 


dete moci připojit k našim statečným spojencům v Somál- 
sku, navrátit se do písečných dun iráckého konfliktu, pokusit 
se prokopat si cestu ke svobodě ze zajateckého tábora Stalag 


Luft, anebo se coby člen elitních jednotek SAS ponořit do 
hloubi džungle. Prostě to vypadá, že příští rok bude pěkně 
náročný. Zlomte vaz... 


PŘIPRAVENI NA NÁVRAT 
DO HRADU WOLFENSTEIN? 


JSTE PŘIPRAVENI? Věřte nám, do tohohle jít bez 
přípravy nelze. Wolfenstein se na americkém trhu 
objeví už 26. března a my si rozhodně nemyslíme, že 
by se evropská verze nějak výrazně opozdila. 

Hra bude konverzí střílečky v první osobě od id 
Softwaru a vám zde připadne role amerického vo- 
jáka svrženého padákem do týlu nacistického Ně- 
mecka, kde máte zjistit hrůzné plány Třetí říše. 

Hra není tou tradiční válečnou střílečkou, ja- 
kou byste mohli čekat. V jednu chvíli budete na- 
cházet tajné super zbraně, v druhou sledovat nacis- 
tický vědecký výzkum v oblasti okultních věd 
a genetického inženýrství. V cestě vám budou stát 
jak výsledky těchto experimentů, tak nacističtí vý- 
sadkáři a zombie rytíři. 


Na PC byl Wolfenstein přijat velice dobře, 
chvály se dostalo hlavně multiplayeru. Sólo re- 
žim byl naopak pro mnoho lidí docela hořký, 
neboť slabá AI vašich soupeřů moc neladila 
s akčním nářezem, který pro vás hra připravila. 
Pevně doufáme, že se Activision rozhodne hru 
posílit o několik střelbou nabitých levelů - to 
věčné plížení nás už nějak nebaví. 


CONFLICT: 
DESERT SABRE 


Objevila se pravda 


POKRAČOVÁNÍ OBLÍBENÉ HRY 
Conflict: Desert Storm bude k dispozici na 
podzim. Desert Sabre bude přímým pokra- 
čováním událostí z první hry, přičemž dů- 
raz bude položen na elitní týmy SA a Del- 
ta Force vyslané do Iráku v průběhu ope- 
race Desert Shield. 

Třetí hra - Conflict: Missing Pre- 
sumed Dead - se potom 
objeví v roce 2004. Bude 
vycházet z událostí vietnamské vál- 
ky a v hlavní roli bude vystupovat 
skupinka čtyř amerických vojáků 
odříznutých za nepřátelskou linií, 


K ÚTOKU | 


Trio taktických thrillerů 


PW, 


míří na PS2 


SPLINTER CELL 
TOMA CLANCYHO 


Ubi Soft 

NÁŠ VŽDY POZORNÝ špeh zasle- 
chl zprávy, podle kterých se na špio- 
nážní hru od Ubi Softu můžeme na 
PS2 těšit už v lednu. 

Splinter Cell skutečně je špionážní 
hra ve třetí osobě a zachycuje průběh 
operace, v jejímž rámci můžete dělat, 
co uznáte za vhodné, abyste ubránili 
Ameriku - k dispozici máte 13 zbraní 
a jiných vychytávek. 

Hra používá vylepšenou verzi en- 
ginu z Unrealu. 


RAINBOW SIX: 
RAVEN SHIELD 


Ubi Soft 

SAKRA, ZDÁ SE, že Clancyho ni- 
kdo a nic nezastaví. Rainbow Six, 
Ghost Recon, Splinter Cell... a nyní se 
Team Rainbow chystá na třetí misi. 
No, čeká je ve skutečnosti plných pat- 
náct misí, od objevení biologických 
zbraní až po neutralizaci gangu, 
který plánuje přepad banky. 

Už teď se můžete těšit na 
spoustu velkých taktických 
rozhodnutí, neboť je to skuteč- 
ně realistický simulátor elitních 
policejních jednotek. Ostatně vývo- 
jáře vyškolil kanadský tým rychlého 
nasazení a člen taktického oddělení 
losangeleské policie. To by mělo být 
dobré, ne? 


SPLINTER CELL: Hra by měla být potvrzena 
počátkem roku. 


TEAM SAS 
Rage 
JEDNÍM ZE SLAVNÝCH členů 
britských Special Forces je Andy 
McNab. Své speciální síly spojuje 
s vývojovým týmem Rage, aby spo- 
lečně infiltrovali PS2 příští listopad. 
„Opravdu se těším na společnou práci 
na tomto projektu“, řekl nám McNab. 
To je panečku odvaha! První hra - 
Team SAS - bude zasazena do džung- 
le. Dostanete v ní podporu těžkých 
jednotek či ostřelovače. Hra nabízí 
spoustu dalších možností a kampaň 
budete moci hrát v koope- 
Am raci až se třemi dalšími 
ie hráči! 


TÝM SAS: V Liverpoolu kují pikle. 


— 


"NET EVIEVWY 


„VÁLKA NENÍ VŽDYCKY JEN O ŠPIÓNECH, 
TAKTICE A TAJNÝCH OPERACÍCH. , 


JÁ JDU... VEN! 


Pomozte Stevu MeOueenovi opět prchnout... 


FILM The Great Escape bude v roce 2003 starý 
40 let. A jak lépe oslavit toto výročí, než špionáž- 
ně orientovanou adventurou pro PS2? 

Hra, jež je produktem firmy SCi, se odehrává 
v zajateckém táboře, na hradě, v nemocnici... 
a čeká vás honička v jedoucím vlaku nebo třeba 
útěk před letadly Luftwafe. Vývojáři pracují na 
tom, aby hra co nejlépe napodobovala film - po- 
malé, plížicí části se střídají s občasnými akční- 
mi sekvencemi, kdy vrchol přichází během ho- 
ničky na motorkách. 


KTEŘÍ TAM BYLI“ 


říká Lee Milligan z Novalogic 
TÁVÁ VÁLKU n 


Válka není vždycky jen 
0 špiónech, taktice a taj- 
ných operacích. Někdy je 
o válce Země s mimo- 
zemšťany, kteří si vyrábě- 
jí své mutanty a promě- 
ňují oběti v několika- 
metrové obry, 
kteří netouží př“ 
po ničem ji- 
ném než © 
po boji. 
Takže 
víte. © co 
v The War of the 
Monster půjde. Představ- 
te si zmutované gorily, 
hmyz a roboty, jak si to 
rozdávají mezi mrako- 
drapy. Hra vyleze na trh 
v dubnu, takže už abyste 
začali pomalu šetřit. 


ANO, NOVALOGIC chtějí složit 
poctu mužům z Delta Force Ranger 
- tedy členům jednotek Delta Force, 
Rangers, Navy SEAL a 160. SOAR 
- kteří se účastnili operace Restore 
Hope (Obnovení naděje) v Somál- 
sku v roce 1993. A tuto poctu jim 
složili tím, že udělali videohru. Ta by 
měla být vydána někdy během roku 
2003 a dá vám příležitost zúčastnit 
se nájezdů proti válečným bandám 
kolem Mogadisha. Hodně štěstí. 


=O 


DU EVEVWY 


„PODLE TOHO, JAK BOJUJETE, MŮŽETE ZÍSKÁVAT „PŘÍTELKYNĚ“, ČÍM 
VĚTŠÍ „NOTORIK“ JSTE, TÍM LEPŠÍ MODELY MŮŽETE VÝMĚNOU ZÍSKAT. 


oudrá slova Kevina Lilese z týmu 

Def Jam records: „Proč? Protože Def 

Jam je zkrátka hip hop! Jiné společ- 

nosti stojí jen o to, licencovat své 

nahrávky - my chceme dělat hry. 
A tak jsme se spojili s těmi největšími a nejlep- 
šími - s EA,“ řekl nám před nedávnem ze své le- 
nošky v New Yorku. „Nechceme žádnou blbou 
tancovačku, nebo co za hovadiny to vlastně teď 
vychází,“ hmmm - hezky řečeno. 

Britney se ale v tomto případě nemá čeho bát, 
Def Jam Vendetta je totiž z úplně jiného soudku. 
Představte si prostě kombinaci světově proslu- 
lých def-jamáckých rapperů se Sports Big od EA 
(a její oblibu v šílených videohrách), a to vše ješ- 
tě promíchejte s japonskými vývojáři zápasnic- 
kých her od Aki a jejich zálibou v zuřivě se objí- 
majících mužích. D/V je tedy... no, necháme ve- 
doucího designéra Vendetty - Joshe Holmese, 
aby nám to vysvětlil: „Je to úplně nová kombina- 
ce hip hopu a Fight Clubu. Jsou tam hádky, zápa- 
sy, boj. 


» DEF JAM « 
VENDETT 


Na téhle „metodě“ je něco šíleného... 
VYDAVATEL: EA i VÝROBCE: EA/Aki 


La 


VYDÁNÍ: Únor 


74 w 74 
„JE TO UPLNÉ NOVA 
KOMBINACE HIP HOPU 
A A FIGHT CLUBU. HÁDKY, 
= ZÁPASY, BOJ.“ 
7 DEF JE O CTl: Jde tu hlavně o úctu a zároveň věrohodnost. 
F (OK, no dobrá, hlavně je to o pořádných fafkách do hlavy. 
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Představte si celou řadu různých stylů a hustý 
rváčský engine - jak je od Aki dobře známe, 
a k tomu přidejte 45 postav včetně 12 umělců 
z Def Jam - např. Ludacris, DMX, Method Man, 
Redman, Nore, Scarface nebo Capone.“ 

Takže vlastně jako byste vzali zápasnickou hru 
od Aki a dali do ní rappery z Def Jam? „Nene. Po- 
stavy z Def Jamu se na hře podílejí opravdu zásad- 
ním způsobem - jsou tam jejich podoby, způsob 
mluvy, mají i vlastní styl boje, speciální pohyby. 
Všichni jsou to hráči a všichni mají asi tunu různých 
podob,“ stojí na svém Josh. „Jde opravdu o dost 
agresivní chlápky, takže když se jich zeptáte, jak si 
chtějí počínat v ringu, určitě nebudou trpět nedos- 
tatkem představ, jak to někomu pěkně osolit.“ 
A my o tom samozřejmě také nepochybujeme. 

DJV se hraje jako zápasnická hra. Základní tla- 
čítka vyprodukují údery a kopance - ale pravá „ak- 
ce“ začíná až ve chvíli, kdy se přiblížíte na malou 
vzdálenost a zmáčknete (© - to je pak teprve boj. 
Od této chvíle se mění ovládání - máte k dispozi- 
ci dlouhou řadu hmatů, chytů a smyček, do kte- 
rých se váš nepřítel může chytit. 

Každý z hráčů má osobitý styl boje. Method 
Man třeba protihráče zvedne a zatřepe s ním jak 
s pytlem brambor. Redman je zas jiný druh umělce: 
má velmi rychlé nohy a v zásobě celou řádku sluš- 
ných kopanců. 


„POSTAVY Z DEF JAMU SE NA HŘE 
PODÍLEJÍ OPRAVDU ZÁSADNÍM ZPŮSOBEM.“ 


Ale není to jen bezbřehé zápasení o ničem. 
Velkou roli tu hraje i příběh - střídají se v něm ki- 
nematografické pasáže v reálném čase, různé ty- 
py zápasů i dějové zvraty a překvapení. 

V jednotlivých příbězích si vybíráte čtyři posta- 
vy a s nimi pak vkročíte do prostoru nelegálních - 
undergroundových - zápasnických klubů. Posta- 
vy z Def Jam se ve hře objevují jako bossové, tak- 
že postupně se k nim probojováváte a získáváte 
jejich pozornost a úctu. Během zápasů získáváte 
„přítelkyně“ a čím se stáváte „notoričtější“, tím 
lepší modely můžete získat. Hlavní cenou ve hře 
je získat si zpátky přízeň Angel - to je vaše býva- 
lá přítelkyně, kterou hraje Christina Milianová - ta 
je během hry v rukou „D-Mobu“. 

Máte tedy před sebou vzrušující akci, která 
může konkurovat třeba WWE (nebo Tekkenu), 
navíc jsou tu známí rappeři a scénář jako vystřiže- 
ný z telenovely. D/V, jak se zdá, bude skvělou bo- 
jovkou se vším všudy. 


ŠŤAVNATÝ ROH: Mezi souboji si zápasníci strašli- 
vě nadávají, přičemž hlasy poskytli přímo rapové hvězdy. 
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i 
SESTAVA 


V některých hrách najdete 
hráče, tedy anglicky „play- 
ers“, v Def Jam Vendetta 
jsou to ale „playas“, teda 
pokud kapírujete cotimch- 
cemjakonaznačit. 


METHOD MAN 

Dostal své jméno proto, že 
to je „nejmetodičtější člověk 
na světě“ Údajně posílá 
svým přátelům vánoční přání 
podle jejich data narození 

a nikdy neopustí dům, aniž 
by pětkrát zkontroloval, zda 
jsou všechna okna a dveře 
zavřená. 


LUDACRIS 

Ludacrise nesprávně pokřtil 
dyslektický farář. Na ulicích 
to má hodně těžké a po vět- 
šinu času nosí kápi. Hlavně 
proto, že strašně nesnáší, 
když mu navlhnou vlasy. 


DMX 

Derek Michael Xenon se na- 
rodil v chudobné rodině 

v centru Detroitu. Jako dítě 


čistil komíny, což mělo nega- 
tivní dopad na jeho mladé 
hlasivky - a teď to můžete 
slyšet v jeho chrčení. 


NORE 

Toto zvláštní jméno je zkrat- 
kou plného občanského jmé- 
na Manuela Norriegy. Tomu- 
to bývalému panamskému 
vůdci se podařil úžasný co- 
meback poté, co někdo pře- 
hrál jeden z jeho proslovů na 
hiphopovém pozadí. 


REDMAN 

Redman není „Červenáček“, 
ale své jméno taky dostal 
pro svou oblíbenou barvu. 
Jo, miluje červenou, dokonce 
tolik, že když mu do tašky 
omylem zabalili modré tre- 
nýrky, absolvoval celé vý- 
chodoasijské turné v červe- 
ných slipech. 


SCARFACE 

Mladý Scarface dostal svou 
bizarní přezdívku údajně 
kvůli jednomu dopisu, který 
psal své krátkozraké babič- 
ce. A protože jí chtěl podě- 
kovat za šátek, který mu da- 
la k Vánocům, zvýraznil 

v dopise slovo šátek (neboli 
SCARF), o kterém napsal, že 
to je totální eso (ACE). Chá- 
pete? 


CAPONE 

Mladý Capone vyrostl na Sicí- 
lii a jeho život se naprosto 
změnil, když zjistil, že jeho 
otcem není jeden z místních 
vidláků, nýbrž Run DMC, kte- 
rý si na jihoitalském turné 
odskočil do olivového háje. 
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HTF EVEVWY 


„BRITNEY SE NEMUSÍ NIČEHO BÁT, PROTOŽE DEF JAM 
VENDETTA, TO JE ÚPLNĚ JINÝ KAFE.“ 


F ká 


POŘÁDNĚ TO ROZPUMPUJTE: Některé po- 
stavy disponují chvaty ve stylu karate, jiné zase zápasí. 


RYTMICKÁ BITKA: Method Man bojuje jako 
o život ve stylu WWE. 


KOTRMELCE: Většina hry působí realisticky, ně- 
které pohyby jsou ale pěkně přiblblé, 


. P o 


POSKAKUJÍCÍ TAJTRLÍK: V bojích jde ob- 
vykle o střetnutí rychlosti a síly. 


RYTMICKÁ METODA: 
Metodický nářez inspirovaný WWE. 


Z RINGU VEN: V klasické tradici wrestlingových her 
je možné bojovat i mimo tradičně vymezený prostor. 


TO NENÍ NIKDO Z NÁS: Pravda, takhle vypadá jeden z našich re- - 
daktorů, dokonce chodí i podobně oblečený, ale není to on. jší 
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AKČNÍ ŘADA 


Úplně nová střílečka v první osobě! 


VYDAVATEL: Ubi Soft B VÝROBCE: Ubi Soft il VYDÁNÍ: září 


POUŽÍVÁ TECHNOLOGII UMEAL Z 


40|PSMa No.| PRO PLAYSTATION 2 


VA 


0/997| 


č ŠESTÝ SMYA 


FUNGUJE JAKO RADAR jel 


PRÁZDNÉ PLÁŽI, STIŽEN 
ZTRÁTOU PANĚTI, 
NETUŠÍTE VŮBEC, KDO 
JSTE., ANEBO CO.. ANEBO 
KDE JSTE SE TO OCITUI 


JEDINÝ M VODÍTKEM K VA- 
ŠÍ MNULOSTI JE ČÍSLO 

13, KTERÉ MÁTE VYTETO. 
VANÉ NA KLÍČNÍ KOSTI. 


PŘIPRAVTE SE NA 
OBČ ASNÉ SEKVENCE 
Z (MNULOSTI - JEN TAK 
SE MŮŽETE DOZVĚDĚT, 
KDO JSTE.. 


ÁÁÁÁ: ŘEV, PŘI KTERÉM VÁM CI = 
MRZNE KREV V ŽILÁCH, SE ZDE GŠ =, 
JEVUJE V PSANÉ PODOBĚ., 


NET EVEW 


V příštích dvanácti měsících se můžete těšit na nejlepší 
akční americké comicsy... 


5 k "Ú- «i NEJEN BOJ: Není to je o rvačkách, aby bylo jasno - Wolfie mu- 
sí nasadit všechny své speciální agentské techniky, aby se dostal na 
nejrůznější místa... a pak musí samozřejmě lidi zlikvidovat 


. 


ZPRÁVA OD VYDAVATELE a: / 
UBI SOFT: "VYDÁNÍ : 
HRY 13 SE ODSUNUJE AŽ 
NA TŘETÍ KVARTÁL ROKU 
2003.“ MĚJTE SE, 


HRA OBJEVÍ V ZÁŘÍ. 
“ 


4m 


SBÍREJTE RŮZNÉ PŘEDNĚTY - |a 


ozn WOLVERINE'S REVENGE 


MUSÍ TE POSTUPOVAT POTICHU 0 pět máte možnost zahrát si v roli Wolve- 


HLEDEJTE HARPUNU NEBO LUK rine. Ano, vracíte se do utajeného kom- 


plexu v kanadských lesích, přesně do 
toho, který z vás udělal stroj na zabíjení. Ve 2 
vašem systému je umístěna časovaná virová * : E ja i 
bomba, která vybuchne za 48 hodin a vaším "< 
úkolem je do té doby najít protilátku. Dabing ; 
obstarali Patrick Stewart a Mark Hamill a sa- ni 
mozřejmě tu potkáte všechny staré známé. 3 
Jsou tu Juggernaut, Magneto, Sabertooth Sl 
i Beast - tahle hra by vás prostě měla okamžitě : 
dostat. Těšte se na jaro. 


"VE VAŠEM SYSTÉMU JE UMÍSTĚNA ČASOVANÁ 
VIROVÁ BOMBA, KTERÁ VYBUCHNE ZA 48 HODIN. 
VY MEZITÍM MUSÍTE NAJÍT PROTILÁTKU. 
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HRDINOVÉ VRAK 


THO - WWE Smackdown!, Red Faction - se podařilo získat pravděpo- Velký romanticko-tragický příběh Ang Leea by měl do amerických 
dobně nejlukrativnější comicsovou licenci, když si obstarali celosvě- kin dorazit příštího roku v červnu a Vivendi Universal - The Thing, 
tová práva na hry, ve kterých budou vystupovat ta největší jména od Half-Life- si už zajistili práva na hru. Film údajně zachovává věr- 
Marvel Enterprises. K nim samozřejmě patří Captain America, The nost „subverzivnímu duchu“ původní postavy Stana Lee, což by 
Punisher a Nick Fury - smlouva platí až do roku 2007. hra měla odrážet. Bude to akční adventura (znáte to, ten čím dál 

První hrou, jež bude výsledkem spolupráce těchto dvou dynamic- vzácnější žánr) a na trhu by se měla objevit souběžně s filmem. 
kých firem, bude The Punisher, který by se na trhu (alespoň na tom 
americkém) měl objevit kolem Vánoc roku 2003. Už teď se můžete 
těšit na neustálé souboje, kaskády šrapnelů a hodně drsné umírání. 
A taky pár videosekvencí, z nichž vám půjde mráz po zádech. Na to 
vsadíme boty. 

Ve své snaze během následujícího roku zcela ovládnout svět 
chystají THO též hru založenou na připravovaném filmu Daredevil, 
v němž musíte zlikvidovat vládce východního pobřeží Podsvětí, při- 
čemž k dispozici vám jsou vaše nadlidské akrobatické vlastnosti, 
nadlidský sluch, čich, hmat . a taky hůl. Zároveň se chystá hra The 


NAKONEC - BUĎTE PŘIPRAVEN, ŽE 13 AT Jak fnd pochiokk het ná 2 PON 
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NA ZÁŘÍ MLUVÍ ZA VŠECHNO, 
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BUĎ PŘIPRAVENÍ: Takhle vypadá Taki - 
jedna z ninja-dívek. 


RYTÍŘ V SUKNÍCH: Ano, tam dole - to je 
Sophitiyna sestřička Cassandra. Divoška. 


— == 


FF EVIEVW 


„ZAČALI JSME U NAPOMÁDOVANÉHO ELVISÁCKÉHO MAXE 
A PAK JSME SE SVIŽNĚ PŘESUNULI 


ětská radost, mírná bolest hlavy, 

o mnoho lehčí kapsy a neuvěřitelná 

nakládačka. Tak to je zhruba to, co si 

PSM2 odneslo z návštěvy Japonska, 

kde děti tráví asi více času vybrušová- 
ním svých bojových kombinací než školní do- 
cházkou. Tam jsme také ulehčili našim peněžen- 
kám a na oplátku se potěšili Soul Caliburem 2 - 
toužebně očekávaným pokračováním série od 
Namco. 

Takže máme tu čtyři nové postavy - i když 
Hong a Cassandra jsou prakticky jen klonované 
dvojice známých Hwang a Sophitiy. Co se týče 
stylu, novinkou je francouzský duel Raphael 
a Talim. Dokonce v arkádovém režimu najdete 
módy Time Attack, Survival, Conguest a Training 
- ten je ovšem dost omezený, co do ovládání no- 
vých postav. 


K POPULÁRNÍ HVĚZDĚ - RAPHAELOVL.“ 


HONGŮV VELKÝ DEN: Ten chlápek 
mí nalevo je žákem školy Hwang. 


Co se týče dalších menších změn, je tu zjedno- 
dušený Guard Impact systém a multiúrovňový 
Soul Charge, najdete tu i stěny. Ty nejsou tak ob- 
tížné jako v Tekkenu, na druhou stranu jsou vel- 


pá mi užitečné v pozičním boji - stále totiž můžete 


prohrát Ring Outem, takže se vyplatí naučit od- 
skakování od stěny. Začali jsme u napomádova- 
ného elvisáckého Maxe, pak jsme se svižně pře- 
sunuli k populární hvězdě Raphaelovi, který je tak 
trochu jako Errol Flynn. Ano, je právě tak skvělý, 
jak si ho pamatujete z DC verze, jen trošku drsněj- 
ší a graficky doslova září - jsme jenom zvědaví, 
jestli se totéž povede na PS2. 

A ještě něco! Jestli někdy pojedete do Tokia, 
určitě si nenechte ujít Mitsurugi - takový japonský 
odlitek (fousatý samuraj) Ca/iburu. Polygonální 


nikdy takhle neužili. 


=» SOUL CALIBUR 2 


Je skvělé sledovat, jak se hry tohoto „kalibru“ objevují i na PS2. 


VYDAVATEL: EA (TBC) I VÝROBCE: Namco 


0 


VYJDE: BUDE UPŘESNĚNO 


CRAZY MAXI: Tenhle neúnavný a neunavitelný bojovník se 
zase snaží zabít Astarotha - který opět ožil. 


VE FRANCOUZSKÉM STYLU: Raphael je 
šídlo - jedna z nejoblíbenějších nových postav. 


ho - tonfa. Ouha! 


KOLAPS: Talim si na pomoc přivolá něco ostré- | 
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po ONE 
OBJETÍ 
SMRTI 


Ty jo! Co? Sakra! Tak? Ne? Aha. 
Zápasy! Ta nejlepší ze všech 
sportovních disciplín. Dva muži 
v rouše Adamově - anebo mož- 
ná mají nějaký ten hadřík, 
no... to je jedno. Takže dva 
muži, zaklesnutí do sebe, na 
sobě kožené přiléhavé kalhoty 
a... sorry, teď se nám přetrhla 
myšlenka. Ale jestli se zajímá- 
te o zápasy, tady je nabídka 
roku 2003, 


PRIDE 

Tak tohle jsou opravdové zá- 
pasy s opravdovými bojovníky 
- jako je Kazushi Sakuraba 

Z japonského zápasiště. Už 
jsme to viděli - naše nadšené 
výkřiky si můžete přečíst v pří- 
štím čísle. 


LEGENDS 

OF WRESTLING 2 
Chcete chlapa jak horu? Tak to 
chcete Shirley Crabtree, Kenda 
„Ten-má-šťávu!“ Nagasakiho 

a Giant Haystackse, Ty si mů- 
žete prohlédnout v retrospekti- 
vě od Acclaimu - updatované, 
se skvělými zápasy. Více příště. 


BACKYARD 
WRESTLING 

Zápasit ve stylu Jackasse - a vi- 
dět americké teenagery, jak se 
vzájemně tlačí na hořící stůl. 
Eidos se tentokrát spojil s pro- 
fesionály a předpokládáme, že 
soundtrack si vezme na sta- 
rost někdo jako Slipknot. 


CELEBRITY 
DEATHMATCH 

Jsou to zápasy - ale najdete 
tam jen slabá béčka, která se 
snaží vzájemně porazit v ne- 
uvěřitelně pomalém tempu. 
Setkáte se s Mistrem „Tý“, 
Tommym Lee - a dalšími, snad 
se také rýmují na „ý“... 
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NETVEVEVWY 


„NENÍ NA SVĚTĚ ŽÁDNÝ SPORT, KTERÝ BY EA NEZATOUŽILA 
POLEPIT FLITRY A DÁT MU NĚJAKOU VELKOU ZNAČKU“ 


Probrali jsme se aktuálními drby, které se 
nesou po světě PS2, a vybrali pro vás pár 
těch nejzářivějších nugetů... 


verzi všech sportů na světě a propůjčit jim svou 

značku, a tak jsme si při svém nedávném výletu 
do kanadského ústředí této firmy povídali i o tom, jaká 
je pravděpodobnost, že by udělali fotbalovou hru ve 
stylu NBA Street. Samozřejmě jsme této příležitosti vy- 
užili k tomu, abychom vyjádřili své naprosté opovržení 
vůči Sega Soccer Slam a naznačili, že by se hra mohla 
nést třeba v duchu těch inzerátů Nike, kde se hraje fot- 
bálek na tankeru. 


E: chce skutečně vytvořit polygonovou, zářivou 


DUVĚRYHODNO ST, (osz==es=sHos+ngmndsasscan o šKě nero Váe 5/10 
NÁZOR PSM2: Jeden brutální fotbal bez pravidel už 
tu je (Red Card), nicméně podle nás zcela zjevně existu 
je na trhu dira, kterou by mohl nepochybně zaplnit si 
mulátor pouličního fotbalu. Vy si snad myslite, že ne? 


ilovníci sjezdovek, radujte se - SSX 3 je už sko- 
M“ potvrzeno, a to včetně zdokonalené fyziky 

a režimu, ve kterém prcháte po sjezdovce dolů 
před lavinou. Prvotní a docela přiblblý seznam, které 
hlasy bychom si přáli slyšet: vedle rockové legendy 
Henryho Rollinse třeba i... ehm... Toma Cruise. Prosí- 
me, neberte nám naše sny. 
DŮVĚRY HODNOST Az m1sosezn een ons výeeopnoove 9/10 
NÁZOR PSMA: jen těžko si dokážeme představit 
jakým způsobem by mohli udělat triky ještě neuvěřitel 
nější, nicméně musíme říct, že jsme se té poslední hry 
ještě nenabažili. A možnost, že bychom mohli pro Psy 
mona přichystat řádku skvostných spektakulárních 
úmrtí, nám fakt přijde hodné atraktivní 


line? Zajímavé vyhlídky. Poté, co byl John Madden 

použit jako vitrína pro broadbandové plány Sony 
na E3 a s podobným systémem se experimentovalo 
i v případě NHL 2003, existuje velká pravděpodobnost, 
že si budete moci vychutnat i fotbalové turnaje oboha- 
cené o kouzlo internetu. 
DŮVĚRYHODNOST.. ..6/10 
NÁZOR PSM2: %kora! včas abychom se naladili 


na blížící se mistrovství Evropy. Doufejme jen, že se 


F 2004?Tak to je nevyhnutelné. FIFA 2004 On- 


tam tentokrát dostane i náš tým 


Evo? A aktualizace hráčů? A stahování přestupo- 
vých modelů, abyste už nemuseli hrát pod bizar- 
ními pseudonymy? 
DŮVĚRYHODNOST :....uoněssrěsnssěnssí az sáesncásée 8/10 
NÁZOR PSM82: 60! 


ožná si ještě pamatujete, že jsme na- 
M značili možnost vydání /co 2- a teď jsme 

se dozvěděli, že vývojový tým Sony před- 
stavil svůj „nový“ projekt na tokijské PlaySta- 
tion Party. Připravte se tedy na cestu po úpl- 
ně nových světech. 
DŮVĚRYHODNOST 
NÁZOR PSM2: ji: je nadrženej, nad 


rženej, nadrženej. A taky se mu náhodou lí H 


K“: už jsme nakousli tohle téma, co takhle Pro 


bilo /co 
zii. On je totiž jako ten rohatý človíček, co 
ve hře vystupuje 


„EXISTUJE VELKÁ PRAVDĚPODOBNOST, ŽE 
SI BUDETE MOCI ZAPAŘIT FOTBÁLEK OKOŘE- | * 
NĚNÝ O KOUZLO INTERNETOVÉ INTERAKCE.“ 


kde mohl dát průchod své fanta ké 
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Wiiiasasí 


SEKANICE 


Poodkryli jsme roušky 
lži, abychom vás se- 
známili s šokujícími 
drby. Blesk! 


DEJTE SI PAC 

Jack Black právě podepsal 
smlouvu, ve které se zavázal 
ztvárnit Pac Mana ve vysoko- 
rozpočtovém akčním filmu. 
Slavný zpěvák bude úplně 
oholen, namalován na žluto 
a budou jej honit po bizarním 
labyrintu. Ve vedlejších rolích 
se s prostěradly na hlavě 


představí Alan | Rickman 
a Patrick Swayze. 
RAIDENOVY VLASY 


Shinji Mikami se strašně po- 
hádal s Hideo Kojimou - 
ohledně Raidenova sestřihu! 
Mistr a tvůrce Resi se totiž 
domnívá, že Raidenův kukuč 
není nic jiného než okopíro- 
vaná a trochu předělaná Dan- 
tova paruka a už zvažuje 
podniknutí právních kroků 


BAROVÉ HRÁTKY 


Nová technologie EyeToy od 
Sony není nic jiného než ver- 
ze oblíbené studentské baro- 
vé hry, ve které se hráči růz- 
ně pitvoří, a ten, který hodí 
nejlepší škleb, vyhrává od 
ostatních panáka. 


VOUSY NA PRODEJ 
Náš redaktor Lukáš plánuje, 
že si nechá svůj vous chirur- 
gicky odstranit, konzervovat 
a nabídne jej k prodeji na E- 
bay. Očekává se, že se na 
dražbě prodá za dvojnásobek 
své vyvolávací ceny, která či- 
ní 50 tisíc korun. Za získané 
peníze se nakoupí hračky pro 
Kena Kutaragiho. 


RAYMAN DĚLÁ 
PROBLÉMY 


Nová verze Nemocnice na 
kraji města byla pozdržen 
o šest měsíců - jelikož Josef 
Abrhám nemohl najít posled- 
ní tři lumy v Rayman Revolu- 
tion. Když slavný herec po- 
slední lum našel (byl v bedýn- 
ce), vykřikl. jen 

„Mám to!“, 
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meSplitters 2. A potom nás asi čeká... více Ti- 

meSplitters2. Možná. Jak Karl Hilton prozradil 
našemu časopisu, ve druhém dílu hry bylo vše připra- 
veno pro připojení k síti a že se tak nestalo, je jen dů- 
sledkem neschopnosti Sony pohnout svým kolektiv- 
ním zadkem. Nicméně když uvážíme, že spousta Amí- 
ků dnes paří pirátskou online verzi - a ani se nepokou- 
šíme hádat, jak se k ní dostali - pak si myslíme, že na 
pokračování dozrál čas. 
DŮVĚRYHODNOST. -s ssoxs sov ddeaodoa eso arč6 5/10 
NÁZOR PSM8: Tohle je samozřejmě fantastická 


zpráva. Akorát, že my už teď trávíme veškeré své obě 


M ejprve zde byla hra TimeSplitters, pak přišla Ti- 


dové pauzy na virtuálním útěku před sci-fi dívkami 
a nejsme si zrovna jisti, že bychom po něčem takovém 
toužili, ještě když se doplazíme domů 


omicsová vlna odstartovaná hrami jako X-Men, 

Spider-Man a Daredevil pokračuje - hrou inspiro- 

vanou televizními dobrodružstvími Justice Lea- 
gue. Světem se šíří zpráva, že na licenci pracují ploši- 
novkoví machři Traveller's Tales. 
DŮVERÝHODNOST c x5s6sořss ss ěkivn asana 8/10 
NÁZOR PSM8: Superman i Batman dokázali ve 
svých hrách skvěle zachytit atmosféru comicsů, nic 
méně hry to dobré nebyly. Spíš naopak, A tak doufej 
me, že konečně někdo udělá v tomhle ohledu něco po 
řádného 


Právě jste vynalezli skvostnou závodní technolo- 

gii, která vám ve hrách dokonale funguje. Použi- 
li byste jí snad jen jednou a potom se s ní rozloučili? 
Ani náhodou! Přece byste jí zdokonalovali, použili 
v Driverovi 3 a potom ještě ve Stuntmanovi 2. 
DŮVĚRÝHODNOST -<--3e=r5555+5a=seeěcnobé 5 časo ot ea 5/10 
NÁZOR PSM8: /10, je to skutečné skvělý engine 
Na druhou stranu vůbec by nám nevadilo, kdyby struk 
tura hry byla méně lineární a pro hráče zajímavější 


p“:: si sebe sami v roli herního vývojáře. 


of the Dead, se chtějí mrknout na Shinobi. „Tu- 

hle herní licenci vidím jako něco mezi Hidden 
Dragon a Blade,“ říká prezident společnosti Mark A. 
Altman, postrádající jakýkoli smysl pro realitu. 
DŮVĚRYHODNOST..s5<=a9ssuesčeásuztoee scéně voěacá n 9/10 
NÁZOR PSM8: 504! Sch! Sch! Skvělé 


F“ Entertainment, týpci stojící za filmem House 


Smackdown 5? Až online, věřte nám. Známe lidi, kteří 
znají lidi, co znají lidi, kteří o takových věcech vědí. 
DUVĚRYHODNOS T 5444145rezsokakésd obyv inao dia F iaoza6 ra 1/10 
NÁZOR PSM8: 10 (akl, nekecame 


oznámila, že od začátku roku pracuje na utaje- 

ném projektu pro Sony - i když vše nasvědčuje 
tomu, že technologie použitá v herním enginu je star- 
šího data. Zaslechli jsme, že chystaná hra by měla být 
střílečka v první osobě. Firma ostatně hledá též desig- 
néra se zkušenostmi s prací na enginech Unreal 
a Ouake. Vyvodte si z toho, co chcete. 
DŮVĚRYHODNOST.. 
NÁZOR PSM2: 


většina stříleček na PS2 jsou konverze z PC 


py edávno vzniknuvší firma LostBoys Games právě 


„8/10 

Když pomineme TimeSplitters 

a tak 

hra, která skutečně naplno využije technologie 
PS2, by měla být totální hit 


jít s něčím skutečně povedeným. Má to 


p: se, protože 3DO se chystají při- 
být Burnout na motorkách a budete se 


tu třískat pálkami. 

DŮVĚRYHODNOST....xcsssssoanésonononsskée 10/10 
NÁZOR PSM2: 11:15 po hlavách řetě 
zy? Rozmáznout soupeře na asfaltu? Moct 


- 
4 mlátit policajty? Tolik hezkých vzpomínek na 
Road Rash a tak málo času 


FUTURAMA 


MUSIC 3 
Utilitka pro dělání hudby, nyní zaštítěná 
jmény jako Timo Maas a Paul Oakenfold. 


nu. Jsou zde i autoři z pořadu. 


M 
Z k 
MACE GRIFFIN 


Futuristická střílečka v první osobě s 
náboženskou a politickou zápletkou. 


DR MUTO 
Šílený vědec se proměňuje v mutan- 
ty! A stane se to 7. března. 


ENCLAVE 
Něco mezi RPG, střílečkou a adventu- 
rou. Tenhle titul měl vyjít už letos, 


CONTRA 
Asi vyjde v lednu - americkou verzi jsme 
v minulém čísle hodnotili známkou 73%. 


RAYMAN 3 
Další Rayman se na nás chystá v břez- 
nu. Jaký bude? No, uvidíme... 


OPERATION GENESIS 
Simulátor parku inspirovaného Jurským 
parkem se na trhu zjeví 28. března. 


A SOUND OF THUNDER 
Lov na dinosaury s puškou, jež dokáže 
zmrazit čas. Originální. 


MALICE 
Hra s pochybně vypadající dívčinou ohánějí- 
cí se kladivem byla odložena na 21. března. 


BATMAN DARK TOMORROW 
Tahle hra vychází z DC comicsu, nikoli ani- 
movaného seriálu. Jste rádi? Ovšem... 


WC SNOOKER 2003 
WC v tomto případě znamená World 
Championship, tedy mistrovství světa. 


APE ESCAPE 2 
Tento simulátor chytání opic jsme re- 
cenzovali v čísle 11, kde získal 78 %. 


TREASURE PLANET 
Hra vycházející z disneyovského filmu. 
A není špatná. Hodnotili jsme 75 %. 


+ďK AE 3000] 


= 


CS < 

ŮŽ 3 

KING OF ROUTE 66 

Další titul exkluzivně pro PS2 z dílny Se- 
gy, tentokrát titul plný náklaďáků. 


AERO ELITE COMBAT ACADEMY 
Na téhle hře pracuje segovský vývojový 
tým AM2, titul vyjde někdy v březnu. 


STARSKY AND HUTCH 


Hra od stejného týmu, který pro vás 
připravil Big Mutha Truckers. 


FOUR HORSEMEN... 
Aneb Čtyři jezdci Apokalypsy. Tvůrci přisli- 


a No.l PRO PLAYSTATION 2 


Střílečka ve třetí osobě, na trhu v červ- 


bují spoustu krve a „neuvěřitelné“ masakry. 


ho 
TENCHU 3 
Nová verze už zavedené ninjovské hry 
nás přepadne nepozorovaně na jaře. 


TRUE CRIME 
Hongkongský akční film inspiroval 
tuto na misích postavenou hru. Bum! 


CLUB FOOTBALL 
Codemasters získali licenci na 15 předních 
týmů a chystají se vydat 15 her najednou... 


ALTER ECHO 
Kolem září by se měla objevit tato bojov- 
ka, charakteristická proměnlivými hrdiny. 


Zd 
ROLLING 
Další akčně nadupaný in-line simulá- 
tor nás čeká na jaře, 


WWE CRUSH HOUR 
Bojovka plná aut a zápasníků. Na trhu 
někdy v březnu. 


P 


EVIL DEAD 
Tato hra by měla být kombinací děsivých 
hororových scén a spektakulárních úmrtí. 


s 


RICHARD BURNS RALLY 
Mistr světa za rok 2001 se spojil s Sci, 
aby společně trumfli Colin McRae. 


RTX RED ROCK 
Odehrává se to v budoucnosti, A je to - není 
to- hra z řady Hvězdných válek. Kapírujete? 


VĚ 


TAK 8 THE POWER OF JUJU 
3D akční adventura. Tak se stal oním „ne- 
příliš pravděpodobným“ magickým hrdinou. 


STARCRAFT: GHOST 
Pokud vás berou taktické akční věci, pak 
tohle bude něco pro vás. Určitě zaujme. 


LAMBORGHINI 
Tipujeme, že novou závodní hru od Ra- 
ge bude možné pařit i online. Skvělé, 


BACKSIDE BOARDSLIDE 1 RALEY „4 


DREDD VS DEATH BROKEN SWORD GLADIUS PRO WAKEBOARDER 
V téhle očekávané střílečce v první oso- Nový příběh - The Sleeping Dragon- je Příběhově postavená bojovka, údajně Nová hra z řady 02 od Activision, 
bě od Rebellion si zahrajete ruku zákona. vzdálen 11 měsíců. Ale, tohle bude ve 3D. nabídne až 36 hodin hry. tentokrát v hlavní roli Shaun Murray. 


00 ÚPLNĚ NOVÝCH 


Tenhle rok je nacpaný k prasknutí. Když to není 


. 


INDY RACING LEAGUE 
Náš informovaný zdroj od Codemasters 
nás informoval, že hra vypadá úchvatně. 


THE LOST 
Tahle survival-hororová záležitost měla 
být venku v listopadu, Tak kde je? 


BATMAN 2 
. tohle je postaveno na seriálu. Je to 
pokračování Batman Vengeance. 


RYGAR 
Bederní roušky a souboje kopím jsou 
v řezničině od Tecmo na denním pořádku. 


ŠM 


SOS: THE FINAL ESCAPE DARK ANGEL FALCONE INGUISITION 
Akční adventurně laděná plošinovka, ve Hra vychází z TV seriálu Camerona, vněmž © Ambiciózní britská sci-fi střílečka v prv- Adventura ve třetí osobě situovaná 
které se musíte vyhýbat zemětřesení. hlavní roli hraje geneticky upravená dívka. © ní osobě, obohacená o prvky bojovky. do středověké Paříže. 


m 


ATV: OUAD POWER RACING 2 
Neplést laskavě s ATV: Off Road Fury 2 
od Sony. 


RED DEAD REVOLVER 


Kovbojové a Capcom, konečně spolu. 
A nikde na obzoru žádná zombie. 


JACKED 
Motokrosová hra od 3D0 ve stylu Road 
Rash. Na PS2 se přiřítí někdy v létě. 


GUILTY GEAR X 2 
Kdo rád mlátí lidi a směje se při tom, 
tomu se tahle hra bude hrozně líbit, 


fe 
GIO GI0'S BIZARRE ADVENTURE 


Zběsilá comicsová bojovka, která pravdě- 
podobně světlo světa nespatří. 


CY GIRLS 
Šťavnatá hra od Konami, ve které bo- 
jujete proti zločinu. 


EVERBLUE 2 
Máme takové tušení, že tahle hra by mohla 
být pochybné kvality jako její předchůdce. 


CHARIOTS: THE FIRST OLYMPICS 
Ano! Ano! Konečně závody kočárů! Už se 
nemůžete dočkat? 


DIE HARD: VENDETTA CLOCK TOWER 3 CRANK THE WEASEL GHOSTMASTER BATTLE BOTS MERCEDES-BENZ WR 
Počkejte chvíli. Než se sejde rok s ro- Další akční horor ve třetí osobě od Čekají vás souboje, krádeže a spous- Simulátor řízení lidských zdrojů. Dě- THO? Připraveni! PS2? Připraveni! Ale Hra seriálu World Racing, údajně vy- 
kem, John McClane se objeví na PSZ. Capcomu. Vypadá to rozumně. ta podvádění. Velmi nemorální hra. síte tu nebohé lidičky. v lednu bude hotová... zbrojená „převratným“ 3D enginem. 


P 


MONSTER JAM PILLAGE SHINING LORE SLY RACCOON EVOLUTION SNOWBOARDING EVOLUTION SKATEBOARDING 
Ani vyhlídky na zběsilé silniční řádění nás Akční strategie z dílny britského vývojář- Síťové erpégéčko, které by se mohlo Recenzi této úžasné plošinovky na- Sportovní řada Evolution posiluje. Ten- © Je zde režim „Skate Boss“, v němž vy- 
v tomto případě ještě neuvádějí do varu. ského týmu, který dělal Agua Agua. stát skutečností. jdete v tomto čísle. hle titul se na trhu objeví v březnu. stupujete v roli gigantického pavouka. 


SILENT SCOPE 3 SPACE CHANNEL 5 V2 GALIDOR URBAN FREESTYLE PAC-MAN WORLD 2 PRO BEACH SOCCER 


Přesnou recenzi tohoto titulu odlože- Podle zpráv se tahle hra do Evropy ne- Tahle hra vychází z TV seriálu pro děti. Pouliční fotbal s tématicky postavenými Známý Pac Man se zjeví mezi lednem Simulátor alternativního fotbalu od Wana- 
ného na leden najdete v tomto čísle. dostane, ale člověk nikdy neví... Musíte porážet nepřátele a bossy. týmy (skejťáci, hip hop apod.). Zvláštní, a březnem. Tedy v prvním čtvrtletí 2003, doo nás svou přítomností potěší 3. března. 


CUBIX SHOWDOWN FULL THROTTLE 2 ZAPPER CROUCHING TIGER... CURSE: THE EYE OF ISIS STREET RACING SYNDICATE 
Bojovka robotů od firmy 3D0. Hra vychází © Datum vydání toužebně očekávaného ti- Šílenství a la Frogger, ochucené o kri- .. a, Sorry, jen se podíváme... ano, Hid- Adventura odehrávající se ve viktorián- Undergroundové automobilové závody. 
z televizního seriálu nebo něco takového. © tulu od LucasArts ještě nebylo potvrzeno. ket. Svět tohle nezmění... den Dragon. Nevypadá to jako nářez. ské Anglii a starověkém Egyptě. Víte, o čem je řeč? Na trhu v létě. 


“ VO0D00 ISLANDS — DAKAR2 
ta d VA ; n k Sto) | to za to ... Další pirátská dobrodružství. Hrrrrr! Další závody aut, náklaďáků a moto- 
Nemáte toho už plné zuby? rek. Prach zvíří v únoru. 


SWORD OF THE SAMURAI ROBOTECH: BATTLECTY DRAGON"'S LAIR 3D SH2: DIRECTOR'S CUT THE SIMS 
Hned 31. ledna vás čekají drsné souboje, Arkádová střílečka s roboty, která siod © THO disponují právy vydat v Evropě Předělaná hra, původně psaná pro Nevypadá špatně. V tomto čísle se podíve- Na trhu 24. ledna - ale naši recenzi si 
od týpků, kteří udělali Bushido Blade. nás vysloužila známku 69 %. tuhle hru a udělají to v dubnu. Xbox, nás potěší v březnu. jte, jaká je hra ve srovnání s Defenderem. můžete přečíst už teď. 


BLOOD RAYNE VEXX SHINOBI FREEDOM... 


GO0D COP BAD COP PROJECT BGSE 


Achtung! V březnu na nacistickou ar- Tahle acelaimovská plošinovka v hlavní V Evropě na jaře, v tomto čísle si pře- .. The Battle for Libery Island. V New Yorku © Od firmy, která má za sebou řadu Bro- Nová akční adventura od francouz- 
mádu zaútočí přechytrá liška-upírka. roli se „zlobivým klukem“ vyjde v únoru. čtěte recenzi importované verze. vás čeká souboj se sovětskou armádou. ken Sword. Těšit se můžete na podzim. ských výrobců Raymana. Oui. 


BALLISTIC: ECKS VS SEVER | RESI EVIL: GUN SURVIVOR 4 | GALERIANS: ASH FREAKY FLYERS WRATH FIRE WARRIOR 


V květnu se nám tenhle filmáč zdál jako Capcom přidává další zářez na své Proslýchá se, že tenhle sci-fi horor od „Závody létajících kár“ od Midway. Jsme Akčně-strategický pozdrav od těch, THO se nechalo inspirovat sérií War- 
pěkná slabota. pažbě legendární Gun Survivor. Sammy Europe bude k mání už v březnu, si jistí, že předvedou i odlehčené piloty. kteří na PS2 představili Indiana Jonese. hammer a prý udeří v létě. 


NIGHTMARE CREATURES 3 | FROGGER CLASSIC THIS IS FOOTBALL 2004 SPEED KINGS WHIRL TOUR DEAD TO RIGHTS 


Máte příležitost objevovat Prahu jako dív- — Věříme, že překoná naše představy a za- Takže na ústředí Sony v Londýně už se Podle toho, co jsme mohli vidět, jsou mo- Zachraňte rockovou kapelu na pekelně Tenhle titul s policajty v akci stále čeká na 
ka mnoha tvarů - čeká vás pěkný krvák. útočí na vás z pokladních pultů už v únoru. © začalo pracovat na letošním updatu. torky alespoň tak rychlé jako Burnout 2. rychlém raketovém skútru! Vyjde v únoru. zájemce. Odhadujeme, že se ho ujme Sony. 
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RECENZE | 


EJ, ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU E 


V PROTEJI 


THE GET 


"PO NĚKOLIKALETÉM A PEKELNĚ DRAHÉM VÝVOJI JSME SE KONEČNĚ DOČKALI, 
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OE TFIL 


THE GETAWAY 


„SLUŠNĚ PROMYŠLENÝ SCÉNÁŘ“ 


Čím vymakanější hra, tím víc se v ní dá nasekat 
chyb. V londýnské gangsterce je obojí - 


makání i sekání. 
we ivot jednoho malého caparta je 


občas nutné vykoupit stovkou ži- 
votů jiných. O tom, jestli to je 
v oukeji, nebo ne, můžete deba- 
tovat u filmu Zachraňte vojína 
Ryana, ovšem u hry The Getaway 
to musíte vzít jako holý fakt a co 
víc, budete se podle toho i řídit. 

The Getaway je po scénáristické stránce do- 
cela slušně promyšlená záležitost. Zpočátku se 
ocitáte v kůži bezcharakterního řízka, kterému 
zlosynové unesli synáčka a on ho chce zpátky 
stůj co stůj, hnůj co hnůj. Nabídka padouchů: 
dáme ti pár sebevražedných úkolů a když je spl- 
níš, dostaneš haranta zpátky (ha ha). 

Pokud dodám ještě to, že v průběhu gamesy 
budete hrát nejen za tohoto námezdníka z do- 
nucení, ale za druhé i za policajta, který jde po 
krku jeho třídnímu vykořisťovateli, řeknete si asi, 
že tohle je teda supr a jdete do toho. Problém je 
v jediném, totiž že všechno, co je na téhle hře 
supr, je nějak zvorané. The Getaway je v tomto 
směru podobná té princezně: supr - nesupr, bo- 
ží - neboží, panna - běhna. 


ORIGINALITA - NEORIGINALITA 


The Getaway je z čistě herního hlediska něco ja- 
ko Driver 2002. Základní podobnost je všeříkají- 
cí - stejně jako Driver 2 i tahle hra exhibuje dvě- 
ma gamesními módy - v jednom drandíte auťá- 
kem při plnění úkolů typu přijeď sem, dojed tám- 
hle, zatímco ve druhém šlapete chodník pěkně 
po svých, nejlépe se samopalem v ruce, a plníte 
úkoly typu sejmi tohodle, sejmi támdletoho. 
Oba mody se po vzoru GTA 3 velmi plynule pro- 
línají, klasikou proto je, že jakmile rozsekáte au- 


PAL TO DO NICH: Jsi v kopru a nezbývá ti, než podrážet i své ká- 
moše. Vítej ve hře, hrdino. 


1 EBU 
| MO 


RECENZENT: Darek Šmíd 


JÓ, POLDA, TEN TVRDEJ VOBUCH MÁ. Není proto od 
věci čórnout policajtské fáro. 


to, čórnete si dvojpatrový autobus a pokračujete 
v krasojízdě. 

Aby to nebyl úplně Driver 2, doflákli do toho 
autoři příběh, jehož zpracování stálo patrně do- 
cela velké peníze. Dialogy sice občas drhnou, ale 
pěkně se na to kouká. Story se odehrává ve fil- 
mečcích, které jsou mezi jednotlivými misemi 
nasekány jako plátky šunky v sendviči (a teď 
opravdu nemám na mysli ten sendvič, který vás 
o víkendech nutí odložit PSM2 a věnovat se so- 
bě a své swingers party) a jejichž celková stopáž 
bude mít určitě něco přes hodinu. 

The Getaway je jeden velký film. To zname- 
ná za a) linearitu, která je občas na obtíž (kupří- 
kladu musíte sejmout chlápka jen v určité míst- 
nosti, abyste se trefili do připravovaného fil- 
mečku!), za b) vás to ale sblíží se svými hrdiny 
- ani jedna z postav hry není žádný Mirek Dušín 
ani James Bond. Už jen úhlavní typoň je od za- 
čátku v psychické krizi, s šíleným londýnským 
přízvukem fuckuje o sto šest a přitom dostává 
pěkně na budku. 

Filmovost hry podporuje i podoba herního 
režimu - ať už jedete autem, nebo šlapete po 
svých či po cizích, nikde na obrazovce neuvidí- 
te ani jeden ukazatel. Žádný měřič poškození 
vašeho auta, žádný tachometr, žádný teploměr 
energie nebo zdraví, ba dokonce ani žádný ra- 
dar nebo mapa. Při autojízdě se orientujete po- 
dle svých blinkrů (pokud to do vás proto někdo 
zezadu nakouří, nezbude než vyměnit vůz) 
a prostřelenou pneumatiku poznáte tak, že 
vám to nějak hází volantem. Podobně i u pě- 
ších misí poznáváte svůj zdravotní stav přímo 
na stavu postavičky. Vzpomínáte si na funda- » 


AWAY 


ALE NAŠE VYSOKÉ OČEKÁVÁNÍ ZDALEKA NESPLNILA..." 


STŘELBA PŘES RAMENO. Nepřesná záležitost, nic moc fé- 
rového, ale potěší. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


o 


GRAN ČÓRISMO 


The Getaway je další hra, která v nebohých hráčích bez vlastního úsudku podporuje choutky na 
kradení drahých i levných vozidel, nemluvě o vybízení k přejíždění nevinných chodců, Navíc si z to- 
ho nedělá ani takové šoufky, jako GTA: Vice City, ale tváří se realisticky. Budeme ji muset zakázat! 


- M 


Automobily se tu chovají velmi realisticky - 
prostřelená pneuška, zlomená osa, to všechno zažijete na vlastní DualShock 


A je to tady, pneumatiky v háji, vy už si to drko- 
táte jen po ráfkách a všude kolem jsou chlupatý 
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PRÁVĚ MI ROZBILI HUBU: 
Svůj zdravotní stav poznáte podle toho, jak 
moc kulháte. Takhle se táhne hráč ke hře. 


» mentální plošinovku Maximo, kde vás rány ne- 
přátel svlékly z brnění až do trenýrek? Tak něco 
takového se děje i tady, přestože váš hrdina ne- 
pobíhá zrovna v podvazkách (a ty Angličani no- 
sí, věřte mi). Pokud koupíte pár zásahů z bro- 
kovnice, začne se oblek vašeho pajduláka bar- 
vit rudě, pokropí-li vás pak nějaká dobrá duše 
dávkou ze samopalu, začnete solidně kulhat. 
Některé balistické přestřelky vypadají i díky to- 
mu jako něco od Johna Woo, případně ty nejra- 
zantnější willisárny typu Poslední zůstává (na tu 
závěrečnou masakrovačku si u 7he Getaway 
vzpomenete často). 

To by to ovšem nebyli autoři The Getaway, 
aby i v tomhle něco nezmrvili. Přestřelky jsou jed- 
na radost, dokud vás nepodrazí ovládání. Stojíte 
si takhle za rohem a přes rameno střílíte do chod- 
by, když po vás někdo skočí a umlátí vás k smr- 


BLIK BLIK BLIK... BLINK: Blinkry budou vaším jediným uka- 
zatelem. Rozflákejte si blinkr a můžete si krást nové auto. 


ti, protože vy se najednou nemůžete hnout. Jiný 
příklad: snažíte se proskočit dveřmi pokoje, ve 
kterém prší olovo, když tu se nečekaně hne ka- 
mera a vy se do dveří netrefíte. Nasměrujete se 
znova, ale kamera je opět v háji a vy se zaryjete 
do pantu. A kromě toho taky chcípnete, samo- 
zřejmě. Kamera je občas efektní, ale prakticky 
nanic - někdo to do vás z půlmetru pere z auto- 
matu a váš autozaměřovač míří na babku, která 
se k vám rozebíhá přes dvůr s baseballkou. 

A tohle se bohužel netýká jen přestřelek. 
V automobilových misích vás pěkně vyprudí ne- 


jen sem tam nefunkční blinkry, ale i auta, která 


vás před koncem mise prostě přejedou, protože 
díky úžasné kameře nemáte nejmenší šanci si 


jich všimnout. A ovládání? Jednou jsem to takhle 


nabořil do lampy a auto začalo hořet. Vyskočil 


jsem z něj s tím, že si seženu pohodlnější káru, 


JEDÉÉÉM: Police 
jde, že nejefektivnější je dohnat ji dř 


Í kára vás vždycky dožene. Každému proto do- 
použít jako taxík. 


JÁ CHCI TAKY OSCARA ZA SCÉNÁŘ! 


Scénář hry má přinej- 
menším dobrý nápad - 
nehrajete jen za týpka, 
který musí pod pohrůž- 
kou předhození vlastního 
syna kaprům provádět 
lotroviny na účet nevin- 
ného. Kromě toho si pří- 
běh projedete i v kůži 
muže číslo dvě, totiž poli- 
cajta, který pátrá po 
zdroji dovádění hrdiny 
číslo jedna. To je nepo- 
chybně parádes róbes 
a pokud chcete na této 
hře něco pochválit, za- 
čněte s tímhle. Dál už to 


nebude tak jednoduché, te si, je to loser. 


RASIČKA: The Getaway je hodně drsná hra. Všichni mluví spros- 
tě a mlátí Číňany. 


„PROSTŘELENOU PNEUMA- 
TIKU POZNÁTE TAK, ŽE VÁM 
TO HÁZÍ VOLANTEM.“ 


co stála hned vedle. Ovšem co udělal můj ja- 
ko řešeto prostřílený mužíček? Vylezl z hoří- 
cího vozu, chvíli se rozhlížel a pak do něj 
nasedl zpátky, aby uhořel k smrti. Příšerně 
přitom ječel... asi překvapením. 


ZÁVISLOST - NEZÁVISLOST 


Ti starší z vás už byli na světě před dvěma roky, 
a tak si možná vzpomenou, že již tenkrát se oče- 
kávala hra The Getaway každým týdnem. No, 
rok se s rokem sešel a gamesa je konečně na 
pultech. Pracovalo se na ní docela dlouho. Dost 
dlouho na to, aby se vypilovaly všechny detaily 
virtuálního Londýna o rozloze nějakých 50 km, 
ve kterém se hra odehrává, stejně jako ty nejti- 
těrnější sarapatičky v tunách licencovaných au- 
tomobilů, kterými se v tom zatraceně rozlehlém 
městě budete prohánět, Dost dlouho znamená 
OK, příliš dlouho však KO. Na první pohled hra 
prostě nevypadá dobře, protože už jste viděli 
GTA: Vice City a já nevím co všechno a The Ge- 
taway vám bude připadat prostě „to je ňáký vo- 
le starý, ne?“ 

Prozkoušejme si to na testovací jízdě měs- 
tem. Sedáte za volant vypíglovaného Lexíka, 
dupete na plyn a všímáte si, jak okolní provoz 
pěkně funguje, jak se ze zbouraných vozidel sy- 
pe sklo a jak vám zlomená osa rozhodí řízení, » 


Hlavní hrdina dostává na držku. Zvykej- Tohle zažijete ve hře dvakrát - jednou z po- 


hledu lotra, podruhé z pohledu poldy. 


TEĎ TO PŘIJDE: V nádherné galerii si to rozdáte s asijskou 
mafií... a pak ji seznámíte s černošskými gangstery. Že by rasismus? 


| 
| 
i 


THE GETAWAY 


„PRACOVALO SE NA NÍ DLOUHO“ 


STŘET SE ZÁKONEM. Teď jste v loji vy, ale když jste šikovní, 
může to skončit i naopak. 


Má“ 


METAL GEAR PRO CHUDÉ: V zásadní pohodové misi se 
proplížíte policárnou v telekomáckém převleku. 


ff 


n) 


y 


GALERIE, SVĚTLÝ MOMENT HRY: Takhle se berou ru- 
kojmí. Použijte je jako živý štít, nebo se jich zbavte, 


FERLIČKFA 


le Hrdinu Hammonda hra 
je Don Kembry, který 
dříve, než začal exhibo 
vat před kamerou, fun 
goval jako boxer. 
A když jsme u kariér, 
hlavní designér hry 
Chun Wah Kong před 
The Getaway zpachtil 
hry jako Thomas the 
Tank Engine na NES 
a Maximum Carnage 
na SNES. 


HOŘÍ HOŘÍ, JEN SE LEJE: Tady už si to fapete jako pol- 
da. Scénu znáte, jen pohled je jiný. 
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VELKÉ PROBLÉMY V MALÉ ČÍNĚ 


Existují jízdní mise, které nakonec dokončíte nikoliv přibondážovani záchranným pá 
sem, ale chrlící olovo z hlavně svého automatu. To by se docela dalo, problém vám bude 
dělat jen to, že vás přitom pobíhání ulicemi občas přejede autobus nebo vás chytne po- 
licajtka s obuškem, které jste si zaboha neměli šanci všimnout. No je tohle fér? 


zí * vě — : 
č : p Á, NÁŠ HRDINA UŽ JE NA TOM HODNĚ BLBĚ: 
i : i > Opřete se o stěnu a vaše zdraví půjde nahoru. 


Já chci jen zpátky svého 
kloučka, tak musím zmasakrovat půlku města 


Vytáhnout z toho vězně 
a vyhodit do vzduchu. Brnkačka. 


» a také toho, že snad opravdu všechny vozy jsou 
ve hře sytě reálné a ten ohromující virtuální Lon- 
dýn je opravdu rozsáhlý (i když zdaleka ne abso- 
lutně přesný) jako zažívací trakt nejtlustší hroši- 
ce v v zoologické zahradě těch obrů z Gullivero- 
vých cest. 

Současně ale nepřehlédnete, že na automo- 
bil máte jen a pouze jediný úhel pohledu, a to 
zpoza auta. Tohle je první detail, který fanatic- 
ké pražiče Drivera tak akorát pěkně vyprudí. 

Když jsme u prudy (tedy tam, kam jsme se 
chtěli dostat), zanedbatelný není ani detail 
číslo dvě, Interaktivita - neinteraktivita pro- 
středí. Také jste si v Driverovi 

— a GTA 3 do zblbnutí projížděli celé 
město jen proto, abyste hledali 
skryté uličky, utajené podjezdy 

a další zašívárny? Tak přesně tohle 

v The Getaway chybí. Jistě, až se 

dostanete třeba do Soho, nějaké 

ty uličky a jednosměrky už se na- 


jdou, ale stále budete mít pocit, že 
ta honba s policisty i gangstery je 
nějaká nedomrlá. Svou roli v tom 
hraje neexistence zadního zrcát- 


PO CHODNÍKU, TO JE JÍZDA: Civilisté jsou legrační. Někte- 
ří uskakují, jiní vám skáčou pod kola. 


„KAMERA JE EFEKTNÍ, ALE NANIC - NĚKDO TO DO VÁS © 
Z PŮLMETRU PERE Z AUTOMATU A VÁŠ AUTOZAMĚŘOVAČ 
MÍŘÍ NA BABKU, KTERÁ SE K VÁM ROZEBÍHÁ PŘES DVŮR.“ 


ka, kvůli které si s pronásledujícími vozy vůbec 
nemůžete vyhrát. 

Kdyby šlo jen o to, že v tamtěch hrách něco 
bylo, a v téhle to není, může nám to být upřím- 
ně jedno, ale pokud se bez toho taková hra po- 
řádně nedá hrát, nebo alespoň ztrácí pořádnou 
dávku zábavnosti, pak už je to horší. Vlastně ne- 
jen to, je to další velký opruz. 

K interaktivitě prostředí dodejme ještě smut- 
nou skutečnost, že všechen balast v ulicích je 
tvrdý jako kámen. Pokud jste ve výše zmíně- 
ných hrách tak rádi hráli nárazníkem na parko- 
vací hodiny jako na xylofon, pak u The Getaway 
zapláčete steskem po těch starých dobrých ča- 
sech. V téhle hře to nažíníte do parkovacích ho- 
din a v tu ránu stojíte na místě - s nárazníkem 
zkrouceným do hýždoidní podoby. To samé 
platí i o krabicích, telefonních budkách a poulič- 
ním osvětlení. Běs. Aspoň že ti chodci se dají 
přejíždět. 


PROPADÁK - NEPROPADÁK 


Pravda je, že na E3 2002 z The Getaway nikdo 
nadšením zrovna nekolaboval, konkrétně si od 
PSM2 vyfasovala titul zklamání roku. Tak špatně 


THE GETAWAY 


„DALŠÍ VELKÝ OPRUZ“ 


JÁ VÁM TO ŘÍKAL: 
Neprudte chlápka, kterého vy- 
dírají gangsteři. Rukojmí bere- 
te stiskem klávesy ©. 


bych to dnes ale neviděl a neúspěch bych připsal 
hlavně tomu, že na The Getaway se v určitých 
kruzích skutečně čekalo jako na druhý příchod 
Ježíše Krista (on by to byl tedy už třetí, ale niko- 
mu to neříkejte, oni by mě odpráskli). Od pre- 
zentace na E35 se hra dala trochu dohromady, 
přesto je ale pořád solidně zkopaná. Není po- 
chyb, že se na téhle hrubce podepsalo nezodpo- 
vědné nebo vůbec žádné testování, které - po- 
kud by ho dělali nějací borci tak třeba našeho ka- 
libru - by mohlo většinu nedostatků hry dovy- 
chytat. 

Všechno se ale dovychytat stejně nedá - šab- 
lonovitá předepsanost se projevuje i na neexis- 
tenci důvodu hrát to znova (pokud se přes ně- 
které magorské mise přeplazíte aspoň jednou), 
jelikož když hrajete jednu misi znovu a znovu, 
pak úplně stejní lumpové vylézají úplně zpoza 
stejných rohů atd. 


Tahle hra je mistr světa v pruzení, a proto 
se o ní bude ještě rozhodně dost mluvit. Při- 
táhla do herního světa pár novinek, stejně 
jako pár neomluvitelných výkysů, její Lon- 
dýn je podle všeho dosud nejlépe zvirtuali- 
zované město v PS2 hře a jezdí se v něm 
pěkně blbě, a stejně tak i přestřelky jsou jed- 
nak totálně atmosférické a jednak totálně 
frustrující. Všechno to trochu připomíná sice 
jednodušší, ale v jádru povedenější hru 
Headhunter - i tentokrát se do toho snažili 
autoři namlátit tolik různých stylů hry, že ani 
jeden neudělali pořádně. Jak můžete mít ve 
hře solidovské mise bez pořádné kamery? 
Jak ospravedlníte tupou vloupačku do poli- 
cejní stanice v době, když už vám mašinou 
prohučel geniální Hitman 2? Nijak. Snad jen 
tím, že jste se piplali s The Getaway, zatímco 
svět kolem se točil dál. PSM2 


„NA VĚTŠINĚ HRUBEK SE PODEPSALO NEZODPOVĚDNÉ 
NEBO VŮBEC ŽÁDNÉ TESTOVÁNÍ, KTERÉ BY MOHLO 
VĚTŠINU NEDOSTATKŮ HRY DOVYCHYTAT.“ 


OTOČ STRÁNKU 
A PODÍVEJ SE 
NA SROVNÁNÍ 
GETAWAY A 
GTA: VICE CITY 


au 
Per 


PŘÍMÝ 
ÚDER 


Jedna z nejlepších řežeb 
se odehrává v sídle čer 
nošského gangu. Prorasí 
te se až na půdu velmi 
atmosférické rezidence, 
přičemž nesmíte zapome 
nout odprásknout Dje! Ne- 
ní lepší pocit, než vymasit 
soukromý klubík, zvlášť, 
když je od půdy na stře- 
chu plný drog. 


PRŮVODCE: Jestli znáte dobře Londýn, budete zírat, jak realistic- 
ky je do téhle hry zkopírován. 


ALTERNATIVNÍ 


VÁ L B i + Atmosférické přestřelky, dynamické honičky. 


1. GTA: VICE CITY = Zbabrané zaměřování, zpackaná kamera 
| čně návyková GRAFIKA 
S č + Úžasný Londýn, dobré pohyby postav. 
« Furt stejné ulice, neinteraktivní prostředí. 
ZVUK 
+ Velmi dobrý soundtrack i namluvení. 
= Sem tam nablblé dialogy. 


ŽIVOTNOST 
+ Některé mise jsou výzva a zaberou dost času. 
= Až příliš doslovná linearita. 


CELKOVĚ 

Zpackaná hra s ohromným poten- 
ciálem. Pejsek s kočičkou upekli 
dort, ale pekli ho moc dlouho a pří- 
liš málo ho koštovali. Chybělo málo. 


KONTROVERZNÍ 
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VÁLKA GANGŮ 


Rouno nebo len? Chlapák nebo trapák? Je na čase se rozhodnout... 


Sony možná bude tvrdit, že vzhledem ke svým filmovým ambicím, poutavé atmosféře, realističnosti a linearitě nelze The Getaway srovnávat s rozsáhlým, zkorumpovaným, hédonistickým a ničím nespoutaným GTA: Vice City 
od Rockstaru. K čertu s tím. Tady máte zhodnocení obou titulů. 


BOD DD DD DD DD DD DD A DD DD DA 


GTA: VICE CITY THE GETAWAY 


Kamera ve Vice City nedokáže 
v těch nejhorších okamžicích 
udržet stabilitu, ale aspoň je 
zde možné měnit pohledy. Na 
hlavu padlá kamera v The Ge- 
taway zase často popírá veš- 
kerou logiku. 


Chcete licencované Range 
Rovery a Fiaty nebo širokou 
škálu sporťáků z 80. let, 
Harley-Davidson, plážové 
buginy a golfová vozítka? 
Ano, sem s nimi! 


GTA: VICE CITY THE GETAWAY 


Auta Řízení 
Proti více než osmi hodinám li- Fuj. Rockstar vám sice dovo- P (one 
cencované hudeby včetně Garyho luje odstřelovat civilisty a por- kmátá : 


Numana, Michaela Jacksona a - 
bože - Hall and Oates stojí The 
Getaway se svým atmosférickým, 
zato však repetitivním perkusním 
jazzem. To nejde srovnávat, 


covat chodce mačetou, ale 

z mučících scén a chladno- 
krevně vraždících policistů 

z The Getaway běhá mráz po 
zádech. 


GTA: VICE CITY THE GETAWAY 


Ačkoliv je ovládání vozů ve 
Vice City intuitivní, divoké 

a naprosto jasné, se skvělým 
zpracováním aut od Team So- 
ho se nemohou měřit, nemlu- 
vě o výborném systému po- 
škození a fyzikálním modelu. 


Západ slunce v Miami je si- 
ce nádherný, ale k doko- 
nalosti mu přece jen něco 
chybí. Londýn je skvěle vy- 
modelovaný a neuvěřitel- 
ně autentický. Team Soho 
nakonec tuto část vyhrál. 


GTA: VICE CITY THE GETAWAY 2- 2 


Auta Řízení 
Zvuk Střelba 


GTA: VICE CITY THE GETAWAY 5-4 


Menší ze dvou zel. Systém za- 
měřování ve Vice City je sice 
jednoduchý, ale v pohledu 

z vlastních očí nestojí za moc. 
Automatické zaměřování 

v The Getaway občas zlobí, to 
ale napravuje střílení za roh. 


Donáška pizzy, nájemné 
vraždy, závodní mise, jízda 
lodí, ničení aut a obří nepo- 
koje... Vice City jasně trium- 
fuje nad linearitou, jedno- 
tvárností a nudností úkolů 
The Getaway. 


The Getaway nabízí tři střel- A vw S 
né zbraně a pár na blízko. Ra- 
ději bychom protivníky přis- 
mahli plamenometem, hodili 
na ně jednu dvě rakety a zby- 
tek dorazili šroubovákem. 


The Getaway je realistické ja- 
ko skála, londýnské ulice jsou 
bez chyby a stejně tak i inte- 
riéry budov. Vice City je spíš 
komiksově laděné - což ovšem 
může někomu vyhovovat. 
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THE GETAWAY 


Cars 
Ve Vice City můžete válcovat “ Sound 
á A jeapons 

šéfy gangů a poslouchat při- jses 
tom Lionela Richieho. The Misslons 
Humour 


Getaway má jen pochybné 
rasistické narážky a sprostá 
slova. Rockstar vede. 


DĚJ 


Auta 

The Getaway se snaží vypadat vte 
jako film, ale kvůli banálnímu Kamera 
scénáři, nesympatičnosti po- k 
Humor 


stav, lineárnímu ději a nevyrov- 
naným animacím se s poutavým 
průběhem Vice City nemůže 
rovnat. Příště víc snahy, Sony. 


ZÁBAVA 


věj 


THE GETAWAY 


Auta 
Ve Vice City se můžete projíž- ně 
dět městem, krást skvělé ko 
bouráky a poslouchat nejlep- i 
ší soundtrack všech dob. The oj 
Getaway nabízí jen nepříjem- ja 


né ovládání, lineární mise 
a The Rage. 


é- 


9 


Handling 
Shooting 
Violence 
Graphics 
Realism 


1-5 


Řízení 
Střelba 
Násilí 
Grafika 
Realističnost 


9 


Řízení 
Střelba 
Násilí 
Grafika 
Realističnost 
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Hra od Team Soho je sice se 
svými londýnskými ulicemi 

a sprostými gangstery auten- 
tická, ale chybí jí zábavnost 
a komplexnost Více City. 


TO NEJLEPŠÍ IU: 


Vice City má víc zajímavých prvků 
než celá periodická tabulka - na- 
příklad zpomalené skoky s moto- 
rovým člunem a písně Jana Ham- 
mera. V The Getaway jsou dvě 
hezké bojové scény a jedna po- 
uliční bouře. Opět Rockstar. 


TO NEJHORŠÍ 


Mise Death Row z Vice City - 
ale no tak, Lanci - je sice 

k zešílení, ale pořád to není 
nic proti nespravedlivosti 
špionážních misí v The Geta- 
way. 


CITY 


VÁLKA GANGŮ 


„VÍC ZAJÍMAVÝCH PRVKŮ NEŽ V PERIODICKÉ TABULCE“ 


9-5 


Auta Řízení 
Zvuk Střelba 
Zbraně“ Násllí 
Kamera Grafika 
Mise | Realističnost 
Humor 
Děj 
Zábava 
Atmosféra 


THE GETAWAY 10-5 
- 
Auta Řízení 
Zvuk Střelba 
4 Zbraně Násilí 
Kamera Grafika 
Mise Realističnost 
Humor 
Děj 
Zábava 
Atmosféra 
To nejlepší 


15 


Auta Řízení 
Zvuk Střelba 
Zbraně Násilí 
Kamera Grafika 
Mise  Realističnost 
Humor 
Děj 
Zábava 
Atmosféra 
To nejlepší 
To nejhorší 


Z Vice City doslova prýští láska ke hrám. Nabízí více než 80 hodin různorodých a často komických úkolů, nemluvě o jeho hudebním doprovodu, který vás pohladí na duši. Proti 

němu stojí 7he Getaway, jež je sice po technické stránce nesporně na výši, ale chvilkové záblesky inspirace - možná dokonce génia - působí afektovaně, přeplácaně a (sami neví- 

me, jak můžeme něco takového říct) uspěchaně. Pokud už klenot od Rockstaru máte, může pro vás být The Getaway zajímavým doplňkem, ale v žádném případě jej nemůže na- 
hradit - pochopitelně pouze v případě, že nejste naprostý pecivál, pro kterého svět končí za hranicemi Evropy 
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! 


——— 


FRODEJI 


Při rvačkách je všechno dovoleno - 


včetně demolice veškerého vybavení. Hlavně, že je legrace. 


Masivní 


pouliční billboardy nejsou jen tak na okrasu. ale likvidace špivouků zase tak těžká není. 
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Sice můžou vypadat hnusně, 


Tom musí být pekelně naštvaný, proto- 
že se ve hře vůbec neobjeví. 


ád bych vás přivítal na předvá- 
děčce nové hry podle klasické- 
ho filmu Woodyho Allena Hana 
a její sestry. Hrajete samozřej- 
mě za Woodyho, který má za 
úkol pozabíjet všechny sestry 
a stovky jejich poskoků, aby 
se dostal k Haně. Kromě toho, 
že může bodat plnícím perem, má i psychický 
útok, kdy ničí protivníky výčtem vlastních ne- 
duhů. Také jsme mysleli na takové vychytáv- 


ky jako oslňování protivníků pleší či podpalo- 


„JENŽE PŘES TO VŠECHNO SEDÍ TAHLE HRA K FILMU 
JAKO STEPAŘSKÉ BOTY K STEPHENU HAWKINGOVI.“ 


vání obleků padouchů tlustými skly brýlí. 
Doufáme, že se vám bude tato hra líbit a že 
se budete těšit i na naše další akční řežby. 
Pro dospělejší hráče chystáme Tři sestry - 
mírně pikantní střílečku s lesbickým náde- 


chem podle Čechova, a sérii loveckých bojo- 
vek na motivy Sallingera. První díl bude Kdo 
chytá v žitě, druhý Kdo chytá v kukuřici, pak 


dl 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 

Treyarch 
VYDAVATEL 
Activision 

TYP HRY 

Mlátička 
ANGLIČTINA 
Nenáročná 


B" PODPORA 


1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation © 


ACTIVISIow 


Víc než dvacet bojových 
komb 

Víc než padesát postav 
Čtyřicet levelů 

Zbraně, včetně sonické 
pušky, utišovacího sa- 
mopalu, naváděných 
střel, elektromagnetic- 
kých granátů a blitko- 
bušků 

Arény bolesti - zápas 

o přežití proti finálním 
bossům 


Y REPORT 


Všichni utíkají - co nejdál od téhle hry. 


Jiří Pavlovský 


bude následovat ječmen, pšenice, oves a pro- 
so. Nějaké dotazy, prosím?“ 

0.K. Intelektuálové mezi vámi, které jsme 
ještě nestačili převychovat, teď možná ohrnují 
rypáky. Srovnávat Spielberga s Tolstým či Alle- 
nem - no fuj! | já uznávám, že Minority Report je 
víc napínavý thriller než nějaké fest umění - byť 
thriller velmi podařený a s inteligentními nápa- 
dy. Ovšem to, co s ním provedla firma Activi- 
sion, to si vážně nezaslouží. 

A začalo to celkem dobře. Hra nekopíruje 
příběh filmu, ale vymyslela si vlastní a celkem 


zajímavý. Místo toho, abyste byl vrahem, má 
být někdo z týmu speciální policejní jednotky 
obětí. Je nutné zastavit vraha dřív, než se mu 
to podaří. 

A teď přijde ten šok. Jaká hra bude přifaře- 
na k inteligentnímu filmu? Adventura? Steal- 


les, dámy a pánové. Mlátička. V kůži hlavního 


RAČTE SI PRAŠTIT 


PRÁSK!: 


JDOU PO VÁS: Nevím, proč v survivalu musíte bojovat hned se 
dvěma Ken Nari - když už jeden stačí, aby vám zavařil. 


NOČNÍ OHNĚ: Efekty vzniklé Molotovovými koktejly jsou sice 
hezké, ale těžké je hodit je do větší vzdálenosti. 


„JAKÁ HRA BUDE PŘIFAŘENA K INTELIGENTNÍMU FILMU? 
ADVENTURA? STEALTHOVKA? MOŽNÁ NĚCO STRATEGIČ- 
TĚJŠÍHO? HOUBELES, DÁMY A PÁNOVÉ. MLÁTIČKA.“ 


hrdiny pronásledujete utíkajícího padoucha 
a do cesty vám skáčou jeho oddaní poskoci. Na 
to, že kolem skoro neexistuje zločin, je jich do- 
cela dost. Vylézají z každého koutu a vrhají se 
= na vás, jak ste by- 
FPEFLIČKKt+ JJ "9 Vá5, jako byste by 
li Karel Gott a oni jeho 
lm Vyšší, blondatější a ná čtyřicetileté fanynky 
silnější verzi Johna An ý Re dce 
dertona namluvil Clancy A vy Je mlátíte a mlátí- 
Brown - který hrál třeba te. A mlátíte. A mlátí- 
padoucha Kurgana te. Pak přijde další le- 

v Highlanderovi. at 
a Všichni „tušitelé“ byli vel NY mlátíte. 
pojmenování podle au Prásk. Bum. Kop. Ale 
torů detektivek - Agat co to? Že by změna? 
ha, Dashiell a Arthur. Jasně! Dostanete blit- 
kobušky a můžete ta- 


JÁ S JETPACKEM JSEM JAKO PTÁČEK... 
Lítat je skvělé - jen si musíte dát pozor, abyste do něčeho ne- 
narazili. To pak docela bolí. 


ky střílet ze sonických pistolí. A mlátit. Kop. 
Prásk. Tu máš! 

Sama o sobě tahle hra není špatná. Máte tu 
docela slušnou kombinací úderů (cca 20 - po- 
stavené na kombinacích tlačítek), můžete si 
dokupovat zbraně a náboje do nich a občas se 
smíte proletět i na jetpacku. A co víc - všechno, 
co vidíte, můžete i rozflákat. Není větší rozkoš 
než chytit jednoho z grázlů pod krkem a proho- 
dit ho sklem - nebo s ním pěkně po wrestlin- 
govsku zdemolovat stůl. A počkejte, až dosta- 
nete do ruky pořádný kvér - efekty, které uvidí- 
te při zásahu sonickou zbraní, jsou nemlich tak 
dobré jako ve filmu (k blitkobuškům jsem se 
zatím nedostal, takže nemůžu říci, jestli mají 


a 
1 


MINORITY REPORT 


TŘÍSK!: 


ROBOTI ÚTOČÍ: Roboti byli vymyšlení jen 
a jen pro tuhle hru. Odporní kovoví parchanti. 


l 
You found 4 Large Haalth 


zvratky tu správnou barvu - ale věřím, že bu- 
dou). To všechno v dokonalé playstationovské 
grafice - radost pohledět. 

Jenže přes to všechno sedí tahle hra k filmu 
jako stepařské boty k Stephenu Hawkingovi. 
Kdyby si vzali jiný snímek - nebo se vykašlali na 
nějakou inspiraci a postavili se s hrou na vlastní 
nohy - mohla by to být docela slušná konkuren- 
ce sérii Fighting Force. Jenže pod značkou Mino- 
rity Report... to je asi jako kdyby pod hlavičkou 
Pána prstenů vyšel svlíkací poker (ne, beru zpět 
- ten svlíkací poker by byl mnohem zajímavější). 

Velké božstvo merchandisingu ovšem roz- 
hodlo jinak. Primitivní (byť graficky vymakaná) 
mlátička ocejchovaná logem Minority Report se 
přece prodá líp než primitivní (byť graficky vy- 
makaná) mlátička pohybující se světem bez 
ochrany hitového filmu. Tak to prostě na světě 
chodí a s tím nic nenaděláme. Někdy mi to ne- 
vadí, někdy mi to leze na nervy. S tím taky nic 
nenadělám. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


HRATELNOST 


VŠICHNI UTKAJÍ" 


C OAVETTDKT 


+ Docela solidní bojový systém. Dobrý systém nárazů a odrazů 


= Otravné plošinkové sekvence. A především - pořád to samé dokola 


1. SPIDER-MAN 
Asi nejlepší hra inspi- GRAFIKA 
rovaná filmem. 
Opravdu vám dá mož 
nost prožít si chvíli ZVUK 
úži Spider-Mana 
= STAR WARS: 
BOUNTY HUNTER 


Pořád lítáte na j 


ŽIVOTNOST 
+ Sedm hodin nepřetržitých bojů. 
- Sedm hodin nepřetržitých bojů. 


CELKOVĚ 
Dobře udělaná mlátička 
naroubovaná na film, který 


si zasloužil víc než dobře udělanou 


mlátičku. 


+ Všechno se tříští, láme, drtí - pohoda, 
- Ale všechno je takové fádní a bezvýrazné. 


+ Výstřely výbuchy, cvakání kohoutků 
= Hlasy moc nesedí ani k filmu, ani ke hře. 


|NEJASNÁ ZPRÁVA Nodl 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU Mon HROU 


M- OFTII V FFROTOEI 


STAR WARS: 
BOUNTY HUNTER 


„STANETE SE JANGO FETTEM JEŠTĚ PŘED SLAVNOU VÁLKOU KLONŮ“ 
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STAR WARS: BOUNTY HUNTER 


„NEEXISTUJE NIC LEPŠÍHO" 


Nádech ráje, nebo jen zatuchlý vzduch očistce? 


Tak co to tady máme? 


sou hry, které stojí a padají na 
realističnosti. Některé spolé- 
hají na skvělou umělou inteli- 
genci, jiné na hezkou grafiku 
nebo zajímavý nápad. Ale čas- 
to ty nejlepší fungují prostě na 
základě toho, že vám umožní 
cítit se jako Chlap - neporazi- 
telný mistr tančící mezi kulkami, rozdělující bo- 
lest jako dentista s parkinsonem. A Bounty 
Hunter je právě jednou z takových her. 

Takže - jste v kůži Jango Fetta v dobách ještě 
před tím, než se mu narodil syn a než začala vál- 
ka klonů. Lovíte Mandaloriany zvané Mondros- 
sové, abyste získali reputaci jako nejlepší lovec 
odměn v galaxii. Máte celou řadu skvělých 
schopností - létáte, svazujete lidi, střílíte - a jak 
se zdá, sama hra se nechala právě těmito triky 
nachytat a uvrhnout do vězení nepovedené bez- 
duchosti. 

Tento styl hry vyžaduje dosti komplexní a zá- 
roveň intuitivní ovládání, a v tomto bodě Boun- 
ty Hunter uspěl. Pohyb řídí levá páčka, ale stačí 
zmáčknout (B a Jango se ihned zaměří na nej- 


RECENZENT: Joel Snape 


TUSKANSKÁ HROZBA: Na Naboo vám Luke slíbí odplatu - 
není to tak strašidelné, jak si to pamatujeme. 


ky tomu se cítíte jako Chlap - neexistuje nic lep- 
šího než se snést za hlouček nepřátel a poslat 
přímo do nich raketu, zatímco jejich lasery ne- 
škodně sviští nad vaší hlavou. 

Kamera už tak uspokojivá není. Podivně 
uhýbá, chvěje se a stoupá tak akorát, abyste po- 
řádně neviděli to, co potřebujete. Občas celý vý- 
hled zakryje vaše vlastní opancéřovaná řiť - 


„JANGO MŮŽE OBSADIT KULOMETNOU VĚŽ, LIKVIDOVAT 
LIDI POTICHU POMOCÍ VRHAČE ŠIPEK, NEBO JIM PODVÁ- 
ZAT KRČEK A ŠVIHNOUT S NIMI O ZEM.“ 


bližšího nepřítele, ovšem nechá vám přitom 
možnost volně pobíhat, skákat, létat a přitom 
rozsévat neonovou smrt z obou blasterů. Na- 
skakovat a seskakovat ze žebříků a říms je snad- 
né. Když se vám zachce létat, jen stiskněte 


M (a a zamiřte do oblak. 
= Vašim dvěma blasterům ani plamenometu 
“ nikdy nedojdou náboje a váš tryskový batůžek 
se dobije během pár vteřin. Nebojte se, že byste 
= si vyplýtvali vybavení nezbytné pro příští misi. 
Jango může obsadit kulometnou věž, likvidovat 
k lidi potichu pomocí vrhače šipek, nebo jim pod- 
u vázat krček a švihnout s nimi o zem. A právě dí- 
u 
PlayStation. i 
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i né DODEJ TOMU VEJŠKU: Vidíte, jak všechno vypadá hranatě 
k a hnědě? Proto nám tenhle level zabral hodinu a půl. 


zkrátka, kamera vám způsobí víc smrtí než deset 
rytířů Jedi s blastery. Ano, máte možnost rozhlí- 
žet se, ale to znamená, že se musíte zastavit. 
Jenže stát, to znamená čekat na smrt z rukou 
některého ze stále se objevujících nepřátel. Vizu- 
ální efekty si moc nepolepší ani pozadím, které 
se příliš často opakuje. Když zjistíte, že na vás 
na každém dopravním pásu čeká stejný výhled, 
přestane vás to bavit a hlavně se ztratíte. 
Některé úseky po vás vyžadují tak prostou 
věc, jakou je najít ty pravé dveře a vejít - jediné 
vodítko, zda jsou otevřené nebo zamčené, je 
přitom malinké zelené/červené světýlko - a při » 


T 
NEL 
« dusí 


BLASTER PISTOL 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


" A 


Z TOHO BY SE JEDEN ZJANGNUL , (s FLAMETRRŮ I 


Šílení fanoušci, kteří čtou 


Timothyho Zahna a kupují 


si figurky Boba, si mohou 


ve Star Wars: Bounty Hun- 
ter všimnout několika drob- 
ností, které je jistě potěší. 
Všimnou si Reeků, Bantha- 
sů a Huttů, kteří se objevují 
ve hře, jak se Jango přesou- 
vá z jednoho světa na dru- 
hý, od Naboo až po Corus- 


cant nebo plovoucí vězení 
na asteroidu, Jsou v tom 
Lucas Arts, takže vývojáři 


júm Star Wars - Bounty 


Hunter zkrátka dobře za- 
padne. 


měli přístup ke všem zdro- 


AHOJ, KOTĚ: 


PŘÍMÝ 
ÚDER 


Žádný plakát Dead or Ali- 


ve... ne, žádný tu prostě 
není. Chcete comics Dark 
A s! a M Horse nebo pár obrázků? 


Budete si na ně muset vy- 


JANGO SE MNOŽÍ: 
Dokonce vás čeká vysvětlení, 


» tom střílet hordy klonů. O své zdraví se nemusí- toho určitého člověka 
te příliš bát - z většiny zabitých nepřítel totiž vy- © musíte najít v davu ší- 


uf padne uzdravovací Bacta Fluid a navíc máte na lenců, kteří po vás 

"T é každé úrovní možnost pěti opakování. A pak tu — všichni pálí... no, jestli 

F) % | máme odměny... pche! to dokážete, pak jsou 

v Ý) Každá úroveň obsahuje několik postav, za vaše nervy pevnější 

á 7 + které, když je odchytíte živé, dostanete zvláštní než ocelové lano a va- 


peníze a bonusové vybavení. Sebrat některé vy- še výdrž je hodná sva- 

nař „ne : žaduje následující postup: jakmile ho zahlédne- | tořečení. 

k ty te, přepněte na identifikační skener (W), podržte A tak to prostě je. 

y (©, dostaňte se blíž, zmáčkněte ©, abyste ho Pokud jde o hratel- 

zaměřili, přepněte na Gauntlet Whipcord, střelte, © nost, je Bounty Hunter 

doběhnete k němu a stiskněte 8). vlastně takovým ská- 
Provést tohle desetkrát za úroveň, přičemž © kavějším Tomb Raide- 


„POKUD JDE O HRATELNOST, JE BOUNTY HUNTER 
VLASTNĚ TAKOVÝM SKÁKAVĚJŠÍM TOMB RAIDEREM. 


rem, který pro samé střílení nemá čas na nějaké 
hádanky. Sem tam se i tady najdou přepínače, 
které otevírají cestu dál, nebo narazíte na desku, 
kterou je třeba proříznout, ale celkově je hra dost 
přímočará. Třeba když honíte informátora Jervise 
Glooma. S trochou krčení a občasným popolét- 
nutím se k němu můžete dostat, aniž byste bo- 
jovali s jeho nohsledy. Jenže vaše lano se ho ne- 
dotkne, dokud se on nedostane na určité místo 
v levelu. Je to drobnost, ale dost to naboří ten 
skvělý pocit, že jste obávaným lovcem lidí. Přes- 
tože postavy křičí a bědují (Jsem pod palbou!“ 


FETT FETT FETT: Hele, když to zvládne Marti Pellow... no, tak ta- V E Z eíz oejik 
Ne, vážně?), není v tom plácání příliš smyslu. Lo- 


dy máte jednu typickou scénu s lidmi střílejícími do stropu. 
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STAR WARS: BOUNTY HUNTER 


„JSEM POD PALBOU!" 


KRUTOST A NASILI 


Přepínání mezi Jan- 
govými zbraněmi je 
ukázkově snadné - 
hra používá menu, 
při kterém se za- 
staví akce, stejně 
jako je to v MGS2. 
D-padem pak mezi 
zbraněmi listujete. 
Zaměření na něko- 
ho je stejně snad- 
né, navíc vám 
umožňuje svobod- 
ně mířit, což se ho- 
dí, pokud potřebu- 
jete trefit výbušný 
sud, civilistu nebo 


Á R2. 


M Osaecr © 8 180t56 0 sack 


. a 


hd 


DRUH UMĚNÍ: Pokud si chcete přečíst comics Dark Horse, může“ © MOC SE S TÍM NEPÁREJ: | když vám do toho bude hlas ve 
te si ho koupit a nemusíte za něj zaplatit svou příčetností. sluchátkách kecat, klidně můžete projít úrovní a všechny postřílet. 


PROSTŘÍLEJ SE: 
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KRÁLOVSTVÍ ZA FETT: 


2% 
" 


» -= P é 
KLUZKÝ FETŤÁK: Všechny levely plné lávek vás nutí sledo- BLASTER PISTOL 
vat, jak je na tom váš jetpack. 


„KDYBY SI VÝVOJÁŘI DALI POZOR NA DETAILY, 
MOHL Z TOHO BÝT DOBRÝ LOV PRO VŠECHNY 
FANOUŠKY STAR WARS.“ 


vené oběti často jen tak stojí jako ovce, i když © vil May Cry nemá slabá místa, stále vás překva- 
jste hned za nimi a snažíte se je chytit. puje novými nepřáteli a jejich způsobem útoče- 

Nespolehlivá grafika tomu moc nepomáhá. © ní, výsledek je prostě fantastický. V Bounty Hun- 
Neuběhne minuta, aby se Jango nezasekl někde © terje však třeba prostě procházet kolem a občas 
ve vzduchu nebo nezmizel ve zdi u větráku, kte- — vyšvihnout nějaké salto. Velké možnosti tématu 
rým právě prolézá. Máte podobný pocit jako ve — výrobce nevyužil - boj proti jedinému temnému 
Spider-Manovi od Activisionu - divoké pobíhaní © rytíři Jedi je zklamáním, a ani nemáte možnost 
a žhavení laserů se může proměnit v nudné © pilotovat skvělou Slave One. Kdyby si vývojáři 
bloudění, když nebudete schopni přesně roze- © dali pozor na detaily, mohl z toho být dobrý lov 


znat, které dveře jsou otevřené. ro všechny, třeba i jen ty nejméně zaryté fa- ; 
P y dle. y TUN (ZA VET TIKT 


Jednoduchá akce - protože občasné zmáčk- © noušky Star Wars. Takhle ale může hra přitáh- 


nutí přepínače nelze nazvat složitostí - může | nout snad jen lidi, kteří si umí vyrobit perfektní VOLBY HRATELNOST 


z z : z + Místy dobrá laserová řežba. 
fungovat, ale musí být bezchybná a stylová. De- — Mandalorianskou helmu z papundeklu. PSM2 + Prošpikovaná dlouhými momenty pobíhání po okolí. 


1. DEVIL MAY CRY GRAFIKA 
Po světě ještě necho- + Coruscant vypadá se všemi těmi neony pěkně. 
dil stylovější žoldák = Neomluvitelně pokažená kamera. Jednotvárné textury. 
než je Dante ZVUK 
= MAX PAYNE + Emotivní orchestrální hudba ze Star Wars. 
Nekonečná střelba + Opakující se výkřiky lidí, které střílíte. 
a drzé vykradení ná 
ŽIVOTNOST 
+ 18 poměrně těžkých úrovní. Často se ztratíte. 
= Sebrat všechny odměny? To jste se asi zbláznili. 


CELKOVĚ 

Pokud nejste sám Jango, bude toho 
na vás asi moc. Ale i když jste nejlep- 
ší žoldák v galaxii, s tak hloupou 
Pe.. 4 kamerou se lidi loví těžko. 


i nevšimli 
RŮŽOVÉ MĚSTO: Coruscant je vizuálně nejpů- LÉTAJÍCÍ JANGO: Létá tám a zpět! Bounty |NE-HVĚZDNÉ | mm 
sobivější úrovní. Všechny ty pěkné neony... Hunter má pár originálních prvků, tohle je jeden z nich. 
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KDYŽ SE ZAPALUJÍ LÝTKA: 


padu se zpomalením 


kulek tvoří jednodu 


ň 
ani byste si toho 


RECENZE | 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V FFRIOTE JI 


ALPINE RACER 3 


Takhle na obrázku to vypadá docela 
efektně, ale nenechte se zmást. 


Tak konečně nějaká zajímavá a vzrušující hra ze zasněže- 
ných alpských svahů? Kdepak. Zase nic. 


rvotní nápad není zase až tak špat- 
ný - arkádové sjíždění ilegálních 
sjezdovek na vysokých horských 
masívech mohla být docela slušná 
zábava. Jenomže to pánové a dámy 
z Namca nevzali za ten správný ko- 
nec. Na jedné straně vykradli z SSX 
Tricky co se dalo a na straně druhé 
se svému „vzoru“ ani na kilometr nepřiblížili. 
Prvním velkým zklamáním je příliš zjednodu- 
šené ovládání a zcela nedostatečná kontrola nad 
závodníkem. Zpomalíte jen tehdy, pokud narazíte 
do nějaké překážky, a nemáte vůbec žádný vliv na 
triky, které váš svěřenec předvádí při dalekých 


V tom hlavním budete postupovat závod od 
závodu (můžete si nasadit lyže nebo se zřítit 
ze svahů na snowboardu, jde totiž o jakési 
„smíšené“ závody), získávat finanční odměny 
a za penízky si nakupovat lepší výbavu, 
v Cross Race si zajet proti třem soupeřům jed- 
notlivý závod, Competition je klasický závod 
pro dva hráče, Slalom je prostě slalom (ale jde 
spíš o Super G) a konečně je zde závod proti 
času - Time attack. 

Grafika je chudá, zvuky průměrné, zábava 
veškerá žádná. Tahle vypečená hra by snad ne- 
chytla ani písíčkáře, kteří mají závodní zábavy 
hodně málo - tak zoufale je špatná. PSM2 


„ZPOMALÍTE JEN TEHDY, POKUD NARAZÍTE 


DO NĚJAKÉ PŘEKÁŽK 


skocích. Občas zkusíte nějakou zkratku a ke své- 
mu zděšení okamžitě narazíte do neviditelné zdi. 
Zmíněná jednoduchost ovládání vám sice dovolí 
se hned od začátku dobře sžít s hrou a zajistí vám 
snadná vítězství, ale zároveň sráží hratelnost až 
někam pod bod mrazu. Musíte se prostě jen spus- 
tit dolů ze svahu a vyhýbat se všem překážkám. 
Takhle vyhrávat vás bude bavit sotva prvních pět 
závodů a hra nemá žádná skrytá tajemství, aby 
vás zcela pohltila. Nakonec sice občas najdete ně- 
jaké ty tajné zkratky na sjezdovkách, z nichž mno- 
hé jsou ovšem nejen hůř sjízdné, ale také delší... 

Alpine Racer 3 nabízí pět poměrně zajíma- 
vých, ale zoufale neoriginálních herních módů. 
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Jak jsme si u Namca zvykli, intro je vynikající. Ale dál už je 
jen nuda. 


Milan Jablonský 


PERLIČKFA 


ME když vyhrajete finále 


soutěže, budete pozvání 
k tříkolovému závodu 
Cybertrick Monster. Do- 
cela by mě zajímalo, ko- 
lik hráčů se prokouše až 
sem... 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SSX TRICKY: 


= SHAUN 


PALMER'S PRO 
SNOWBOARDER 


zát 


= ALPINE RACER 3 


ON 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
' VÝROBCE 

Namco 
| VYDAVATEL 
SCEE 
TYP HRY 
Závodní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 
18 hráčů, Dual Shock 2, 
multitap, paměťová karta 


V 8 různých charakterů 

J Systém finančních 
odměn, dokupování vy- 
bavení a dalších bonusů 

V Devět sjezdařských tratí 

V Pětherních módů - Com- 
petition, Cross Racing, 
Challenge, Slalom a Ti- 
me Attack 


Prostě se vyhněte všem stromům, plotům, ná- 
dražím a vlakům... 


r i a 


Tratí není mnoho a jsou si všechny podobné jako 
vejce vejci. 


VET DOKT 


HRATELNOST 
Pět minut slušné zábavy. 
Jednoduché, prostoduché. 


GRAFIKA 
Nádherné intro, slušně zpracované menu. 
Ošklivé tratě, hranaté postavy. 


ZVUKY 
Skřípot sněhu a občas dobrá muzika. 
Děsivý komentář. 
ŽIVOTNOST 
Pokud to chcete dohrát, tak na to máte dva dny. 
Pokud to nechcete dohrát, máte na to deset minut. 


CELKOVĚ 

Vykradené SSX Tricky bez vlast- 
ních nápadů a ve zcela podprů- 
měrné kvalitě. 


MW TOFITI 


V FFRIOOE-JI 


PlayStation. 


| věd 
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HARRY POTTER 


AND THE CHAMBER OF SECRETS 


Slibovaný pátý díl má zpoždění, tak se aspoň 


můžeme vrátit do dvojk 


arry Potter je zpátky. A zase bu- 
de skákat, vrhat kouzla, šprtat 
se, hrát famrpál a zachraňovat 
celý kouzelnický svět. Tento- 
krát ovšem půjde do tuhého. 
Nepřítel je silnější, než byl před- 
tím - a tudíž je i hra tužší, než 
byla jednička. 
Vzhledem k tomu, že hra kopíruje film s bra- 
vurou mistra padělatele, tak na žádné zvlášť origi- 


TALKTO 


MALÍ ŠMELINÁŘI: Tady jsou ještě docela obyčejní kluci - ale na- 
vštivte v Bradavicích záchodky a najdete tam jejich obchodní centrum. 


V . RECENZENT: Jiří Pavlovský 


nální extrabuřty nenarazíte. Druhý Harry Potter 
vás táhne za ručičku dějem a nenechá vás nikam 
odbočit - ovšem nestěžuju si, rozhodně se při 
tom nenudíte. Stejně tak nemůžu rozhodně 
vznést žádnou námitku vůči intuitivnímu ovládá- 
ní. Zase tu funguje systém samoskoků - čili když 
se přiblížíte na okraj skály, tak skočíte, ať chcete 
nebo ne. Ovšem kouzla už jsou tu trochu jiná. Za- 
tímco v jedničce (alespoň pokud si pamatuji) jste 
vrhali všechno jedním tlačítkem a hra sama už si 
přebrala, jakým kouzlem chcete mrštit, tak tady si 
na čarodějnické triky musíte předdefinovat jedno 
ze tří tlačítek - ze čehož pak vyplývá nutnost stří- 
dání a předpřipravování kouzelných sestav. To 
není špatné. 

Rozhodně je to hra, která všechny příznivce 
Harryho nadchne. Nejenže postavy jsou přesně 
takové, jaké mají být, ale i okolí a prostředí je pa- 
rádně vykresleno v té nejlepší PS2 grafice. Vážně, 
od posledně se to ještě zlepšilo - a i když se vizu- 
ální podoba hodně drží té filmové, tak na rozdíl 
od ní působí Bradavická škola na PlayStation vy- 
loženě útulným dojmem a nevypadá jako děcák, 
který vede rodina Addamsová. 

Jediné, co naštve, je dlouhá doba a hlavně čet- 
nost nahrávání. Uděláte pár kroků a hned na vás 


FERLIČKF 


Mm Dva první filmy si jakoby 


si z oka vypadly - ten tře- 
tí už bude určitě jiný. 
Jednak umřel Richard 
„Brumbál“ Harris, za dru- 
hé odchází režisér Chris 
Columbus a nahradí ho 
možná někdo s originál- 


nějším vizuálním cítěním. 


Ale ať bude trojka jaká- 
koliv, určitě bude i hra. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. KINGDOM HEARTS 


Kombinace dvou exis- 


tujících světů - Dis 


SUMMONER 

Tady už se kouzlí na 

plné obrátky. Nepřáte 
lé se hrnou a každý 

z nich chce ochutnat 


váš vyhlášený fireball. 


Co dodat. Solidní do- 
plněk k solidnímu fil- 
mu. Pro potterofily 
povinnost. 


vybafne obrazovka s loudovacím nápisem. Skon- 
čí, vy zaběhnete za roh, projdete dveřmi - a tam 
už na vás zase čeká ta samá obrazovka, která 
vám patrně nadběhla nějakou tajnou zkratkou, 
a potutelně se šklebí. Doporučuji si vzít k ruce 
knižní verzi Harryho Pottera - během pauz si ho 
stihnete tak dvakrát přečíst. 

Přesto je to příjemná záležitost, ve které, na- 
rozdíl od PC verze, jež začíná přímo na škole, má- 
te ještě možnost navštívit domácnost Wesleyů 
a projít Příčnou uličku. PSM2 


[EPAVETTDKT 


HRATELNOST 
+ Vyvážená hra s téměř automatickým ovládáním. 
= Ustavičné nahrávání jí fest brzdí 


GRAFIKA 

+ Přesně tak nějak jsem si to celé představoval. 
= Občasné zaškobrtnutí v texturách. 

ZVUK 

+ Hlasy jsou podobné hlasům skutečných herců 
= Příliš tichá hudba - a nejde zesílit 
ŽIVOTNOST 

+ Můžete sbírat fazole či kouzelnické karty. 

= Ale samotný příběh je jasně vymezený knihou. 
CELKOVĚ 

Pokud jste hráli minulou potterovskou hru, 

tak dvojka je v podstatě to samé, ale v lepší 

grafické podobě. Příjemná plošinovka, která 

knižnímu originálu ostudu neudělá, 


PŘÍJEMNÉ © Nik 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MV -OIFRTII 


Houby - mýval! 


ak známo, mývalové kradou ja- 
ko straky - na rozdíl od strak, 
které kradou jako parní rypad- 
lo. Takže není divu, že jeden 
obzvláště kluzký mýval povýšil 
svou zlodějinu na umění a stal 
se mistrem zločinu (Mistřííí!! 
Kdo neskáče, není Vladimír 
Čech!). Jenže - když už člověk jednou krade, 
tak musí počítat s tím, že ostatní svět nebu- 
de složený jenom z pokojných obětí, ale že 
někdo dostane stejný nápad - a že možná ně- 
koho napadne přilepšit si zrovna na slizkém 
mývalovi. Buďme féroví - kdyby hlavnímu hr- 
dinovi někdo ukradl peněženku, auto nebo 
léta střádanou sbírku nosních protéz, asi by 
ani nehnul brvou (pokud samozřejmě mýva- 
lové mají brvy - ať už jednomístné nebo čtyř- 
místné, rodinné, s náhonem na všechny kola) 
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MRKAT NA DRÁT: Jsou věci, o kterých na první pohled víte, 
Že jsou zdraví nebezpečné. Tohle je jedna z nich. 


> 


V FPFROTDOEJII 


- jenže ukradli jeho zlodějskou bibli, posvát- 
nou knihu Thievius Raccoonus, která se dědi- 
la v jeho rodu z otce na syna už několik desí- 
tek týdnů. Pět megapadouchů knihu šlohlo, 
rozsalátovalo ji na pět dílů a každý si vzal 
kus. A Sly ji chce zpátky. A je ochoten si pro 
ni dojít. 

První, co vás udeří do očních nervů, je cel- 
shadingová grafika. Já vím, teď s ní všichni 
mávají jako toreador červeným praporem - ale 
věřte mi, tady se opravdu vyvedla. Je jemná ja- 
ko čerstvě vydělaná kůže z novorozeněte a je 
v ní víc geniálních nápadů než v projektu nosi- 
tele Nobelovy ceny za fyziku. Sympatický hrdi- 


NA TVÁŘI LEHKÝCH SMÍCH: Hluboký nervů pláč. Postavička se sice šťastně 
usmívá, ale ručím vám za to, že vy se zrovna v tenhle moment smát nebudete. 


SLY RACCO 


Tak co za zvíře to bude tentokrát? Tasmánský čert? Dingo? Liška? 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


na, zábavní parťáci (zvlášť želví „Otacon“, kte- 
rý vám pomáhá dešifrovat kódy k sejfům, je 
roztomilý) a náležitě výrazní a odpudiví protiv- 
níci. Co se týče vizuální stránky, tak si člověk 
nemůže přát víc. 

Ale grafika je jenom kulisa a postavy jsou 
jenom stafáž. Co je důležité, je sama hra. Co je 
zač? O čem je? Odkud pochází? Platí řádně da- 
ně? To jsou otázky, které vám určitě vrtají 
v tom, co eufemisticky nazýváte mozek. Tak- 
že aby bylo jasno - Sly Raccoon je kombinace 
plošinovky (čili skákačky typu Jak a Daxter) se 
stealthovkou (čili hrou typu Metal Gear Solid). 
Prostě některé protivníky můžete zrubat, ko- 


„SYMPATICKÝ HRDINA, ZÁBAVNÍ PARŤÁCI 
A NÁLEŽITĚ VÝRAZNÍ A ODPUDIVÍ PROTIVNÍCI." 


IMFO 


PlayStation © 


OETFRIUIL 


SLY RACCOON 


„JE TADY MALÝ ZÁDRHEL“ 


VELKÁ KRÁDEŽ 


BACHA NA GLOBUS: Dobře poslouchejte rady žel- 
váka Bentleyho. Takhle dopadnete, když je budete ignorovat. 


PLOŠINOVKA: Jasně, taky tady budete špl- 
hat po provazech. Čekali jste snad něco jiného? 


FPERLIČK!= 


m Američtí výrobci, firma 
Sucker Punch, se už do- 
cela dobře zapsali hrou 
pro N64 Rocket: Robot 
on Wheels, která byla 
v podobném stylu. 

a Mývalové snědí všech- 
no, co vidí - ale nejvíc si 
potrpí na buráky a žrád- 
lo pro kočky. 


ZPRÁVA V LÁHVI: když seberete veškeré zprávy, Bentley je de- 
šifruje a odhalí vám heslo k sejfu, kde můžete najít pár zajímavých věcí. 


SLADKÝ DOMOV: Tenhle nákladák je útočištěm 
pro Slye, Bentleyho a jedne velmi podivné věci. 


„BUDETE SE MUSET DESET MINUT PLÍŽIT , ABYSTE 
V ZÁVĚRU UDĚLALI ŠPATNÝ KROK A ZAČÍNALI ZNOVA." 


lem některých se můžete jen opatrně proplížit 
(opravdu celkem snadno a rychle zjistíte, kteří 
jsou kteří). 

Ovšem je tady malý zádrhel a ten se zove 
jeden život. Ne ten váš - Sly Raccoonův. Na 
víc než jeden kejhák se mývalí hrdina ne- 
vzmohl a stačí jedna jediná dobře umístěná 
rána a má po ptákách (či co to mývalové 
vlastně žerou). Jeden jediný kiks a už zase 
stojíte na startu (či na checkpointu, který je 
vždycky někde uprostřed levelu). Pokud se 
teď jen přezíravě a sebejistě usmíváte, tak po- 
čkejte na hru - až se budete muset deset mi- 
nut plížit a provádět na vteřinu načasované 


skoky přes propasti, abyste v závěru udělali 
špatný krok a začínali zase znova. Přiznám 
se, že mě to dost otravovalo - zvlášť když mi 
hra přišla podstatně tužší než třeba Jak a Dax- 
ter či Ratchet a Clank. 

Pokud ale máte nervy ze železa, tak vám 
Sly Raccoon sedne. Je tu spoustu tajných úkry- 
tů a předmětů na sesbírání. Budete skákat, 
chytat se svým speciálním zlodějským hákem 
(taky s ním můžete mlátit soupeře po hlavách) 
- a vzápětí budete, ukryti v sudu, opatrně na- 
šlapovat ztichlou místností. Sympatická záleži- 
tost - ale na můj vkus až příliš tuhá. Zůstávám 
věrný duu Ra C. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


RATCHET 8 CLANK 


Jasně nejlepší. Nejvy- 


makanější světy, nej 
lepší grafika - a navíc 
masivní zbraně. 
JAK 8 DAXTER 


Jsou sice druzí, ale 


jen těsně. Mají všech- 


no, co první dvojice 
v trochu horší grafi 
ce, zato s větší roz 


manitostí misí. 


Sympatická hra, dob 
ře animovaná a vi- 
zuál ajímavá - ale 
trochu těžkopádná 
apř tuhá na to, 
aby byla jedničkou 


[ZE PAVETTKT 


HRATELNOST 
+ Dost miniher a věcí na sbírání. 
* Jeden život nestačí 


GRAFIKA 

+ Sympatico. Nejlepší využití celshadingu. 

« Občas se to trhne. 

ZVUK 

+ Variace disneyovských melodií a dokonalý dabing 
= Jediné, kde to moc nesedí, je ostrov Destiny. 


ŽIVOTNOST 
+ Hlasy podtrhují atmosféru animovaného filmu. 
= Někdy je jich až moc v kupě. 


CELKOVĚ 

Nádherně vypadající hra s chytlavým 
příběhem - která mi ovšem nepřipa- 
dá moc dobře vyvážená, co se týče 
obtížnosti. Ale tady máte výzvu. 


SYMPATICKÉ“ Nd 
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RECENZE. 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MV r"OFRTII 


téhle hře jsme toho v předcho- 
zích číslech moc nenapsali, ale 
byla to jedna z her, na kterou 
jsme se opravdu těšili. Defen- 
dera jsme si zamilovali již v do- 
bě jeho vzniku a nyní si jej díky 
píli 7 Studios můžeme užít zno- 

vu. Stará láska nerezaví. 
Neodolatelné kouzlo má v našich očích tato 
hra díky dokonalé kombinaci zuřivého mačkání 
tlačítka pro střelbu a taktického plánování. Zpo- 
čátku je vaším jediným úkolem zničit vše, na co 
narazíte. O tři mise později se musíte starat o bez- 


V FFROTOEI 


DEFENDER 


Blahoslavený Defender? To by možná bylo až příliš. Přesto se jed- 
ná o špičkové vylepšení klasiky ze staré školy. 


k 
re ť 5 W 
m ŠM 


mocné stádo kolonistů, jejichž plavidla visí na va- 
ší lodi jako hladová selátka na prasnici. Největší la- 
hůdka nadejde ve chvíli, kdy se dostanete na 
Mars. Musíte zlikvidovat zdejší mantiská vojska, 
starat se o produkci nových jednotek a k dispozi- 
ci přitom máte jen šest různých útočných plavidel. 
Jak to, sakra, máte zvládnout? 

Dobře, že jste se zeptali. Vaše loď má čtyři růz- 
né zbraňové sloty (nic nového pod sluncem) a na- 
víc dokáže - a to je na všem to nejlepší - nabírat 
různé věci. Ano, není to na první pohled nic pře- 
vratného, ale programátoři dokázali tento prvek 
dovést k naprosté dokonalosti, za což si vyslouži- 


o MIDWAY 


RECENZENT: Jonnie Bryant 


ITI O 
sy- 
dl 
S 
PlayStation. 


PENÍZE, NEBO ŽIVOT: Finance získáváte za zničené nepřátele, Po vy- 
hlazení Mantiů tedy nebudete mít problémy se sháněním zbraní a extra životů. 


mie 


A CO VE DVOU: Mód pro dva hráče může všechno trošku zpo- 
malit, ale pocit ze společného zničení nepřátel za to stojí. 


iluze o dokonalosti. Také akrobatické výkony (ro- 
lování a loopingy pomocí levé analogové páčky) 
nevypadají zrovna dvakrát věrohodně. Je ale třeba 
uznat, že se s jejich pomocí dokážete vymotat 
i z té největší skrumáže. 

Třetím hlavním záporem hry je neúnosný pocit 
marnosti, který jde ruku v ruce s vysokou úrovní 
stresu. Zatímco v úvodních misích máte před plně- 
ním dalších úkolů dost času na vybudování vlast- 
ní základny, později děláte všechno najednou 
a nevíte, zda to vůbec bude stačit na dokončení 
úrovně, Na jednu stranu se tak sice báječně navo- 
zují sentimentální vzpomínky na obrazovky auto- 
matů, kde se to jen hemžilo nepřátelskými jednot- 
kami, ale na stranu druhou jde veškerá taktika do 
pryč. 

Navzdory zmíněným slabinám má dostatečně 
velký švih, aby zaujala milovníky stříleček i realti- 
mových strategií. Ve chvíli, kdy je na obou zmíně- 
ných žánrech již vidět jejich věk, se jedná o výho- 
du k nezaplacení. Možná před sebou máme první- 
ho představitele nového žánru, ve kterém se bude 
spojovat to nejlepší z obou rodičů... V tom přípa- 
dě je Defender prvním krokem po originální a zají- 
mavé cestě. PSM2 


„DOBŘE, ŽE JSTE SE ZEPTALI. VAŠE LOĎ MÁ ČTYŘI RŮZNÉ ZBRAŇOVÉ 
SLOTY A NAVÍC DOKÁŽE NABÍRAT RŮZNÉ VĚCI.“ 


“ 


A 
OBCHODNÍK S LIDMI: Vyměňování kolonistů za dělostřelec- 
tvo je chytrý způsob, jak oživit herní systém. 
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li naše uznání. Naberte kolonisty, vyhodte je u to- 
várny a využijte jejich pracovní sílu na výrobu ra- 
ketometů a tanků. Nebo můžete dovézt k obran- 
ným protiufounským věžím náhradní zdroje ener- 
gie. Možná to nezní přehnaně skvěle, ale když si 
k tomu přidáte zprávy od svých velitelů informují- 
cí vás o dalším průběhu mise, máte před sebou 
přes 30 úrovní, pro jejichž dokončení budete po- 
třebovat jak hbité prsty, tak i mozek. 

Hra má ale i své stinné stránky. Například jsme 
se jen těžko srovnávali s kolizním systémem, je- 
hož podivnosti se projevily, kdykoliv jsme se s lo- 
dí přiblížili ke zdem. Pohled na křídlo mizící v ka- 
menné stěně nebo na způsob, jakým se nos pla- 
vidla odráží od překážek, dokáže zničit jakékoliv 


2 
KO 
MZ 


FERLIČKF 


We Původní arkáda se v 


hernách objevila kolem 
roku 1980. Jednalo se o 
první titul, ve kterém 
byla herní plocha větší 
než samotná obrazovka, 
která měla rozlišení 
360x240 pixelů (součas- 
ná PS2 běží na 
640x480). Přesto ze se- 
be dokázala hra vy- Ucházející, zběsilá a zároveň nároč- 
máčknout slušných ná hra, u které si nostalgicky zav- 
60fps. zpomínáte a zároveň se dobře po- 
bavíte. 


(ZAMĚŘENO Ná 


ČERVENÁ OBLOHA: Až se dostanete na Mars, bude muset jít 
veškerá taktika stranou. 


CELKOVĚ 


VE EV PRODE- 


BATTLE ENGINE 


AGUILA 


Lost Toys vytvořili nejlepší terénní 
vozidlo. 
wW 


RECENZENT: Jonnie Bryant 


ádná výsadková zóna není nebez- 
pečnější než tato. Než se stačíte 
pořádně seznámit s ovládáním, už 
se na vás hrnou nepřátelé a začíná 
krvavá řež. Vojáci přistávají na po- 


břeží, ze západu se blíží bombar- 

déry, stíhačky útočí na vaši zá- 

kladnu... Přidejte už jen palebnou 
podporu a máte před sebou scénu jako vystři- 
ženou z Vesmírné pěchoty - až na ty brouky. 
Pěšáci se po zásahu šrapnelem rozlétnou na 
kusy, ale vám nic takového nehrozí. Sedíte 
v nejsilnějším stroji na celém bojišti. Máte to 
ale štěstí. 


lm V čerstvém rozhovoru 
s PSM2 prozradil šéf 
Lost Toys Jeremy Lon 
gley, že někde mezi 
odemykatelnými bonu 
sy je pro hráče ukryt 
i jeden zcela nový herní 
mód. Trošku zamrzí, že 
ale ani v něm si nebu 
dete moci prohodit 
strany a hrát za zlé 


: Muspelly. 
MANUFRAKTURA: Nejprve zničte nepřátelské dí 


přistávací moduly a továrny a vítězství máte v kapse. 
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Ba (2) 


POP, 


TE TP br 


Bude ale chvíli trvat, než se zorientujete. 
ěch pár minut na seznámení se základy po- 
hybu a létání - ano, Battle Engine zvládá obo- 
jí - za to ale rozhodně stojí. Odměnou vám to- 
tiž bude obrovská palebná síla, kterou budete 
mít k dispozici. UífÍBUM! - z nepřátelského tan- 
ku je hromada nepoužitelného šrotu. Hůůůů- 
TŘESK! - přistávající letoun hoří jako sváteční 
fangle. 

Na svém vozidle máte tři zbraňové sloty 
a v každém z nich můžete mít jeden předmět 
osobního ničení. Granáty, plazmová děla, rychlo- 
palné kulomety... Ve výsledku v boji proti vám ne- 
může nikdo obstát, zvlášť když si zbraně a po- 
mocníky vyberete podle jejich schopností s ohle- 
dem na danou misi. 

V jednu chvíli jsme museli během krátké doby 
vyčistit vzdušný prostor od všech nepřátel. Zvolili 
jsme si Majora Lorenza - sestřelování vzdušných 
cílů je jeho parketa - a pak jsme si vozidlo naládo- 
vali až pod střechu samými raketami. | když hra 
nemá stejný taktický náboj jako třeba Starfighter, 
můžete si v boji vybrat ze široké škály možností, 
jak se dobrat k vítězství. 

Navíc je zde mód pro dva hráče, takže si mů- 
žete zábavu oživit bitvou společně s kamarádem 
- nebo proti němu. Vzato kol a kolem, čeká na vás 
spousta střílení a troška strategického přemýšlení, 
ale stačí to na poražení Defendera? Na takovéto 
prohlášení je ještě hodně brzy. Místo toho se po- 
dívejte na Válečné štváče, kde je vše dopodrobna 
rozebráno. PSM2 


CELKOVĚ 

Mistrovská grafika a obloha v jed- 
nom ohni. To bohužel nedokáže za- 
střít fakt, že struktura misí se po 
čase začne opakovat dokola. 


VÁLEČNÍ ŠTVÁČI 
Na bojišti nezbyla ani noha, planety jsou pokryté 
krátery o velikosti rodinných domků a na orbitu 


poletují dvě obří monstra. Která z blížícího se střet- 
nutí vyjde jako vítěz a která jako hromada šrotu? 


KOLO 1: HRATELNOST 


Váha a setrvačnost válečných strojů 


v Battle Engine působí realistickým „vež 


dojmem, Defender má zase výhodu 

v tom, že v jeho stáji je šest růz- v 

ných plavidel a každé z nich se cho (=> 
- 


vá trošku jinak. 
1-1 


KOLO 2: TAKTIKA — DEFENDER, 

m V BEAsice můžete ničit spoustu věcí, ale ži 
celá taktika spočívá v ostřelování z dálky tm né >| 
nebo přímého útoku na frontu. V titulu bb = 


od Midway můžete nabírat jednotky a po- 
kládat je na zvolená místa 


a vytvářet tak obranné linie. 4 
KOLO 3: GRAFIKA 


m Tady není nad čím přemýšlet. Battle 
Engine vypadá naprosto výborně, po- 4 


hled na umírající pěchotu je prostě o.. 


nepřekonatelný. Grafika Defenderu > (© i 


není špatná, ale přesto ji 
něco chybí. 2-2 


KOLO 4: ŽIVOTNOST © z77BEsA0uA 
M V BEAna vás čeká čtyřicet tři misí a mů- (M4 

žete si odemknout další skryté módy | Mo“ 

a jiné bonusy. Naproti tomu u Defende- * ' A 

ru se budete v šesti lodích prohánět ví ČN 


ce než 30 úrovněmi s různým stupněm 
obtížnosti. Bylo to těsné, ale 
zatím vede BEA. 3-2 


KOLO 5: znovu živorNosT 


B Díky systému úrovní Evo, který po: 
užili Lost Toys, se budete k jejich 
hře vždy rádi vracet. Naopak v De 
fenderu bud vyhrajete, nebo zemře 
te, což snižuje pokušení pustit se 


naj od začátku. 4-2 
KOLO 6: zvuk 


E Co se efektů týče, jsou na tom oba ti 
tuly naprosto stejně, ale zatímco 
v Battle Engine znějí filmové tklivé 
tóny i rychlejší rytmy, Defender se 
spoléhá pouze na neúnavné, adrena 


lin pumpující techno. 4-4 
KOLO 7: Al JEDNOTEK 


m V obou titulech si vás jsou nepřátel- 
ské jednotky vědomy od chvíle, kdy 
se objevíte na obrazovce. Bitevní 
stroje z Defenderu tak nakonec pro 
hrály jen proto, že v BEA jich bylo 


„ Rozhod tak ne- 
byloobížé. -edk 
KOLO 8: muzriPLAYER 


B A opět to je jen o chlup, protože v obou 
hrách můžete hrát proti sobě i v koope- „ - 
rativním módu, v obou případech se A E 
framerate snižuje, když se na jedné po- 
lovině obrazovky objeví větší skrumáž. 


Všechno je v pořádku, ale “ 
6-55- 


mohlo by to být lepší. 


KOLO 9: , 
VARIABILITA MISÍ 


1 


BE: AOUILA 
m Žádný z dvojice titulů nedokázal pří- 
liš vybočit ze zavedeného systému 
*zaútoč na tohle, ubraň tohle, eskor- 
tuj tohle'. Přesto se v BEA objevuje jí © 
pár prvků, které celé ohra- EC W 


né schéma trošku oživují. 7-5 
KOLO 10: zBRANĚ 


EV Battle Engine jsme si užili spoustu 
zábavy se zbraněmi, jejichž výkon 
lze nabíjením zvýšit. Široký rozptyl 
raket a zvláštní zbraně v Defenderu 


se přesto nakonec ukáza- 
7-6 


ly jako lepší 


VÍTĚZ 

m Engine, který z jedné strany hlídá 
Battle a z druhé Aguila. Bylo to 
o chlup a Defender prohrál nakonec 


jen kvůli tomu, že jsme v jinak so 
lidní hře našli víc drobných chybek, 


RECEN VA E SIM TO RÁD HORKÉ: 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU Povedete s dobře, budo sek vám přátelé jen 


hrnout - to je ale materialistická propaganda. 


m 


u 3:0 0PM 


ter 


hV mě =" | | l 1 1.L .EETIT IF 


THE SIMS 


Dvanáct šálků kávy, žádný odpočinek a spousta tancování - tak vypa- 
dá pracovní den rodiny PSM2. RECENZENT; Alena Kirloviczová 


PlayStation.e 


l - 


"3 
4 


i, 
je | 


en 38 v domě PSM2: Alena spí — 10:16 Jirka se pokusí Honzu obejmout. Honza oka- 


na podlaze, Jirka je zamilovaný © mžitě odchází. isi 
19P 


810,586 
' ka a Honza flirtuje se sousedkami. © 10:18 Jirka lichotí Aleně, pak se ji snaží obejmout. Ale- 
Už zase. Ano, jsou to The Sims- © na odchází. Jirka jde do sprchy zvýšit si ukazatel Hy- 
hra, která přinutila milion maji- © gieny. 
telů PC vyměnit skutečný život © 11:02 Honza zvedá telefon - právě byl přijat do soutě- 
za virtuální mýdlovou operu, © že Nejslabší, máte padáka. Ze samé radosti si v mik- 
chce provést to samé na PS2. © rovince ohřeje pizzu. 
A co by mohlo být lepšího, než se starat a pečo- — 11:17 Lukáš si koupil basketbalový koš a pár nafuko- 
vat o rodinu, která je vaším přesným obrazem? © vacích míčů. m 
PRVNÍ DEN 1 1:32 Honza si bere noviny. Najde inzerát, že se při- 
jme hudebník do metra. Protože by v této práci bral 
10:01 Všichni se nastěhovali do domu - abychom se 90 dolarů denně, musel by na vířivku šetřit hodně 
« + , ničím nezdržovali, vybrali jsme jednu z připravených © dlouho. Jenže dům se bez ní neobejde a Alena praco- 
F DA lan v rodin a umístili ji do standardního domu. Jirka chce být — vat nechce, a tak Honza zaměstnání přijímá. 
í FAT BOY SIM: Jirka se nechal unést firtováním, zapomněl, kde jsou přátelský, a tak mluví, vtipkuje a lichotí Honzovi. Úro- © 12:22 Na návštěvu přišel Darek s přítelkyní. Honza 


ZOETFRIL r 
= 


hranice slušného vychování, a chtěl se začít hned mazlit. Dostal košem. veň jejich Společenskosti rychle roste. chce, aby Darek odešel. Jirka se snaží pobavit Dareko- 


66 | PSM2 No.| PRO PLAYSTATION 2 


uj 


vu přítelkyni, chce si s ní 
zatancovat. Nezabere to; 
poprosí ji tedy, aby ode- 
M šla. 

13:56 Lukášovy ukaza- 
tele Měchýře, Hygieny a Pohodlí dospěly na naprosté 
dno - po cestě k autu, které jej má odvézt do práce, ne- 
dokáže zadržet slzy. 

14:04 Jirka si hraje ve fontáně a pozoruje plameňáky. 
Honza zalévá zahradu. 

15:56 Zjišťujeme, že v domě není dost postelí - kupu- 
jeme dvě další. 

16:04 Alena se nemůže dostat na záchod, protože ho 
blokuje jedna z nových postelí. Pomočuje se a pláče. 
Prodáváme postel. 

18:45 Honza uklízí nepořádek, který nadělala Alena. Pak 
zapíná rádio a oba tancují na bluegrassovou muziku. 
19:55 Jirka volá Darekově přítelkyni a zve ji na návště- 
vu. Když konečně přijde, požádá ji, aby odešla, a sám 


Nástroj na vytváření vlastních Simů 
sice není dokonalý, ale je neuvěřitelné, jak je tenhle podobný Honzovi. 


Pokud začne vaše postava naříkat, po- 
dívejte se do bublinky nad její hlavou, co se proboha zase děje. 


alu 


ELD 


Vaše matka z Get A Life si udělá po- 


hodlí kdekoliv - a podívejte na Jirkovo pixelovaté pozadí! Haló, dámy? 


se kouká na televizi. Dávají horor, jeho ukazatel Zába- 
vy roste. 

20:33 Alena vaří večeři pro všechny. Zbytky jídla ne- 
chá ležet na stole, takže během hodiny je kuchyň plná 
much a zápachu. 

23:00 Lukáš přijíždí domů z práce. Všichni už šli spát, 
takže bloumá po domě plném odpadků a loužiček. 
Nezbyla na něj žádná postel. 

00:00 Lukáš zkolaboval. Konec prvního dne. 


DOBŘÍ SOUSEDÉ 


To jsou ve zkratce The Sims. Jsou naprosto skvělí, 
protože počítají i s těmi nejmenšími detaily každo- 
denního života, což hře dodává na intenzitě jinak 
známé jen z hollywoodských snímků. Co se vás tý- 
če, představujete ve hře sociální dovednosti a ambi- 
ce maličkých lidiček. Sice by bez vás přežili, ale ne- 
chodili by do práce, jedli by ohřívané potraviny z mik- 
rovinky a žili v osamění a dickensovské špíně. Ale- 
spoň jejich konec by byl spektakulární, když by se 
snažili vlastníma rukama spravit rozbitou televizi. 
S vaší pomocí ale budou číst brožury o tom, jak spra- 
vovat domácí spotřebiče, budou splachovat na zá- 
chodě, v zaměstnání je povýší a nakonec budou mít 
i děti. Systém ovládání je k smíchu jednoduchý - klik- 
nutím na objekt se zobrazí nabídka možných 'inter- 
akcí', k základním nabídkám a statistikám se dosta- 
nete snadno pomocí D-padu. 

Hlavní změnou v PS2 verzi je grafické zpracová- 
ní - izometrický pohled zůstal zachován, ale místo 
abyste byli omezeni na záběry ze čtyř různých úhlů, 
můžete kamerou libovolně otáčet a dokonce ji přibli- 
žovat nebo oddalovat. Komu navíc nevyhovuje ote- 
vřený, ničím nesvazující styl hry, může se vyřádit ve 
speciálním módu s misemi. 'Get A Life' (Pořid si ži- 
vot) je jakožto úvod do 7he Sims poměrně náročný, 
protože žijete v jednom domě se svou matkou, kte- 


THE SIMS 


V Maxisu asi věděli, jak my majitelé PS2 lačníme po soutěžení a uznání -jinak by do hry ne- 
začleňovali kooperativní a soupeřivý mód, Ve druhém jmenovaném se budete snažit získat 
lásku ostatních, Nebojte, půjde to hodně rychle, Dokonce rychleji než na páteční diskotéce, 


OBJETÍ S OBĚTÍ: 


rá nechává talíře, kde ji napadne, počůrává se, 
pouští si muziku, když spíte, a odmítá dělat jakéko- 
liv domácí práce. Začátečník bude mít co dělat, aby 
si udržel ukazatele Zábavy a Pohodlí v přijatelné 
normě - a přitom ještě bude muset plnit zadané 
úkoly (Najít si práci, Půjčit si od mámy 800 dolarů), 
za které pak dostane nábytek do hlavní hry. Je zde 
dokonce i mód pro dva hráče, ve kterém soupeříte 
o oblíbenost. Příjemné prkotinky, ale pokud jste 
hráč, který vyžaduje přesná pravidla a pevnou 
strukturu, asi byste se měli poohlédnout po něčem 
jiném. Jestli ale rádi flirtujete se zadanými páry a po- 
sloucháte jukebox, vítejte v sousedství. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


HRATELNOST 
GRAFIKA 
ZVUK 


ŽIVOTNOST 


Teoreticky nekonečná, 


= THEME PARK 
WORLD 


CELKOVĚ 


Na PC již klasika, ale pro PS2 napros- 


FERLIČKF 


m Pokud jste už ze všeho 
naprostou zoufalí, mů- 
žete svého Sima zabít 
prostě mu zazděte pří 
stup k ledničce, nechte 
ho spravit televizi bez 
řádného návodu, nebo 
vyndejte z bazénku žeb- 
řík, až si půjdou na 
chvilku zaplavat... 


VET OKT 


Skvělá zábava pro všechny, kdo mají zabíjení už plné zuby 
Provádění základních úkolů za 'bordelářské' Simy časem omrzí 


Hezky detailní animace - lepší než ve verzi pro PC. 
Sice funkční, ale nikde jsme nenašli Lukášův sestřih. 


Široká nabídka fanfár pro ohlašování různých událostí. 
Jirkův pláč a nářek leze po chvíli na nervy 


Chybí zde možnost rozšiřování jako ve verzi pro PC. 


tá novinka - The Sims je vítaný proti- 
Jed na herní násilí. Na konverzi je vi- 
dět, že nebyla šita horkou jehlou. 
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RECENZE 


„NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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LL 


BIG MUTHA 
TRUCKÉERS 


Rozžhavené pneumatiky, volná cesta a přívěs 
plný vepříků. Ale pozor, zdá se, Že máme 


společnost... 


nem každého kluka z Ameriky je mít 
jednou svůj vlastní kamión. Jezdil by 
se svým monstrem z jednoho pobře- 
ží na druhé, pivní pupek by mu spo- 
kojeně odpočíval na volantu, tacho- 
metr by se mohl strhnout a na se- 
dadle spolujezdce by se krčila vydě- 
šená stopařka. 

Tenhle sen se nakonec splní jen málokomu, 
ale kdo chce, může si k tajům dálkové dovážky 
přičichnout ve hře Big Mutha Truckers. Není to 
realita, ale aspoň něco. Svým způsobem se jedná 
o křížence mezi 18-Wheelerem od Segy a stařič- 
kým Elite z osmdesátých let - převážíte zboží me- 
zi pěti různými městy, levně nakupujete, draze 
prodáváte a na svých cestách se snažíte vyhnout 
přespříliš horlivým strážcům pořádku a bandám 
zlodějských motorkářů. 

Ocitáte se v roli jednoho ze čtyř světem protřelých 
sourozenců a během 60 dní musíte prokázat, že prá- 
vě vy a nikdo jiný si zaslouží zdědit rodinný podnik. 
Docílit toho můžete jediným způsobem - jezdit z jed- 
noho tržiště na druhé, kde naplníte svůj návěs nebo 
cisternu různým zbožím, například mobilními telefony 
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Martin Kitts 


či šlehačkou. Vydělejte víc než vaši soupeři a až ode- 
jde starý Mutha do penze, bude živnost vaše. 

Na systému obchodování není nic složitého. 
V každém městě najdete bar, kde se dozvíte nej- 
bosíte si s barmanem, podle získaných informací 
nakoupíte zboží, ze kterého vám asi tak kápne nej- 
větší zisk, a vydáte se na cestu.Na dálnicích se mů- 
žete chovat tak, jak vám to nejvíc vyhovuje - buď 


Srrto saje 


U sélec: 


Chcete si koupit větší návěs, lepší motor nebo 
ochranné tyče do hustého provozu? Zaplafte a vše může být vaše. 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) © 
VÝROBCE 
Eutechnix 

ds oo honů 


TYP HRY 
Závodní 

Paoou ln 
PODPORA 

1-2 hráči, DualShock 2, 


PlayStation © 


V Čtyři vidláčtí sourozen- 


E 
ž 


FERLIČKFA 


ME každé 14. pracovní mís- 
to v USA je v dopravním 
průmyslu. Řidiči kamió- 
nů v USA najezdí dohro- 
mady 200 miliard kilo- 
metrů ročně. Což je do- 
cela dost. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Stejné jako Big Mutha 
Truckers, jenže mno 
hem větší. A 


á neotřelá 
buranská zábavička. 


= 18-WHEELER 
Krátká akční arkáda 
s obřími nákladáky 
[olole ale 
5 lenými titu 
ly ji nelze srovnávat 


Když budete narážet do ostatních, vyslouží- 
te si pozornost místních strážníků. Šlápnete-li však na to, nikdy vás nechytí. 


Motorkáři mají pro strach uděláno. Sejmě- 
te jednoho a ostatní vám naskáčí na přívěs a pokusí se jej odpojit. 


se vyhýbat dopravním přestupkům jako čert kříži, 
nebo šlápnout na plyn, zkracovat si cestu krkolom- 
nými nábližkami a vysloužit si tak obdiv místní po- 
licie. Za veškeré opravy vozu ale musíte bohužel 
platit ze svého, takže se na silnicích držte alespoň 
trošku na uzdě. 

Po dálnicích se také projíždějí motorkáři, na které 
si dávejte dobrý pozor. Jak je jednou urazíte, nasko- 
čí vám na návěs a pokusí se dostat se k vám do ka- 
biny. Musíte je setřást, než se jim to podaří; pár prud- 
kých zatáček a jiných krkolomných kousků by mělo 
stačit. Pokud se vám to nepodaří, ukradnou vám 
všechno zboží a vy si budete muset u lichváře půjčit 
na nový přívěs. 

Hra je překvapivě zábavná, i když není bez chy- 
by. Jak se dalo čekat, kamióny jsou neohrabané, 
ale řídit zase jednou něco jiného než nablýskané 
sporťáky vyloženě potěší. Příjemné také je, že se 
konečně nesnažíte přejet co nejrychleji od jednoho 
checkpointu ke druhému. Herní svět sice není tak 
velký a otevřený, jak by se mohlo na první pohled 
zdát, u oněch šedesáti dní strávíte minimálně celý 
víkend. A protože pravděpodobně hned napoprvé 
nevyhrajete, tak ne jenom jeden. Nezapomeňte si 
nakoupit dostatečné zásoby. PSM2 


VET TOI -KT 


HRATELNOST 
Obchodování, plný plyn, speciální mise a další úkoly. 
Řídit kamión není nic lehkého. 


GRAFIKA 
Obří silnice, města na pozadí. 
Obraz se občas zadrhává. 


ZVUK 
Můžete se přepínat mezi několika stanicemi 
Věty v animovaných sekvencích se často opakují. 


ŽIVOTNOST 
Stojí za to si hru pustit znovu a pokusit se zlepšit si skóre. 
I napoprvé ji dokončíte poměrně brzy. 


CELKOVĚ 

Zábavné ježdění po silnicích, příjem- 
ná odměna v podobě peněz získa- 
ných za doručené zboží. Překvapivě 
dobrý mix různých žánrů. 


ZBÍV9 
79149 


ha ml = || V FP PRAOTOIE JI 


4X4 EVOLUTION 2 


„NEMÁTE VYHRÁNO“ 


AŤ SE ZA VOZEM PRÁŠÍ: 


Závody jsou 
jako druhý. Tak by závodní hra ale neměla vypadat. 


pomalé, únavné a jeden 


E 


4X4 EVOLUTION 2 


Stejně jako se prkýnko přilepí na poklop, ani 4x4 Evolution 
se nedokázal zbavit bahna předchozího dílu. © secenzewr Ryan Bu: 


nažme se Terminal Reality pocho- 
pit. Opravdu věří, že sportovně 
užitková vozidla (SUV) jsou tím pra- 
vým ořechovým a svět sám sobě 
škodí, že jim nevěnuje dost pozor- 
nosti. Když jsme svou kousavou 
kritikou zahnali první díl 4X4 Evolu- 
tion do škarpy a pak si na jeho ho- 
řících troskách opékali buřty, oni si prostě strčili 
špunty do uší a vrhli na trh pokračování, které je 
od svého předchůdce takřka k nerozeznání. 


Vaše vozidlo se nezalekne žádného terénu, takže na 
první místo se často dostanete jednoduše vyjetím z tra- 
tě a říznutím několika zatáček. Ale i když si zkrátíte ces- 
tu přes všechny možné rohy a veškeré soupeře necháte 
zdánlivě daleko za sebou, nemáte vyhráno. Stačí, aby- 
ste jen trošku sklouzli po malém kamínku, a vaši soupe- 
ři vás v mžiku předjedou. Ještě divnější je, že i když vra- 
zíte v plné rychlosti do sloupu a svalíte se do strže, dos- 
tihnete své protivníky ještě před koncem kola. 

Ve snaze přidat do módu Career alespoň 
trošku nezbytné různorodosti přišli v Terminal 


„POŽITEK VÁM SOUSTAVNĚ KAZÍ VŠECHNY 
NÁSTRAHY ZNÁMÉ Z PRVNÍHO DÍLU.“ 


4X4 Evolution 2 sice má trošku víc herních 
módů, ale žádný z nich nepředstavuje pořád- 
nou zábavu. Požitek vám totiž soustavně kazí 
všechny nástrahy známé z prvního dílu - poma- 
lé vozy, špatný fyzikální model, prachbídná gra- 
fika a nesnesitelně jednostranné závody, ve 
kterých jsou počítačoví řidiči neustále zvýhod- 
ňováni. Ať jste sebelepší, vždycky mají navrch. 
A to není všechno. 

Na začátku módu Career opět vyhodíte celé 
své kapesné za jedno z devíti různých SUV. 
Za peníze získané v závodech si můžete koupit 
o něco rychlejší vůz nebo si jej mírně vylepšit. 
Bohužel, samotné závody jsou až mučivě 
nudné. 


NESKUTEČNÁ MISE: Nové mise by měly být alternativou 
k samotným závodům - bohužel také nestojí za moc... 


PERLIČKFA 


le Dokonce ani nakupová- 
ní ve stylu GT nedokáže 
tuhle hru zachránit. Ne- 
má totiž žádné opod- 
statnění. Proč byste na- 
příklad měli utrácet 


1000 dolarů za řidič- 
skou sadu (přílba, ruka- 
vice, závodní oblek), 
když je na sobě nikdy 
neuvidíte? 


ALTERNATIVNÍ 


všech dob 


SMUGGLER'S 


Vláčet 


S ho 


jiného. Vůbec nic. 


Reality se strukturovanými misemi, jež by měly 
nabourat jeho nudnou monotónnost. Zpočátku 
může tento pokus vypadat zajímavě, za zmínku 
stojí především otevřený, ničím neohraničený te- 
rén ve stylu Smuggler's Run. Jenže všechny mi- 
se jsou dětinsky jednoduché, k jejich splnění vět- 
šinou stačí dovléct se k vyznačenému cíli. Nuda, 
ale bude ještě hůř. Abyste udrželi správný směr, 
musíte neustále konzultovat svou pozici s ma- 
pou, a co chvíli se pomocí tlačítka BB= stavět na 
volné prostranství poté, co jste se zasekli v ně- 
kterém objektu. Smuggler's Run sice také nebyl 
zrovna nejobtížnější, ale prostředí aspoň nepřed- 
stavovalo past na hráče. 

Takže se zase jedná o další závodní hru, o kterou 
se nikdo - a pro ty, kteří to minule nepochopili, to ješ- 
tě zopakujeme - NIKDO nezajímá. PSM2 


(EZ P AVEITTDKT 


HRATELNOST 

+ Mise mají příjemně velký záběr, 

= Závody postrádají jakoukoliv zábavnost. 
GRAFIKA 

+ Samotné vozy jsou v pořádku... 

- Všechno ostatní je naprosto úděsné. 


ZVUK 
+ Hudební doprovod není nejhorší. 
- Efekty znějí jako vosa lapená ve sklenici. 


ŽIVOTNOST 
+ Nepochybně zde je spousta věcí, které se můžete snažit získat, 
* Problém ale je, že se vám nejspíš nebude chtít. 


CELKOVĚ 

Tuhle prapodivnou monstróznost 

si nejspíš nikdy neoblíbí ani ti nej- 
větší milovníci závodních her. Drž- 
te se z cesty. 


VEŠKARPĚ © Add 


No. PRO PLAYSTATION 2 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


=Úh 


NVA = (mh V FPROOEJI 


zkušení, aby uspěli na PS2? 


o, tak se na to můžeme vrh- 

nout. Je to snadné, celé to je 

o mutantech. I hra sama je 

takovým mutantem - křížen- 

cem Street Fighter EX3 

a Dead or Alive, s malou pří- 

měsí krve Marvel vs Capcom 

2, skládačka malých kousků 

z různých jedinců. Bohužel však kvůli nedo- 

konalé grafice a značně nevyrovnané obtíž- 

nosti jednotlivých levelů je tento mutant 

jen celkem obstojným zvířátkem, ale 
ne silným jedincem nového druhu. 

Superhrdinové se pochopitelně ne- 

obejdou bez kvalitního bojového sys- 

tému - a ten je v X-Menovi opravdu 

výborný. Úderové kombinace 

fungují podobně jako v DOA2. 

| když můžete dát někomu 

nakládačku jen prostým ná- 

hodným mačkáním tlačítek, 

která vyvolávají odpovídají- 


F CSN ES "TC 


HTTS 


PERLIČKFA 


m Když je v sérii Secret 
Wars celý marvelovský 
vesmír přenesen na dru- 
hou stranu galaxie, Spi- 
der-Man pobije všechny 
z X-Mana úplně sám. 
Ano, úplně sám! 


X-MEN: NEXT DIMENSION 


Celá banda Profesora X prošla Akademií Mutantů, ale přeci jen, jsou dost 


RECENZENT: Joel Snape 


BESTIE V AKCI: Hank jemně promluví a pak předvede svůj 
úder „Hmm, něco mě napadlo“ - ale v pěstním souboji nemá šanci. 


cí kopy a rány, naučit se zvláštní náročné kombina- 
ce se vyplatí. Speciální pohyby se vyvolávají stiskem 
čtvrtobloučku dopředu nebo $, 1, ©. Každá po- 
stava jich umí zhruba šest. Super údery jsou o něco 
obtížnější, každý má čtyři a spouští se stiskem © 
+ A a současným udáním směru pomocí páčky. 


„JE TO TAKOVÝ HERNÍ MUTANT - 
MÁTE RÁDI GENETICKÉ KŘÍŽENCE?“ 


Tato kombinace spustí na náhle zpomalené obra- 
zovce sérii začínající říznou hláškou a končící šíleným 
peklem ve stylu Street Fightera, které vyvolá větrný 
mlýn paží a nohou hrdiny. Problémem je, že někte- 
ré z nich je až trapně jednoduché ustát - stačí v do- 
bě ztuhlé obrazovky zapnout blok a úder skončí bez 
jakéhokoliv efektu na nepřítele. Jiné jsou naopak po- 


Storm má v rukávu několik klimatických 
útoků. Velmi užitečné na větší vzdálenost. 


každé vražedně efektivní. Forgův úder zvaný „Pro- 
buzení duchů kmene“ ubere nepříteli 52 bodů, což 
je polovina celkové energie. Proč se otravovat bo- 
jem, když se stačí dostat na čtvrtou úroveň a pak 
všechny pobijete jedním úderem? 

Další připomínkou DOA2 je prostředí. Většina je 
sestavená velmi pěkně - Danger Room se dokonce 


„DOBRÝ BOJ VYPADÁ JAKO Z OPRAVDOVÉHO COMICSU - 
SOUPEŘI POLETUJÍ VŠUDE MOŽNĚ, PŘEDVÁDĚJÍ NEMOŽ- 
NÉ VĚCI A HYNOU STRAŠNOU SMRTÍ.“ 


PRESS 5TAR 
NÍ 


- 


Když mrštíte bojovníkem na správné 
místo, způsobí mu to větší zranění. Stojí za to mířit. 


o vVELOPmE 


Kyklopovo oko dokáže pomocí 
svého laseru vrhnou člověka pěkně daleko, třeba i ze střechy. 


přímo během boje proměňuje. Když nepřítele vrhne- 
te proti určitému místu, vyvolá to krátkou animaci po- 
jednávající o tom, jak dopadl (třeba na policejní auto, 
odhozenu bednu, dveře nebo okraj střechy). Většina 
míst má také více pater. Toho si všimnete, když po- 
užijete některý ze Zvedáků, tedy úderů, které vyšlou 
nepřítele na krátký vyhlídkový let, na kterém je může- 
te doprovázet a přidat jim pár ran rovnou ve vzdu- 
chu. Dobrý boj vypadá jako z opravdového comicsu - 
soupeři poletují všude možně, předvádějí nemožné 
věci a hynou strašnou smrtí. Efekt je bohužel oslaben 
slabým provedením. Kvalitní grafika z PSOne se příliš 
nezlepšila, takže nemůže soupeřit s Tekkenem nebo 
Virtua Fighterem. Rány při úderech navíc zní, jako 


NIGHTCRAHLER 


X-MEN: NEXT DIMENSION 


Prásk! Naučit se skvěle super 
pohyby - tedy ovládnout 
kombinace © + © - je pro 
úspěch v boji naprosto ne- 
zbytné, Některý vyžaduje víc 
energie na Super-metru než 
jiný, ale když čáru pečlivě sle- 
dujete, můžete dobře pláno- 
vat. Podivné je, že některé 
z těchto útoků (hlavně Psy- 
lockovy) vyžadují dlouhou 
přípravu, takže má soupeř 
dost času zablokovat je, za- 
tímco jiným v postatě není 
možné se bránit. Nejdokona- 
lejší jsou ty údery, které na 
sebe lze navazovat, třeba 
Beastův Air Roll. 


když schytáte ránu od Jeana Greye na 
čtvrté úrovní, můžete to rovnou zabalit. Je naprosto zničující. 


HITSA 


RR B ŘiŘiŘi 


Nightcrawlerův super 
pohyb nechá nepřítele několik vteřin nekrytého, 


by někdo nakopl mokrý polštář. A když už jako tvůr- 
ce hry chcete pro efekt postavit bojovníky po kolena 
do vody, zajistěte, aby to kolem nich cákalo. 
A neuškodilo by každou postavu naučit 
více než jen jednu vítěznou pózu. 
Beastova hláška „Tvoje technika ne- 
stojí za nic“ jednou dvakrát pobaví, ale 
po desáté už trochu otravuje. 

Ovšem u fanoušků comicsu X-Man za- 
boduje. Není se čemu divit, mají tu celou řadu oblí- 
bených známých postav, nemohou chybět ti nej- 
profláknutější jako Dark Phoenix, Sentinal A a The 
Blob. Mód Story je sestaven celkem obstojně, obsa- 
huje i návrat Bastiona. Některé boje vyžadují, aby- 
ste hráli za konkrétní postavu, jindy si můžete z ně- 
kolika vybrat, v pozdějším levelech dokonce dojde 
na spojení s Magentem, takže se Bratrstvo mutan- 
tů zase o něco rozroste. 

A nakonec přidává do hodnocení dvě procenta 
navíc za kousek, ve kterém Psylocke prohlásí „Do 
hajzlu“ a předvede ten nejsmrtelnější šílený matrixo- 
vý kop, jak ho známe od Trinity. Už jen tenhle kou- 
sek skoro stojí za to, abyste si hru koupili. PSM2 


VETOKT 


HRATELNOST 
V několikapatrovém prostředí je rvačka pořád pod dohledem 
Některé postavy jsou mnohem nebezpečnější než jiné 
GRAFIKA 
Slušné animace, zvláště super pohyby 
Celé je to moc hranaté a polygonální. 
ZVUK 
No, mluví tu sám Patrick Stewart. A Beast zní taky dobře 
Ale Rogue a Gambit jsou bídní - a zvuky ran znějí hrozně. 
ŽIVOTNOST 
Fandové se mohou dlouho učit všechny pohyby, dost tajných míst. 
Pokud neznáte všechny postavy, je mód Story trochu únavný. 


CELKOVÉ 

Mlátička vyžaduje vyrovnaný bojový 
systém a špičkovou moderní grafiku. 
Zajímavé funkce to nezachrání. 


POSTRADATELNÉ 


No. PRO PLAYSTATION 2 „o 7 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 TEKKEN 4 


Zádné lasery v 


dobrého násilí. 


== MARVEL VS 
CAPCOM 2 


Pořádná mlátička se 


Cablem roz- 
azujícím bomby. 
X-MEN: NEXT 
DIMENSION 


počin, 


Hrdins| 
trochu ísl 
grafika ro: 
ný boj 


RECENZE | 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK MAD KAŽDOU NOVOU HROU 
n © 


MT OFITII V FFROTOEJI 


GRAND PRIX 
CHALLENGE 


Porazit Formula One 2002 na jejím vlastním (žák 
hřišti? Raději tomu uvěřte... RECENZENT: Ryan Butt | ( i ban še "| ore. sso 


port se pomalu degraduje na © s výjimkou modu Simulation od Sony, který je 

frašku v barvách Ferrari, takže © nedostižný. " 

je na čase, aby dostal trošku Je docela překvapivé, že byla Grand Prix : - OETRIL“ 
vzrušující injekci - kterou sa- © Challenge vytvořena jak pro náruživé jezdce, 
mozřejmě není nic jiného než tak pro začátečníky (dokonce má level pro úpl- 
GP Challenge. Jestliže bereme © ně nováčky). A budou vás pěkně bolet ruce od 
poslední Formula One 2002 ja- volantu. Jen pro srovnání: Formula One 2002 
ko hlavní měřítko, zdá se, že © má samoovládací řídicí zařízení, takže vaše au- DOBRÝ ZAČÁTEK: Procvičte se, rozehřejte a kvalifikujte se, 

tahle hra ji poráží téměř na všech polích -  tíčko automaticky „drží“ na dráze, bez zbyteč- | abyste dostali dobré místo na startovní listině. 


PlayStation.c 


1ps 
by pu ko 


72| PSM2 No.l PRO PLAYSTATION 2 


20 /22 RACE, STAHDINCS LAP 02 EBP GRAND PRIX CHALLENGE 


REG 
á siatsí " 
szt 4 šr jE „SKVĚLÉ ZÁVODĚNÍ V ARKÁDOVÉM STYLU 
i . „A 1 


LAST 1367545 
LARP. 0:07760 


I6S  TC-HICH 


080"nPHP 2 ar 


NA NĚ!: Formule CPU se drží vlastní dráhy, ale když je trochu pos- : 
trčíte, můžete je hladce dostat ze své cesty. zříš 


040"neu 1 AT 


ného brždění a kolizí, GO!SELECTOR: BARVIČKY: 
BESS jsou PREDAIU m Bohužel, okruhy Cham- 
kou druhé hry i: při plonshipu vám neote- 
nich se mačkáte na vřou ty samé v jiných re- 
okýnko a. prosíte žimech. Musíte si prostě 
o holý život. Můžete jednoduše počkat na 

m o, Po: Challenges. 
hádat, co působí více 
autenticky. 

V balíčku máte pět režimů, i když musíme 
Melbourne House taky trochu pokárat za jejich 
„make-up“. V zásadě tedy máte Ouick Race, ' ja £ VY 
Grand Prix, Championship, Grand Prix Challen- M x jl ; I POZOR NA KOUŘ: 
ge a Time Trial. Ale Ouick Race přitom není (8 a A2ž' cích pneumatik se skoro u 
o moc rychlejší než řekněme třeba režim GP , i 
a jediný rozdíl je v tom, že máte o dvě kola mé- 
ně. V podstatě všechny čtyři režimy jsou si 
hodně podobné, jen Championship se vyjímá, 
protože je to prostě o závodění na nejlepších 
světových dráhách, o divácích a o získaných 
bodech. 
Podoba hry je mnohem lákavější než u For- 

mula One 2002 (nuda) a to platí i o dráze. Kaž- 
dé auto je také detailně propracováno a neuvě- n M © i 
řitelně jemně ho můžete ovládat a těšit Se TAK SE PRÁŠÍ ZA KOČÁREM: Tráva a kamínky zůstanou 
z očekávaného efektu - nejlepší je, když vyje- | v pneumatikách, takže když přidáte plyn, odlétávají od kol. 


„CHAMPIONSHIP SE VYJÍMÁ, PROTOŽE JE TO — : | 
PROSTĚ O ZÁVODĚNÍ NA NEJLEPŠÍCH SVĚTOVÝCH Mě P.606:5= 
DRÁHÁCH, O DIVÁCÍCH A O ZÍSKANÝCH BODECH.“ 


FERLIČKF 


"LAPY 0327:4T9 
K9 NA OY VED CD00A 


06280 „Zm 


SUPER ZÁVOD: Replaye jsou leckdy ješ- 
tě lepší než samotná jízda. 


M 


ŠSTANDINCS LAP 01/705 


“ o 
dete z dráhy, snažíte se zahnout zpátky a trá- k čistému arkádovému typu závodu, nemusíte | P ; > : o 
va a drny odlétávají od vašich nažhavených se tedy nutně zaobírat kvalifikací či publikem - „Z na ša veto 
pneumatik... Také jde o oficiální licence, takže | stačí, když dobře pojedete, a měli byste sena | : E 
na opravdovosti se podílí i dokonalá grafika první místa dostat nejméně ve třetím kole. bez 0 i jj 


a jízdní vlastnosti - tak, jak je znáte z modelů Je to skoro neuvěřitelné, ale tahle věcička 
roku 2002. opravdu převezla „velkou“ Formula One 2002 
Než jakýkoli závod začne, samoz č si na všech frontách. Samozřejmě je technicky 
můžete vybrat z tradiční nabídky - např. Practi- trochu pozadu, ale toho si průměrný hráč ani ; v 
ce, Oualify či Warm Up, ale asi jen opravdu © nevšimne. Takže na závěr - gejzír šampaňské- © (i "OJ HPH 1 AT 
skalní fanoušci si je vyzkoušejí, ještě než se ho pro vítěze a upozornění pro ostatní, že v té- 
pustí do zbytku „balíčku“. hle hře není místo na samolibost. PSM2 
Vlastně na Practice můžete zapomenout CO DĚLÁ SCHU?: Setkáte se se všemi závodníky sezóny 2002, 


docela, protože jestli si chcete zvyknout na í dokonce i miláček Schumacher je tady. 
ee y MZ TUV (KU-AVEDTTKT 


dráhu, proč si zrovna nepustit Warm Up, že? 


f "7 
Počasí, které se v něm objevuje, je navíc mno- Y on : : 
+ Dobře vyvážená, aby přitáhla jak experty, tak nováčky 1 '/) "DD 


hem lepší ukázkou toho, co vás pak v opravdo- * Možná budete trochu bojovat s ovládáním BAIKKONEH 
vém závodění čeká. Styl hry se přiklání spíše GRAFIKA 


melBS  TC-HICH 


i + Skvělá - dokonce ta nejlepší, co jsme dosud na FI viděli 

Na rozdíl od Sony ji = Žádné zpomalení - to vás může pěkně utahat 

chybí hloubka, ale tu 

zase vyvažuje to nej ZVUK 

důležitější - závody + Dost dobré zvuky motoru a řvaní pneumatik 
= FORMULA ONE ZZ 

2002 ŽIVOTNOST 

Má všechno, co si ná + Získat Championship na úrovni expert je docela zabíračka 

ruživý fanoušek může = Všechny ostatní režimy jsou si dost podobné 


přát, i když fyzika zá 
vodění je trošku slabší. CELKOVĚ ( 
= Fi 2002 Krásně se hraje a její provedení 
Snadno přístupná, ale může klidně svůj protějšek v Sony 06:1neu XZ 


příliš připomíná simu poslat - se staženým ocasem - na 
látor, než pořádné druhé místo. 


+ 
KOLO VOLÁ: Natlačte se do přední DYBOVÍÍ nění [PRVNÍVCÍL © Mf DRAČKA O BOURAČKY: Bouračky jsou bohužel jen málo 
Osy jiné formule a budou lítat kola! časté - když uvážíme, jak je tomu ve skutečnosti, je se čemu divit. 
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165. TC-MICH 


se SCOPE 3/NBA LIVE 2003 


ID. LETITIF 


SILENT SCOPE 3 


Tichý a smrtící? Jo, až na toho chlápka, který vám rovnou 


do ucha řve instrukce... 


nad všichni znají Silent Scope, ne? 
„Zklidni se.“ „Přidej.“ „Právě si střelil ci- 
vilistu!“ „Konečně ti mohu říct, že... tě 
miluju.“ Cože? Ta poslední věta je jakým- 
si pokusem poslední verze o zavedení 
humoru do této hry. No, co se dá dělat. 


Znáte ten dril - střelit maskovaného teroristu, 
mrknout na pěknou dámu připojenou na oživovacích 
přístrojích, občas sebou trhnout úlekem, když vám 
nějaký pitomý rukojmí proběhne přímo před hledáč- 
kem. Nebudeme vás otravovat vysvětlováním, že to 
není ono, protože se vám v rukou necuká skutečná 
puška, to už jsme vám jednou popisovali. Nebude- 


POZNÁVAT P Chcete-li získat hodnocení A nebo S, mu- 


síte nepřátele vysledovat bez nápovědy v podobě zeleně označených přátel. 


ON 
1 VÝROBCE 


Konami 
VYDAVATEL 
Konami 

| TYP HRY 
Střílečka 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 


PlayStation. © 


V 14 placených úrovní 

V Mise na střelnici 

V Osm nových misí Silent 
Scope 3 pro PS2 


me si ani stěžovat na to, jak směšně krátká hra je. To 
už je bohužel úděl předělávek z hracích automatů. 
Ale prozradíme vám, že Konami mělo dost slušnosti, 
aby přidělalo několik misí, z nichž některé jsou pekel- 
ně těžké, jiné jsou zase jen slabou variací na ohrané 
téma osamělého odstřelovače. Arkádový mód sice 
není příliš obtížný, ale umožňuje vám pohybovat se 
různými trasami a nepřátelé se objevují vždy jinde - 
tím se hra vyhne tomu, aby bylo možné naučit se ji 
nazpaměť jako Time Crisis. | měřiče času a zdraví by- 
ly předělány do té nejjednodušší podoby. 

Silent Scope 3 je prostě další průměrná verze 
už dosti ohrané hry, která přináší jen pár novinek, 
které opravdu za něco stojí. Dokud Konami do hry 
nezakomponuje zábavné testy schopností ve stylu 
Point Blank, nebude tato hra k ničemu bez toho, 
aby se k PS2 připojila pořádná kopie pušky PSG-1. 

Neradíme vám tuhle věc kupovat. Pokud máte 
kde, půjčete si ji a během čtyř hodin si prohlédne- 
te všechno, co může nabídnout. PSM2 
CELKOVĚ 5 1 
Pokud byste si to koupili (místo 
vypůjčení) a všechno to dohráli za 
čtyři hodiny se vším všudy, nebyli 
bychom rádi. Takže to nedělejte. 


BB B B S A B DA DD A A A B S A DD S S S B S B A P DD P S S P P S P S S P P S S P P P P P P P P P P P P P P S A P S S S P P S S P A P P P P P P P P P P P P P P P P P 


V FFRDOTOEI 


NBA LIVE 2003 


Po loňském trapném výkonu jsme doufali, Že se letos 


zavedená série opět trefí do koše... 
l 


tejně jako se hře FIFA podařilo 
probrat z loňského úpadku a opět 
se ujmout vedení díky úplně předě- 
lanému stylu, tak si i NBA Live 
2003 konečně po loňském neúspě- 
chu letos zaslouží ono slovíčko „li- 
ve“ ve svém názvu (je rozhodně mnohem živěj- 
ší než sledování nahraného nočního zápasu 
druhý den u snídaně). 

Hned je vidět, že grafika prošla předělávkami 
a je teď o poznání detailnější (hráče teď spíš roz- 


BUSTA-FIDLI: Je tu plno černých skokanů, kteří čekají jen na 
to, až je odemknete a zahrajete si s nimi. Třeba Busta. 
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| VÝROBCE 

EA Canada 
| VYDAVATEL 
Electronic Arts 
TYP HRY 
Sportovní simulátor 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 


PlayStation © 


Všech 29 týmů NBA 
Sedm All-Star týmů 
Šest módů hry 

Jako hratelná postava 
se objevuje Busta Rhy- 
mes 


poznáte, stejně tak jejich vybavení, některé je 
dokonce výletem do historie), animací také vý- 
razně přibylo. Ale nejhodnotnější vylepšení se tý- 
kají hraní. Nejde jen o to, že se hra zrychlila, ale 
teď jste díky volnějšímu ovládání také schopni 
provádět snadno změnu rychlosti, obrátky, pivo- 
ty a vypichování v obraně, vše pomocí levé páč- 
ky. Hra je teď plynulejší, nejde jen o zmatené 
mačkání knoflíků. 

Přesto to stále není dokonalé. Některé svá- 
teční hráče (ti, co ani nemají čas projít si všech- 
ny možnosti) mohla snadno odradit podstatně 
zvýšená obtížnost. Také detekce kolizí při blo- 
cích a obranných zákrocích je někdy mimo a ně- 
které obrátky vás stále uvrhnout přímo dovnitř 
těla soupeře. 

Ale i přes tyto drobné chyby je NBA Live 2005 
zatím tou nejlepší zábavou plnou razantních 
smečí a kouzel s míčem. psM2 


CELKOVĚ 

Stále není dokonalá, ale je tu 
alespoň náznak, že se série po- 
malu začíná ubírat správným 
směrem. 


2 


d you Find me? 


No, řídí tank. Ten dokáže ská- 
kat. A je neviditelný, Bosové jsou někdy dost tvrdý oříšek, 


Mnoho misí je zaměřeno přede- 
vším na odstranění „hlavního“ cíle, Trefite ho, i když se pohybuje oni vy? 


Pravou páčkou můžete snadno plynule 
navázat všechny pohyby v útoku i v obraně. 


Blokování střel je teď mnohem jednoduší, 
což udržuje skóre na realističtější úrovni. 


DV PRODEJI 


DROME RACERS/HOT WHEELS 


„NEŠKODNÉ" 


DROME RACERS 


Držte si přilby, pojedeme z pěkně divokého kopce jako 


o závod. Takže... připravit... 


e Lego stále ještě zábavné? A bylo vůbec 

někdy? Ne, vážně ne? Co si pamatujeme, 

bylo Lego vždycky hitem namyšlených 

dětiček, které sledují vysílání pro školy 

a dělají takové ty chytré věci, třeba čtou 
knihy. Sakra, nevěříme něčemu, co vyvolá tak 
strašnou bolest, když na to šlápnete bosou nohou. 
Ale tak jako tak se Lego stále prodává a jak Drome 
Racers naznačují, bude tu i v budoucnu. Když bu- 
de budoucnost odpovídat téhle hře, budou lidé vy- 
rábět z Lega moderní auta se zbraněmi a v těch 
spolu budou závodit. 


% 


LAP 1 /a 

IBEGT LAP | 163955 
TOTAL (00:19:78 
LAD" 0018-79, 


PLASTIK - SVASTIK: Drome Racers prý nabízejí „různorodé 
zkušenosti ze závodů“. Jsou tu cesty, terény, a sprinty. 


HOT WHEEL 


recenzi opravdu! vzrušeným! hlasem! 


itomé Lego! Déme si raději něco rychlej- 
šího. Něco stvořené k rychlosti, schop- 
né loopingů a skoků, které.. ehm... po- 
pírají zákony fyziky. Hot Wheels jsou 
hloupá hra. Jde jen o to narážet do zdí, 
abyste si prodloužili časový limit, svištět po ram- 
pách v ohňostroji jisker a přejíždět turba, aby se 
vám podařilo být v příští zatáčce před ostatními. 
Hra využívá kaskadérský systém přejatý z Rumble 
Racing- klidně je možné udělat s autem obrat v le- 
tu i v případě, že na skok najedete z úplně rovné 
rampy. Prosím, s tím nemáme problém, ale něko- 


HOT WHEELS 


A PŘECE SE TOČÍ: Je to jen náš pocit, nebo je opravdu divné, 
když se auto ve vzduchu bezdůvodně otočí? 


99? Lego? 


No ano, tohle je WipEout ve stylu Lega. Používa- 
jí se zde stroje ze série 2002 Lego Racers, která je 
určená dětem od 8 do 12 let. Když si to všechno dá- 
te dohromady - téma hry a jméno Lego - musí vám 
být hned jasné, že tu máme něco „pro ty nejmenší“. 
To, že se s hráči jedná dost rodičovsky a možnost 
ovládání je znatelně omezená, to jen potvrzuje. 

Stanete se Maxem Axelem a závodíte jako jeden 
z řidičů v šampionátu Dromů, který se skládá ze 
sprintů, terénních závodů a klasických jízd na trati. 
Těchto závodů se účastní dalších sedm počítačových 
řidičů a během jízdy se tak trochu bojuje, podobně 
jako se to již objevilo v mnoha hrách jako třeba ve 
WipEout nebo Wacky Racers. 

Problémem Drome Racers je to, že nejsou do- 
statečně kvalitní po technické stránce a stejně tak 
nedokáží hráče přitáhnout ani svou divokostí a ak- 
cí. Je to hra neškodná, hratelná a průměrná v tom 
nejprůměrnějším slova smyslu. Dobré je alespoň 
to, že je lepší než Lego Racers 2... tady získáte 
medaili. PSM2 


CELKOVĚ 

Takový slabý odvar futuristických 
závodů. Pro většinu lidí moc slad- 
ké, příliš lehké a tak vlažné, že to 
nerozvášní ani cholerika. 
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VELOCITY X 


HRAČKY ZÁVODÍ: Možná sina vývojáře Attention To Detail pamatuje- 
te z předchozích her Lego Racers a futuristické závodní hry pro PS1 Rollcage. 


TOTAL 01 s 
LAP, 00 2 


SOUBOJE AUT: Střelba je bolestivá záležitost. Mimochodem, 
hlavní postava Hot Wheels (dole) se také jmenuje Max. Náhoda? Ano. 


MAXIMUM JUSTICE 


Abyste si vybavili atmosféru reklam na tuto hru, čtěte 


mu to může vadit. Ale problém celé hry je jinde - 
všechno jako by plavalo. Auta se chovají natolik 
nepřirozeně, že celé soupeření na trati je dost ne- 
uspokojivé. 

Souboje jsou ještě horší - je neuvěřitelně těžké 
odhadnout, kdy někoho zasáhnete svými trhači 
pneumatik, stejně tak nepoznáte, že se vás dva 
idioti snaží narvat do zdi. Mód vyprávění není pří- 
liš zábavný, prostě závodíte mezi kontrolami 
a mezitím si střihnete pár soubojů. Mód bitvy je 
pochopitelně hrozný. Jediná šance na záchranu 
spočívá v módu Challenge, jakémsi mixu minuto- 
vých úkolů, kterých je dost na to, aby se nudně 
neopakovaly. Dostanete se k různým zbraním, 
novým tratím a několika celkem podobným vo- 
zům. Navzdory často nesnesitelně špatnému fyzi- 
kálnímu modelu je obtížnost celkem vyvážená, 
a tak u závodů můžete vydržet pár hodin. Ale proč 
byste to kupovali, když je v obchodech Burnout 2, 
to je nám záhadou. PSM2 


CELKOVĚ 

0 něco menší zábava než cokoliv ji- 
ného za dva tisíce. To jen my musí- 
me tyhle věci testovat. 


ETCTa S M 


POSLEDNÍ MOTORHYKÁN: Jak se dalo čekat, výbuchy jsou 
dost slabé - alespoň výběr zbraní stojí za to. 


KASKADÉRSKÁ KASKÁDA: Vidíte trochu plamenů a hned 
je jasné, že před sebou máte příležitost k menšímu předvádění. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU alt F 


NÝ PAODE-I OOSLUTO NIEFOTVREETO 


SHINOBI) 


„HRA O SEKÁNÍ DO VĚCÍ A LEZENÍ PO ZDECH“ 
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SHINOBI 


Ninjovská klasika od Segy se vrací - a připomíná 
nám, o čem doopravdy je paření retro her. 
Nekonečná úmrtí, brutální nepřátelé a rozlehlé, 


plynulé levely. 


kočili jste po této recenzi v naději, 
že se vám podaří zahlédnout Joea 
Musashiho, jak svou katanou roz- 
sévá spravedlnost mezi skupinkou 
gaunerů? Pak sorry. Původní se- 
govský Shinobi byl totiž penziono- 
ván do pouhého bonusu, a stejně 
tak jsou minulostí bojovkové bo- 
nusové sekvence v první osobě. A ten pes z druhé- 
ho dílu. Pokud z arkádové klasiky zůstalo něco za- 
chováno, pak toto: Shinobi se trochu opakuje... 
a je neuvěřitelně těžký. 

Co se aspirací týče, je Shinobi příbuzným De 
vil May Cry. Skvělé smrtící pohyby, design jed- 
notlivých monster - a dokonce i Hokumův po 
měrně neprakticky vlající šátek je jistým odka 
zem k Dantovi 

Pokud se na to ale podíváme realisticky, stojí 
hra spíše blíž Gungrave - nekonečná akce, která ni 
kterak nemaskuje absenci vývoje u jednotlivých 
postav. Shinobi, jak si jistě vzpomínáte z upoutá 
vek, je hra o sekání do věcí a lezení po zdech. Což 
jsou zajímavé vyhlídky a hra je brilantním způso 
bem naplní, ovšem to je tak všechno 

Klíčem k „sekání do věcí“ je efekt tah-tah, Po 
kud jste viděli nějaké samurajské filmy nebo ani 
movanyý seriál Ninja Scroll, jistě tuto premisu dob 
ře znáte: ninja rozsekne soupeře mečem, ten na 
chvíli jakoby ztuhne, pak se najednou rozpůlí 
a z těla mu vystříknou gejzíry krve 

Tohoto efektu nejlépe dosáhnete tak, že sáh 
nete po Hotsumově výpadu, což je chvat, který jej 
prakticky teleportuje několik metrů vpřed směrem, 
kterým stojí. Za sebou nechá jen obraz přízraku 
Ostatně proti neustálým vlnám nepřátel je tohle je 
diná cesta k úspěchu. Musíte je nalákat, aby na 


Joel Snape 


Z 


S 


V šesté misi se dočkáte klasických 
smrtících laserových paprsků, které se pohybují, Vyhnete se? 


vás zaútočili, uskočíte stranou a posléze učiníte 
dábelský výpad do jejich odkrytých zad. 

Trik je v tom oddělat tímhle způsobem co nej 
více nepřátel, než ten první spadne na zem - po 
kud se vám podaří jich takovýmhle kombem se- 
jmout čtyři nebo pět, bude vám odměnou drama- 
tický záběr kamery, v němž uvidíte, jak se rozpa- 
dají všichni najednou 

Ale hra není jen o téhle jateční estetice. Výše 
popsaný systém uvolňuje energii Jin, která dodává 
sílu vašemu meči jménem Akujiki. Pokud příliš 
dlouho nikoho nezabijete, energie vám začne ubý 
vat - nicméně pokud pobijete dostatečný počet ne 
přátel, začnou ti další padat jak dominové kame 
ny. To je velmi hezké v souboji a naprosto klíčové 
v úžasných bitvách s bossy. Zásah nenabitým me 
čem energii vaše nepřítele příliš nezmenší, a tak je 
důležité u bossů nejprve zlikvidovat jejich pocho 
py. získat tak energii a pak je sejmout dobře míře 
nou ranou. Pokud se vám podaří takhle energii » 


„ZÁKLADNÍ MYŠLENKA VÁM BUDE, DŮVĚRNĚ ZNÁMÁ: 

NINJA ZASÁHNE SOUPEŘE, TEN ZŮSTANE STÁT, 

POTOM SE SKÁCÍ A VYTRYSKNE Z NĚJ GEJZÍR KRVE.“ 
E 


Nejlepší způsob, jak zprovodit 
nepřátele ze světa, je bleskový zásah Šurikenem. 


= = 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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získat, můžete bosse sejmout jedním jediným úde 
rem - nevyslovitelná obtížnost odměněná sladkou 
reklamou 

Nakonec se naučíte používat i Air Tate, což je 
praktická a velmi dobrá kombinace seknutí a boda 
cího výpadu, jež vám umožňuje sejmout až sedm 
soupeřů, aniž byste se dotkli nohama země 

A pak je tu to běhání po zdech. Když si vezme- 
me v úvahu, že právě tenhle aspekt tolik zdůraz- 
ňovaly různé upoutávky, je Shinobi značně restrik 
tivní: po poškozených nebo jen zastíněných zdech 
běhat nemůžete. Stejně tak nelze vylézt na žád- 
nou zed v pátém levelu. Nicméně trik s použitím 


+ JAMOVY VEL 


různě zbarvených ninjů. 


IREK: Je zde bohužel příliš 


MNOHO POVYKU NIC 
Ti psi vám strašně polezou na nervy - 
skvěle vykrývají a útočí ve smečkách 


PRO 


evel. My v téhle hře několikrát zemřeli, ale vždycky 
jsme se vrátili, abychom to zkoušeli znovu a znovu - 
a tak jsme se propadali hlouběji a hlouběji do tem- 
ného tokijského podsvětí 

Jediným problémem je hrozná kamera - v zásadě 
jste odsouzení k tomu manipulovat s kamerou po- 
mocí pravého analogového tlačítka, anebo po větší 
nu hry skákat naslepo. Trochu vám tu pomůže sys 
ém automatického zaměření na soupeře, ale někdy 
vás taky pěkně vytočí, protože v dobré polovině pří 
padů nefunguje. A proto je tak snadné se ve hře 
ztratit, zvláště pokud se ocitnete tváří v tvář retro 
aspektu číslo dvě. 


„MÁTE DOJEM, ŽE NINJOVÉ BY SE NEMĚLI 
V PŮL METRU VODY TAKHLE SNADNO TOPIT.“ 


zdi (vyskočíte, skryjete se, učiníte výpad a vyskočí- 
te na zed) je naprosto klíčový pro dokončení hry, 
neboť v pozdějších levelech jsou obrovské plochy 
bez podlahy a sebemenší zaváhání znamená oka- 
mžitou smrt 

Jelikož tu nejsou žádné restartovací body a nej- 
větší propasti jsou vždy umístěné ke konci levelů, 
smrtelné pády mohou být velice nečekané, nicméně 
je obtížné zbavit se pocitu, že jsou jen 
vaší přiblblou chybou - nikdy vás nic 
nezabije jen tak, náhodou, Tohle je to- 
tiž retro paření téměř maximovské pu- 
rity - znáte pravidla, a tak si nechodte 
brečet vývojářům na rameno, když se 


vám nebude dařit dostat se přes pátý sl 


le Podívejte se na adresu 
www.realultimatepo- 
wer.net, a to co nejdří- 
ve. Tam si můžete pře- 
číst nejzajímavější věci 


Shinobi se totiž strašně opakuje. Ne co se týče 
soubojů, ačkoli by rozhodně neuškodilo, kdybyste se 
v průběhu hry mohli naučit nové schopnosti, nýbrž 
po stránce designu. Vezměte si například čtvrtý level 
dobře víte, že za jedním z rohů se skrývá tank, ale 
každá křižovatka ve tvaru T vypadá stejně. A tak po- 
zorně projdete tři čtyři, které vám přijdou povědomé, 
pak vás to ale začne nudit, kašlete na to a najednou 
prásk! A můžete začíst znovu. 

V šestém levelu zase začínáte na- 
bývat podezření, že si z vás designéři 
dělají srandu - všechny zdi jsou úplně 
bílé a povětšinou prázdné. Ale máme-li 
být objektivní, pak krvežíznivá neukoji- 
telnost vašeho meče (chcete-li zůstat 


MS" ZE 


Můžete soupeře likvidovat nádherně syn- 
chronizovaně Kinámatoorat ký nástroj, který vás nikdy nezačne nudit 
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Zasypte ninji 
ocelí, al se koupou v krví 


naživu, musíte zabíjet a zabíjet) znamená, že pro 
středí kolem vás ani nemůže být příliš složité a ma 
toucí, nicméně určitě neexistuje důvod, aby bylo 
takhle rezolutně hranaté. Vy snad myslíte, že ano? 
Další pokusy o variaci jsou jednoduše zoufalé, na 
příklad pavučiny ve čtvrtém levelu či hrozné vodní 
efekty v šestém levelu. Máte podezření, že přece 
není možné, aby se tolik ninjů utopilo v pouhém půl 
metru vody 
Stejně tak postavy: i když jsou velice dobře ani 
mované, přijdou vám nakonec příliš známé, od 
vykrývajícího ninji až po polykače ohnivých koulí 
Někdy jsou možná postaveny na velmi zajímavém 
nápadů - má někdo zájem o psy s mečem v tlamě? 
ale rozmanitost zde prostě chybí. Jen zoufale má- 
lo z nich se dokáže plazit po zdech nebo na vás 
přímo skočit, což zarazí, zvláště když uvážíte, že tu 
je celý jeden level o pavoucích. Bossové jsou tak 
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Výpad (pauza, aby to bylo dramati 
Gejzír. To je, milí přátelé, systém známý jako Ta-Ta 
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Pavučiny vás zpomalují, zabraňují vám ská 
kat - a u Hotsumy vyvolávají opakující se chrchlání 


dobře vyvážení, že je strašná škoda, že tu nejsou 
slabší soupeři 

Člověk má dojem, že Shinobi začalo jako balík 
skvělých nápadu, přičemž ta skutečná hra jako by 
vůrce napadla až nakonec. Hru drží skvělý systém 
kumulované energie, ale kdyby tu bylo víc extra 
zbraní a schopností, mohla hra proniknout doslova 
mezi elitu 

V téhle hře se totiž rozsévá smrt ve velkém sty 
u a nepřátele likvidujete bez nejmenšího vydechnu 
í. Charakteristickou scénou je pomsta na bossovi, 
který se skrývá v krabici a vy jej rozseknete ve dví 
e to hra o nenasytném meči, který začne prahnout 
Do vaší vlastní krvi, pokud jej nebudete pravidelně 
zásobovat novými obětmi. A pokud se vám podaří 
sesbírat 40 mincí, můžete si znovu prožít své shino 
biovské vzpomínky s Joem Musashim a nekoneč 
ným počtem šurikenů. Ale ten pes nás štve. PSM2 
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Tak trochu připomíná Lone Wolf a Cub a nikdy 


vás nepřestane bavit, to vám zaručujeme! 


SHINOBI 
ŽE BY TO BYLO KOUZLO? 
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Bossové jsou bizarně náchyl- 


ní k útokům inteligentní bombou - musíte být ale blízko jejich slabého místa. 
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Šurikenová bomba používá celý balík 4 
špičalých nožů - dobré, když jste pod tlakem. 
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HRATELNOST 
+ Nekonečné možnosti pro stylová jatka 
= Je to pořád dokola 


GRAFIKA 


+ Skvělé videosekvence, dobře nakreslené postavy 
= Depresivně okoukaný design levelů 


ZVUK 


+ Vuuum... sek... ach 
= Hudba vás začne brzy štvát. A bossové se vám budou vysmívat 


ŽIVOTNOST 
+ Těžké, se spoustou odměn za těžší úrovně. 
= Na první pokus to dokončíte za devět hodin. 


CELKOVĚ 

Spousta stylových věcí a nespočet 
brilantních nápadů - to všechno na- 
cpané do hry, která je poněkud mo- 
notónní, aby tyhle nápady udržela. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


DEVIL MAY CRY 
Stylová akce, na jejíž 
kvalitu aspirují všech- 
ny hry. 


Neuvěřitelně obtížná, 
leč opakující se hra. 
Ale stojí rozhodně za 
to, než vyjde DMC2- 
tedy pokud máte rádi 
zabíjení jako umění. 


= GUNGRAVE 
Střílet! Tančit! Mlátit 
lidi rakvemi a ničit 
scenérii v nekonečné 
honbě za „beat“ 
body. 
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HVĚZDNÉ VÁLKY 2 


RECENZE 


TOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 
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F 


nemá smysl. 


Hádat se s ním 


« KLONY ÚTOČÍ 


Za dávných časů v předaleké galaxii - to je už staré. Přesto se tam pořád vracíme. 


Nyní už počtvrté. 


HRAJÍ: E. McGregor, N. Portmon, Hayden Christensen 
REŽIE: George Lucas 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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A máme to tady. Pro všechny, 
kteří si již netrpělivostí ukuso- 
vali palce u nohy nad otázka- 
mi „Jak to tedy nakonec bude?“ 
či „Co je to ta válka klonů?“ ne- 
bo: „Bude sex Anakina s Ami- 
dalou stejně trapný jako Jar Jar 
Binksovy uši?“, máme dobrou 
zprávu. DVD se Star Wars dvojkou je tady a vy- 
padá skvěle. Téměř identicky jako předchozí jed- 
nička - Skrytá hrozba. Tedy po technické strán- 
ce. Po té filmové, se jedná o popcornové pokra- 
čování děje, v němž nám hlavní hrdinové trochu 
povyrostli. Hlavně Anakin. Z roztomilého klučiny 


k No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Jiří Zídek 


se stal zpupný spratek, který se automaticky za- 
milovává do dnes již senátorky Amidaly (ta jedi- 
ná moc nepovyrostla, ale co by dělal Anakin 
s čekatelkou na důchod). Obi Wan si nechal na- 
růst bíbra a mentoruje, což se zpupnému Animu 
nelíbí. A ve světě Star Wars se samozřejmě kují 
pikle. Někdo nechal vyrobit armádu klonů, od- 
padlík řádu Jedi, hrabě Dokku, intrikuje ve vel- 
kém, nájemný lovec Jango Fett prodává své 
služby a DNA jako v supermarketu a rozjásaná 
idylka pro malé a ještě menší diváky se mění 
v předzvěst války kombinované s červenou kni- 
hovnou. 


HVĚZDNÉ DVD! 


Jak již bylo řečeno, druhé DVD naprosto přesně 
kráčí ve vyšlapaných šlépějích, které za sebou 
zanechala epizoda jedna. Což je prima. Tyto šlé- 
pěje dokonale padnou vkusu každého starwar- 
somila. Dva disky, z nichž první naplňuje očeká- 
vání nad pojmem dokonale technicky zvládnutý 
film a druhý zase definuje pojem skvěle uděla- 
ný bonusový disk. Jediná chybička, která se dá 
oběma diskům vytknout, je absence českého 
dabingu na disku jedna a absence jakékoliv čes- 
ké podpory na disku dva. Což je zatracená smů- 
la. Bonusy na něm jsou rozvětvené, nápadité 
a vyčerpávající. Osm vynechaných scén dokres- 
lí představu kompletního filmu, film o filmu 


„From Puppets to Pixel“ zasvětí do toho, jak REFLIĚK!r 


vznikaly digitální postavy nejednoho obyvatele 
univerza, a klasický making of přiblíží natáčení 
filmu. Což je jen začátek. Následuje další várka 
dokumentů o záměrech tvůrců, kombinova- 
ných se záběry z natáčení, poslední informace 
dokreslí série dvanácti minidokumentů a hu- 
dební videoklip naladí na správnou hvězdnou 
notu. A na diváky se jako stíhačky impéria valí 
další bonusy: ukázky PR kampaně, trailery, fo- 
togalerie, parodický dokument a další a další. 
Netřeba dále rozjímat. K dokonalé sáze a legen- 
dě patří dokonalé DVD. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


Bonusy: Je jich bohatá nadílka 
trailery +" klip 


LKY E1 
JN 


lého diváka 
= HRDINOVÉ 
Z GALAXIÍ 


Napodoben 


CELKOVĚ 


notí. 


Po všech stránkách velkolepé pokra- 
čování legendární ságy. Trh jim jistě 
toto pojetí po všech stránkách zhod- 


ME žádní z naklonovaných 
vojáků nejsou skuteční. 
VŠICHNI jsou vytvoření 
digitálně! 

Me obličej Christophera 
Lee byl graficky přidělán 
na obličeje kaskadérů 


v bojových scénách. 

te Je to první díl Star 
Wars, kde byl Yoda vy- 
tvořen pouze s pomocí 
počítače. 


VETTDOKT 


Filmy o filmu dokumenty 9 
! fotky £ komentáře 
ních efektů - prostě za kulisami Hvězdných válek epizody dva 
od a jako Anakin do zet jako Yoda 17 A další a další a další... 


ukázky tvorby vizuál- 


V FFRIOIOE JI 


KRÁL ŠKORPIÓN 


Conanův nástupce si dal na čas. Bijec Rock 
v Roli Krále škorpióna nejen bije lidi po hlavách, 


ale i baví obecenstvo. 


HRAJÍ: The Rock, Kelly Hu, Bernard Hill, Grant Heslov 
REŽIE: Chuc Russell 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 800 Kč 
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Mám palici a nebojím se bouch- 
nout! Klasické zvolání hrdiny to- 
hoto ražení. Uplynula nějaká vo- 
da ve vymletých korytech řek a ří- 
ček z fantasy krajů, kam chodí 
trpajzlíci a elfové vodu chlemtat, 
než zase přišel on. Obrovský, na- 
maštěný, s nafouklými svaly - ten který nechodí 
pro přátelskou čenichovku přímo do čenichu da- 
leko. A je jedno, že se nejmenuje Conan, ani že 
nemá hranatou Švarcíkovu papulu. Bude mít 
přesto úspěch. Protože fantasy, po fenomenál- 
ním tažení Pána prstenů, prostě táhne. A dlužno 
napsat jakékoliv fantasy. Tedy i béčkové a vykra- 
dené od conanovského C do rambovského R. 
A na druhou stranu taky třeba přiznat, že fantasy 
barevné a zábavné, zbavené všech těžkopád- 
ných prvků. Ale k ději. Když král škorpión (jako 
prokletého parchanta ho měl divák možnost po- 
znat v Mumii dvojce) ještě nebyl králem škorpió- 
nem, byl nájemným vrahem, který likvidoval ne- 
pohodlné barbary a krále za mrzký žold. V přípa- 
dě zakázky na podlého krále Mnemnona si však 
naběhl. Byl podveden, zrazen a málem zahlu- 


Jiří Zídek 


šen. Co by to bylo však za bojovníka, který by se 
nezvedl zadupán do země, nevzepřel se svému 
protivníkovi, neobskočil mu po chlapsku jeho ob- 
líbenou vědmu a nakonec s barbarským úsmě- 
vem netriumfoval. Což je nakonec vše. Nestačí? 
Pak máte smůlu. Já vás varoval. Tohle je totiž 
béčko. Barevné, zábavné, ale jenom béčko. 


NEBARBARSKÝ DISK 


Zatímco film je béčko, jako když zabečí, DVD je 
profesionální záležitost takřka bez chybičky. Film 
kromě skvělého obrazu disponuje ještě skvělej- 
ším zvukem DTS, což je skvělá zpráva pro všech- 
ny šťastné majitele kvalitnějších domácích kin. 
A pokračujme v krasojízdě (mimochodem, víte, 
že král škorpión jezdil za mlada na velbloudovi?). 
Bonusy, jež jsou k filmu k mání, jsou sice jen na 
jednom disku, ale jejich počet, který zahrnuje 
film o filmu, záběry a dokumenty z natáčení, dva 
hudební videoklipy, trailery, komentáře a další 
bonusy pro DVD-ROM, je fascinující. A navíc, ta- 
dy se sluší vykázat pochvalné zamručení, jsou 
kompletně s českou podporou. A píši-li komplet- 
ně, myslím tím kompletně do posledního pís- 
menka ve slově kompleta. Přeloženy jsou i oba 
komentáře (jeden má na svědomí režisér a dru- 
hý Rock), což v našich krajích není moc k vidění. 
A taky, byť se to neshoduje s celkovým laděním 
filmu, uznávám, že tento lahůdkový disk jistě ne- 
dělal žádný barbar. PSM2 


KRÁL ŠKORPIÓN 


Stači jen mít 
ženu po boku a je vymalováno. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 CONAN 
K jec, který 
ukázal, jak se 


ES KRÁL SKORPION 
Moderní fantasy 
plné efektů 


= BEASTMASTER 


CELKOVĚ 


Přiblblý plagiát, kte 
r se tal 


zaslouží 


Jedná se o klasiku, která je našemu 
národnostnímu cítění velice blízká 
a milá. Škoda jen toho zpracování. 


FERLIČK!r 


E Po sestříhání měl film 
pouhých 70 minut, tak- 
že muselo dojít k doda- 
tečnému natočení mno: 
ha doplňujících scén. 


le Všimněte si, že role Ka 
Sandry velmi připomíná 
roli Solitaire, bondovy 
dívky z filmu Žij a nech 
zemřít. 


VETO KT 


Film o filmu *! komentáře 1" bonusy pro DVD ROM (využitelné 
v počítači) trailery a upoutávky “ I dva hudební videoklipy 1! 
dokumenty z natáčení "1 kompletní podpora českého jazyka 
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OZEMŠŤAN. 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Drew Barrymore, Dee Wallace, Peter Coyote 
REŽIE: Steven Spielberg 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 


RODA BD B B P S S R S A S A S A A R A P P A P A P P P R A DA 
Dvacetiny jsou hezkým kulatým výročím sklá- 
dajícím se z dvojky a nuly, potažmo z dvaceti 
let. Výročím, které je třeba pořádně oslavit. 
Proto se nemůžete divit, že malý ploskolebý 
mimozemšťan se svítícím prstem svou naro- 
zeninovou párty pojal opravdu mimozemsky. 
Nebo lépe řečeno nadzemsky. Klasika rodinného sci-fi se 
oblékla do nového remasterovaného prodlouženého kabá- 
tu, sfoukla z bonusového dortu mnoho zářivých svíček 
a místo obvyklého „E.T. volat domů“ zahulákala za pomoci 
dokonalého DTS zvuku do světa: „Happy Birthday, je tady 
speciální edice!“. A já jako nedokonalý recenzent kývu svou 
vejčitou hlavou, kynu svým nesvítícím prstem a místo ob- 
vyklého: „Kde mám honorář za recenzi?“ volám: „A je to za- 
traceně dobrá speciální edice“ PSM2 89 
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MILIONOVÝ 


ZÁVOD 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Whoopy Goldberg, Seth Green, Jon Lovitz 
REŽIE: Jerry Zucker 
DISTRIBUCE: Magic Box 
CENA: 800 Kč 
AASAWAWiWWiG WWW WWWW WWW WWW WWW WW hdd ht dt thtottte 
. Las Vegas. Město hříchu a velkých sázek. 

= | Právě zde nechutně bohatý milionář (mimo- 
VA.: | chodem už jste někdy viděli chudého milio- 
o l náře?) dá dohromady několik týmů zroze- 


ných loserů, kteří s vidinou milionového balí- 
ku vyrážejí do Mexika, kde na ně v nádraž- 
ním sejfu čeká tučná výhra. Tučnou výhru (slůvkem tučná 
není míněno, že by výhra byla výslužka z domácí zabíjačky 
nebo něco podobného) připadne tomu, kdo k ní dorazí ja- 
ko první. A pravidla? Nejsou žádná pravidla. Bláznivá kome- 
die má sice svůj spád a dostatečnou dávku ztřeštěnosti, ale 
na staré klasiky mistra Zuckera prostě nemá. Takže nehro- 
zí, že byste nakonec při jejím sledování umřeli smíchy. Což 
je chvályhodné. Alespoň tu pobudete s námi déle a budete 
nadále číst mé recenze. 74 


DÁLE VYDÁNO 


ROBOCOP 

Verhoevenova dnes již klasika o robotnickém superpolicaj- 
tovi z titánu. Původně plánované béčko, které se zvrhlo 
v superhit, je na DVD v nevystříhané brutálnější ver- 93 
zi, než jak jí znáte z VHS. 


VOSÍ HNÍZDO 

Francouzské akční ledy popraskaly a frantíci píchli do vosího 
hnízda. Jako sršni z něj vylétly stovky kulek v noční bitvě bez 
děje, ale s dostatečnou dávkou akčnosti. Tak akční 78 
jako tento stručný popisek . 


POSLEDNÍ PEVNOST 
Robert Redford v další roli neobvyklého mukla, který se staví vě- 
zeňskému systému. Tentokrát jde o vězení ovládané byrokra- 
tickým tupolebém, Voják tělem i duší, šikuje armádu 73 
muklů a vyráží do další války 


KRÁSKA A ZVÍŘE 

Ne, v tomto případě se nejedná o brutální podobenství 
bouřlivého vztahu, ale o dnes již klasickou rodinnou zába- 
vu. Kráska láme kletbu tím, že se zamilovává do 78 
zvířete, a naopak. 


ROK ĎÁBLA 

Mystifikace může být mnohdy zábavná věc. Jindy tajemná 
věc. V tomto případě se zvrhla v blbost. Jinému může hudeb- 
ní mystifikace o folkové legendě Nohavicovi a Čecho- 38 
moru přijít geniální. 

D-TOX 

Kam až může člověk padnout. Jasně do protialkoholní léčeb- 
ny. Kam až může padnout herec? Jasně do pozice Slye Stal- 
lona, hvězdy, která padla v roli policisty alkoholika do 35 
léčebny, kde se vraždí. 


BRZY 
UVIDITE, 


8 


FANTOM PAŘÍŽE 


SEDMÝ HŘÍCH 
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KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE O KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


NEXT 


GENERATION 


PlayStation 5? Xbox 4? GameCube 19? 


Budoucnost není tak daleko, jak by se mohlo zdát! 


- čkteří lidé nejsou nikdy šťastní. Na 
trhu jsou dávno tři konzole, které 
stále čekají, až z nich vývojáři vyž- 
dímou všechno, co se dá, a nejbliž- 
ší nová platforma vyjde nejdříve za 

dva roky. Přesto se najdou hráči, kteří už ny- 
ní netrpělivě očekávají příští generaci herních 
mašin. Zatím je známo jen velmi málo faktů, 
ale drbů a neověřených informací je už nyní 
poměrně dost. 

Zástupci Sony již prohlásili, že jejich Play- 
Station 3 bude mít „tisíckrát vyšší výkon než 
PS2“, což je rozhodně tvrzení dosti přitažené 
za vlasy. Ví se ovšem, že hlavní chip vyvíjí So- 
ny společně s IBM a Toshibou a hovoří se 
o tom, že bude schopen až triliónu výpočtů za 
vteřinu. Tento chip s názvem „Cell“ bude prý 
dokončen někdy v roce 2004. Sony si už zare- 
gistrovala internetové domény ps3.com 
a ps3.net, takže se dá očekávat, že i nadále zů- 
stane u osvěčeého názvu PlayStation. Očekává 
se, že by se nová konzole mohla dostat na trh 
v roce 2005. 


„Nintendo 
Nintendo 


DETAILY: Pokračování legendární série, sedm úrovní, link-up 
s GC verzí 
A B DÁ B B A BA BAD B A B I 


Na 3D akci Metroid Prime pro GameCube si budeme muset 
počkat až na jaro, díkybohu že nám Nintendo zatím naordi- 
novalo alespoň léčení v podobě GBA Metroidu. Je to vůbec 
první Metroid na GBA, ale předem vás ubezpečujeme, že jde 
o jednu z nejlepších her na tuto platformu a dost možná nej- 
lepší 2D plošinovkovou střílečku vůbec (a to i se započtením 
her na SNES a Mega Drive). 

Není to nic revolučního, všechno je fandům předchozích 
tří dílů dobře známé. Podstatné je však to, že už dříve skvělá 
série byla v tomto díle dotažena k absolutní dokonalosti. 

Jedná se o 2D akční plošinovkou se zaměřením na rych- 
lou akci, ale na každém kroku okořeněnou o logické úkoly po- 
stavené na nově nabytých schopnostech hlavní hrdinky Sa- 
mus. Máte-li GBA, tohle by měl být bez debaty hlavní 94 
cíl vašich vánočních nákupů. PSM2 JEEEEEA 
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Microsoft ovšem nezůstává pozadu a jeho 
hlavním cílem je uvést svůj Xbox 2 do prodeje 
dříve než konkurenční PlayStation (dost mož- 
ná už na konci příštího roku), což byla jedna 
z velkých nevýhod jejich současné konzole. 
Všeobecně se soudí, že vývojový kit nové kon- 
zole byl již svěřen některým elitním vývojářům 
(Rare, Lionhead), kteří mají zajistit přísun kva- 
litních her od premiéry. | pro Xbox 2 se očeká- 
vá PC architektura, tentokrát pravděpodobně 
high-end Pentium 4 a upravená grafická karta 
GeForce 5. Víme, co dokáže už samotný Xbox, 
a pokud bude jeho nástupce čtyřikrát výkon- 
nější, bude to zajímavé. Očekává se, že Micro- 
soft znovu přijde s nějakými inovacemi po vzo- 
ru harddisku. 

Nakonec tu máme Nintendo, které se musí 
neustále bránit dohadům, že podobně jako Se- 
ga odejde z rizikového průmyslu výrobců kon- 
zolí a bude se věnovat pouze a jenom hrám. 
Šéf americké pobočky Peter MacDougall 
ovšem prohlásil „práce na nástupcích GBA 
a GameCube jsou rozjety“. | Nintendo na výro- 


UNREAL CHAMPIONSHIP 


VÁ a hr n r PE Digital Extremes 
VYDAVATEL: „ Infogrames 
PLATFORMA: 


TYP HRY: 
DETAILY: Určeno pro multiplayer (Xbox až 6 hráčů), desítky 
zbraní, úrovní, spousta levelů 

BS B B A B S B B R B A R DD DD DD DÁ 
Když přijde na bezmyšlenkovitou střelbu na PC, Unreal Tour- 
nament je stále na prvním místě. Jeho nástupce Unreal 
Championship ho ale překonává po všech směrech - je větší, 
hlasitější a rychlejší. A vlastně ani nemá žádnou konkurenci, 
obzvláště na Xboxu (kde nechybí podpora online hry). 

Zapomeňte na příběh, tady jde skutečně pouze o akci. 
Máte k dispozici opět nadupaný arzenál zbraní (včetně něko- 
lika novinek), vylepšený herní systém (zabíjením nepřátel si 
zvyšujete úroveň adrenalinu), množství herních režimů (včet- 
ně nového Bombing Run) a v první řadě fantasticky navrže- 
né úrovně. 

A protože to i skvěle vypadá, můžeme jen litovat, že no- 
vý Unrealnení i na PS2. TimeSplitters 2 je samozřejmě skvě- 
lá hra, ale pokud jde o bezmyšlenkovitou akci, zůsta- 83 
la proti UCH jen na půli cesty. PSM2 ———- 


bě hlavního chi- 
pu spolupracuje 
s renomovanou 
společností 
NEC. Dále se 
spekuluje, že 
podsvícený 


displej bude 
pro Nintendo 
vyrábět Ko- 
dak a že 

(ol oj 

plat- 

for- 

nr 

příští © generace 


budou zpětně kompatibilní. 

Toliko tedy budoucnost. Ovšem se všemi 
těmi skvělými hrami, které vyjdou na PS2 i dal- 
ší dvě konzole v roce 2005, zatím není oprav- 
du nutné zabývat se tak vzdálenou budouc- 
ností. Současnost je totiž opravdu neméně 
slibná. PSM2 
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Zatímco novinky ohledně nástupce GBA se stále očekávají (a podle 
všeho to bude bomba), Nokia ohlásila vývoj mobilního telefonu 
kombinovaného s herní mašinou. Svůj produkt N-Gage „« 
uvede na trh již v únoru 2003 a Sega potvrdila, že plá- 
nuje tuto platformu podporovat. 


F-ZERO AUTOMAT 

Svou slavnou závodní sérii F-Zero svěřilo 
Nintendo firmě Sega a zdá se, že se to vy- 
platilo. Objevily se nové filmečky a hra vy- 
padá naprosto fantasticky. Současně s verzí 
pro GameCube (plánuje se na polovinu tohoto roku) bude vydána i verze pro her- 
ny, která bude mít obrovský kokpit, který se s celým hráčem otáčí o 360 stupňů! 
To vypadá na bezkonkurenční arkádovou závodní záležitost, 


ZELDA FRČÍ 

Jen za první víkend se v Japonsku prodalo téměř půl milionu kopií hry Legend of 
Zelda: Wand of Wind, což je vzhledem k počtu prodaných GC velmi kvalitní výsle- 
dek. Hra získala v prestižním magazínu Famitsu absolutní hodnocení 40/40 (všich- 
ni čtyři recenzenti jí udělili desítku) a je netrpělivě očekávána v USA i v Evropě. Zde 
se jí dočkáme někdy v půlce roku. 


HVĚZDNÉ HRY 

Dva vývojáři, kteří patří mezi nejoceňovanější, oznámili, 
na čem pracují. Shigeru Miyamoto potvrdil, že pracuje na 
hrách Pikmin 2 a Mario 128 pro GameCube, Hideo Koji- 
ma kromě MGS5 potvrdil, že pracuje mj. na GBA hře Our 
Sun. Ta bude naprosto výjimečná, protože bude do kaze- 
ty zabudován senzor slunce, takže bude váš postup hrou 
podmíněn světlem, které bude detekovat. A protože pří- 
stroj detekuje pouze přirozené světlo, nebude možné 
podvádět v noci pod lampou. Hodně zajímavé, co? 


TECHNOLOGIE A DESIGN 
BUDOUCNOSTI DNES 


30 TIPŮ NA VÁNOČNÍ DÁRKY! 


40. čislo F3 právě v prodeji 


www.mFEsonline.cz 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ FARO, JAK EVLÁONOLUT PLFA-"STRATION E 


BURNOUT 2: 
POINT OF IMPACT 


Turbo auta, ale stále potřebují vaší 
pomoc. Cheaty? Jak je libo... 


Cheaty pro tuto hru se nezadávají, ale jsou odemykány 
postupně, tak jak se hrou prodíráte dál a dál. Poté, co 
odemknete nějaký cheat, máte k němu přístup v nové 
nabídce v Options s názvem Cheat Mode. 


Nezranitelnost - Vyhrajte všechny zlaté medaile 
v Grand Prix Championship režimu. 

Útěk - Vyhrajte všechny zlaté medaile v režimu Crash. 
Face Off - Vyhrajte všechny Face Offy v prvním šampionátu. 
1997 Eclipse auto - Dokončete Custom championship 
dvakrát a získejte nejvyšší skóre ve všech závodech. 
Custom Championship - Získejte všechny zlaté medai- 
le v prvním šampionátu. 

2001 Focus SVT auto - Dokončete Custom champion- 
ship dvakrát a získejte nejvyšší skóre ve všech závo- 
dech. 

Classic 1970 auto - Vyhrajte Pursuit 2 zničením klasic- 
kého auta z 1970 policejním autem. 

Drivers Ed auto - Dokončete Driving 101 se všemi zla- 
tými medailemi. 

Oval Racer auto - Vyhrajte Face-Off 2 proti Oval Racer. 
Police auto - Vyhrajte Pursuit 1 zničením au- 

ta kriminálníka dříve než 
unikne. 

Pursuit pro 2 hráče 
- Úspěšně do- 
končete Pur- 
Suit 3. 


JAK BÝT LEPŠÍM: Vylepšete si svoje spole- 
čenstvo pomocí hromady našich cheatů. 


C0 IE OVÉNOP FILIJ3AIMÍ 


HORKÉ TIPY 


334444444 dd dtto dd duhu kktttihittudkttttttittdttttitttitátsttá 


S našimi tipy dolétnou vaše šípy mnohem dál a skosí 
mnohem víc nepřátel. Nebo tak něco. 


THE LORD 0F THE Přidání 1000 zkušenostních bodů: Aby vám fungoval zbytek kódů, musí- 


RINGS: THE TWO © 44 te hru nejprve dokončit. 


1953820 


Pos 4/, ; 
; TOWERS Skilly 2. úrovně: Nezranitelnost: 
4 Po zapauzování hry a stisknutí tlačítek ©, >, ©, > O.©.©. © 
/ (© + (8 + (©+ (B zadejte následující 
/ kombinace: Skilly 3. úrovně: Neomezené střelné zbraně: 
/ ©A.1.©.1 ©.©.©. A 
4 Obnovení zdraví: 
A481 Skilly 4. úrovně: Devastující útok (držte A): 
; ©.<. A < ©,.©.©.© 
man tss % Obnovení munice: 
4 ©. 4.8.4 Skilly 5. úrovně: Upgrady všech komb: 
/ ©. © 4.4 ©, ©.A,.© 
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KELLY SLATER"S 
PRO SURFER 


Je vědecky dokázáno, že poletování po 
vlnách v oceánu plném ropy není zdale- 
ka tak zábavné jako odírat si kolena 
v pořádném asfaltovém skateparku. 
I přesto vám nabízíme pár cheatů (kte- 
ré musíte zadat na cheatové obrazovce 
v menu Extras), s nimiž to pro vás bude 
o něco jednodušší. 


Odemknout všechno 7145558092 

Odemknout surfaře 9495556799 

Odemknout místa 3285554497 j 
Odemknout prkna 6195554141 

Odemknout oblečení 7025552918 TI PMASTER 
Odemknout triky 6265556043 VÍTEJTE V DOJO, KDE SE 
Maximální statistiky 2125551776 s ň 

Vyšší skoky 2175550217 NÁS MOUDRY KONCEN- 
Perfektní rovnováha 2135555721 TROVANY NINJA ZAMYS- 
First-person perspektiva © 8775553825 LI NAD VASIMI ZÁKYSY. 
Divná grafika 8185551447 PRO EVOLUTION SOCCER 2 

Hra za Tony Hawka 3235559787 Je možné někde najít skutečná jmé- 
Hra za Freaka 3105556217 na hráčů a týmů (včetně těch skry- 
Hra za Travise 8005556292 tých)? Rád bych si je všechny po- 
Hra za Rainbow 8185555555 změnil v Edit režimu. Také by mne 
Hra za Tiki Goda 8885554506 zajímal tvůj typ na nejlepší tým 


Malí nepřátelé: 


©, A. ©. © 


Pomalý pohyb: 
©. ©.©.© 


RED FACTION 2 


Na tuhle hru existuje tolik cheatů, ko- 
lik ve hře není ani nábojů. V cheatové 
obrazovce v menu Extras zadejte... 


Odemknout všechno: 


©.©.©.©.©. ©. A © 


Odemknout všechny normální volby: 


©, A.©.©.©.©.©.© 


Výběr úrovně: 
©.©.©.©.©.©.©. © 


Super zdraví: 


©. © ©.A.©.A.© 


Neomezená munice: 


©, ©,.©. ©. ©.©. © A 


Neomezené granáty: 


©. ©. ©.©. ©. ©. ©. © 
Rychlé raily: 

©, ©. ©. ©. ©. ©. ©. A 
Tříštivé granáty: 

©. ©.©.©.©.©.©.© 


Netradiční exploze: 


©, ©, ©. ©. ©, ©.©.© 


Netradiční kulky: 
©. ©. ©. ©. ©, ©. ©.© 


Netradiční náboje: 


©, ©. © ©. ©.©. ©. © 


Režisérská verze: 


©.©. ©... ©. ©. A 


TROPIGAUPIT 
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RATCHET 8 CLANK 


Po porážce Dreka jděte do menu Go- 
odies a proveďte jedno z následují- 
cích komb: 


Mód velké hlavy pro Ratcheta: 
Zmáčkněte Flip Back (x3), Full Second 
Crouch, Stretch Jump, Full Second Glide. 


Mód velké hlavy pro Clanka: 
Zmáčkněte Flip Back, Hyper-Strike, 
Comet-Strike, Double Jump, Hyper-St- 
rike, Flip Left, Flip Right, Full Second 
Crouch. 


Mód velké hlavy pro nepřátele: 
Zmáčkněte Stretch Jump, Flip Back 
(x3), Stretch Jump, Flip Back (x3), St- 
retch Jump, Flip Back (x3), Full Second 
Crouch. 


Dočasná neviditelnost (pokaždé, 
když je plné zdraví) 

Postupně zmáčkněte Comet-Strike 
(x4), Flip Back, Full Second Crouch, 


1m0% náÁávVOD!r FARO PSONE A FLAFSTATION E 


Tipstation 


kódů pro PS2! 


ných návodů, mimo jiné: 


O Rozsáhlá aktuální databáze cheatů a tipů. Takřka 1000 


O Nejčerstvější tipy na hry, které právě vyšly. Přes 30 úpl- 


S kódy, které se dozvíte 
z PSM2, se probijete peklem Red Faction jako nic. 


Flip Back, Full Second Crouch, Co- 
met-Strike (x4). Kdykoliv seberete 
modrou kouli zdraví, bude následo- 
vat zhruba třicet sekund nezranitel- 
nosti. 


Efekty v obrazu 
Zmáčkněte Wall Jump (x10), Double 
Jump, Hyper-Strike. 


TimeSplitters 2 Soldier of Fortune 
Tekken 4 Men in Black 2 
Prisoner of War Blade 2 
Stuntman TOCA Race Driver 
The Thing FreekStyle 


Turok Evolution 


v Master lize - mančaft s nejvyšším 
hodnocením jednotlivých hráčů. 

Pavel, přes e-mail 
Pravé soupisky hráčů a seznamy 
týmů pro Pro Evo 2 najdeš na inter- 
netu v souborech FAO (např. na ad- 
rese  www.gamefags.com), ale 
i v příštím čísle našeho sesterského 
magazínu TipStation, který vyjde 
v průběhu ledna. A dokonalý tým? 
Záleží na tvém vkusu, dobrých jich 
je hodně. Doporučuji nakoupit ně- 
jaký ty kvalitní fotbalisty, obrazov- 
ka pro vyjednávání je dobře uděla- 
ná a můžeš na ní porovnat kvality 
dvou hráčů zároveň. 


GTA VICE CITY 
Ninjo, potřeboval bych poradit s Vi- 
ce City. Jak je to s tím nakupováním 
budov? Kdy se to odemkne? Také 
by mne zajímalo, jak si můžu zlep- 
šit svoje kriminální hodnocení? 
Lukáš, Petrovice 
Nemovitosti si můžeš nakupovat 
poté, co dokončíš misi Shakedown. 
S každou budovou je pak spojen 
nějaký úkol. Svůj „criminal rating“ 
zvýšíš tak, že se nenecháš snadno 
chytit policií, Zkus pár misí absolvo- 
vat bez kriminálu a uvidíš, jak to 
poletí nahoru! 


TIMESPLITTERS 2 
Hraju tuhle skvělou hru a líbí se mi 
minihra, kterou jsem našel hned 
v první úrovni (Siberia) v lokaci Ti- 
me Crystal. Vím, že jsou ve hře ješ- 
tě další dvě hry, jak je najdu? 
Marek, přes e-mail 
V úrovni Neo Tokyo na obtížnost 
Normal najdeš v jedné skříňce mi- 
nihru Astroloader. Poslední minih- 
ru Retro racer nalezneš pod schody 
ve velké místnosti v misi Robot Fac- 
tory na obtížnost Hard. Hledej! 


ZAKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2©omegagroup.cz. 
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E NEJLEPŠÍ TRESKY A UZENÁČ 


m LEXUS SC430 


Oblíbený vůz chlapců z Bethnalu. 
Rychlý motor a přesné řízení, moc 
toho ale nevydrží. 


= POLICEJNÍ VECTRA 


Policisté by byli hloupí, kdyby jez- 
dili v něčem jiném - rychlé a odol- 
né auto se skvělou sirénou. 


= TOYOTA MR2 


Je lehčí než astronautův pšouk, 
ale poskakuje jak bujné poprsí 
operní děvy. Hodí se na závěreč- 
nou honičku. 


= LEXUS IS430 


Další gangsterský vůz je jen o ně- 
co málo pomalejší než jeho bráš- 
ka - sportovní kupé. Ale také kap- 
ku odolnější. 


„2 
THE GET AWAY lží 


PSM2 12 LEDEN 2003 


( Zpackaná hra s ohromným 
potenciálem. Pejsek s kočič- 
kou upekli dort, ale pekli ho 


moc dlouho. y y 


TEĎ SOUDÍME... 


Ucházející hra s několika geniálními 
nápady, které ovšem sráží špatné 
ovládání a linearita. 

Koupí sice nikdo nep- 

rohloupí, ale že by to 

byl naprostý trhák... 


= NEOZNAČENÁ VECTRA 


Tohle neoznačené policejní auto 
je těžké najít, ale vydrží víc než 
neprůstřelná vesta. Nechybí mu 
siréna. 


Svou zbraň můžete vystrčit za 
roh nebo nad desku stolu. Přitis 
kněte se ke zdi - pomoci © jako 
obvykle - a stiskněte ©). Nemač 
kejte žádná jiná tlačítka, pak by 
trik nefungoval. Hammond vystr 
čí ruku a párkrát vystřelí. Zlíkvi 
duje každého, kdo bude stát kul 
kám v cestě, a přitom nehrozí, že 
by jeho samotného někdo trefil 


M 


m POZÁRNICKÝ VŮZ 

Je pomalejší než medvěd na vo- 
dítku, ale projede mafiánským 
gangem jako hladovec tabulkou 


DESET ZÁKLADNÍCH TIPŮ 


čokolády. 


Během velkých přestřelek se 
snažte najít nějaký šikovně po 
stavený výbušný sud. Tlačítkem 
CB přepněte na ruční zaměřování 
a střelte do sudu. Následný vý 
buch by měl zabít každého 
v okruhu deseti metrů. Ve skla 
dišti jsou sudy na každém kroku 
Rozbít ale můžete i trubky s pá 
rou, bojlery, a jak se dalo čekat 
také bedny s TNT 


A 


Když máte revolver - jednoduše 
stiskněte (8) - může Hammond 
sebrat nějakou zbraň pro boj 
zblízka, třeba sekáček na maso 
nebo obušek. Jsou poměrně efek 
tivní a vypadají skvěle. Nejlepší 
zbraň z tohoto ranku - sekáček 
na maso - najdete v kokainovém 
doupěti Yardie. Většinou po krát 
ké potyčce ve vlastních zádech 


4 


Přistupte k chlápkovi zezadu 
a stiskem © jej chytněte do kra 
vaty. Se zajatcem mužete klidně 
chodit a používat jej jako živý 
štít. Pokud máte v ruce pistoli 
můžete mu tlačítkem © prohnat 
hlavou kulku. Jestli máte ruce vol 
né, zlomíte mu vaz. Carter zajat 
ce nezabíjí - bud je zatkne, nebo 
omráčí pažbou 


> | = 
B ' 


Jestli nemáte čas přebít nebo po 
třebujete chlápka zabít dřív, než 
stačí vystřelit, přiběhněte k němu 
a stiskněte ©. Hammond švihne 
pistolí, čímž většinou nepřátele 
okamžitě uspí. U poldů si ale dá 
vejte pozor - když minete, hned 
vás zatknou a hra pro vás končí 


| (005 NÍ 
Ke 
4 
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THÉ GETAWAY 
HAMMONDŮV PŘÍBĚH 


Tento měsíc vás opatrně prove- MISE 2: 


deme prvními 12 misemi 7he Ge- BURNING BRIDGES 


w 


taway, ve kterých se polepšený je ĚŘov Zoyěn ' 

padouch Mark Hammond pokou- © Nasaďte dveřníkovi kravatu a až pů- Se Přiblížíte | roh, AN 

ší zachránit své dítě a zatnout ti- — jdete do baru, použijte ho jako živý když jia mb čkejee 8 který ney a: 

pec Charliemu Jolsonovi. V příštím — Štít. Chlapíci u stolů po vás půjdou, ond pozy řítele n P am, a 

vydání vám nabídneme komplet- | takže se na ně připravte. Jděte po © častře ít braň, Okam ní Ham 

ního průvodce částí DC Cartera - © schodech nahoru, používejte auto- e sklagovce P dřív, Se oknět 

včetně oněch pekelných misí, kde matické zaměřování. Jediné překva- Ruční 23. Je tahle čěeh Pon iure 

se musíte pořád plížit. pení představuje v horním patře jen na rozstě í po, neda placení 4 
barman s brokovnicí. Sestřelením lování dů. Vlast, 


lamp založíte požár - to by mělo být 


MISE 1: automatické - a utíkejte pryč. Odjed- 
THE FRIGHTENER te do bezpečné vzdálenosti od baru Odvedte chlápka 
Po animované sekvenci pro- a Spustí se animovaná sekvence. zpátky do baru a připravte se na akci, 


následujte gangsterské auto 
do skladiště. Časový limit je 
velkorysý, takže když budete 
sledovat ukazatel, nemůžete 


MISE 4: AIDING 
AND ABETTING 


neuspět. Skladištěm prochá- 
zejte pomalu, ukrývejte se za 
krabicemi. Než přejdete do 
další části, vezměte si z míst- 
nosti nalevo brokovnici. O zby- 
tek by se mělo postarat auto- 
matické zaměřování 


Musíte se vyhýbat policii do té 
doby, než se dostanete do Old 
Bailey. Řiďte tedy velmi opatr- 
ně. Až tam budete, hra oka- 
mžitě zpomalí do skriptované 
události, pak jeďte po cestě do- 
leva za vězeňskou dodávkou. 


Nenarážejte do ní zezadu, ale 
rozjedďte se na plný plyn 
a bourejte do ní z boku. Z auta 
se nakonec začne kouřit a bu- 
dete se moci podívat na poně- 
kud brutální animovanou scé- 
nu. Až se vrátíte do skladu, 
úroveň skončí. 


Jestli se chcete ujistit, že míst- 
nost chytne plamenem, rozstřelte lampy. 


MISE 3: ART 
APPRECIATION 


Schovejte zbraně, vstupte do 
galerie a nasaďte kravatu 
chlápkovi u schodů. Vyjděte 
do hlavní výstavní místnosti 
a počkejte za zdí, až začne vý- 
stava. Až se objeví členové 
Triády, rychle je postřílejte - 
nezapomeňte, že za zabité ci- 
vilisty nemáte žádný postih. 
Projděte zadním traktem a jdě- 
te dolů, až se dostanete do ko- 
telny. Zastřelte muže napravo, 
vezměte si kulomet a zpoza 
rohu © postřílejte © chlápky 
v chodbě nalevo. Socha je na 
druhé straně místnosti - až ji 
uvidíte, začne další animovaná 
scéna. 


Některé postavy (ěš 
ve hře se tváří opravdu zlověstně, 


m MISE 5: TAXI 
FOR MR CHAI 


První mise s plížením je zrádná. 
AŽ přestane strážný mluvit, po- 
čkejte pár vteřin a pak jděte za 
ním. Zajděte do pravé části skla- 
diště a zezadu chyfte do kravaty 
chlapíka uprostřed. Pokračujte 
k zadní stěně místnosti, nasaďte 
kravatu muži ve dveřích, poté 
i onomu dalšímu. Až uvidíte 
schody, vběhněte do zastíněné 
alkovny vzadu a chvilku počkej- 
te. Vyjděte po schodech a po- 
čkejte u zdi, až si začne Ham- 
mond povídat sám pro sebe. Pro- 


m MISE 7: FILTHY 
BUSINESS 


Cesta k nákladáku BT je docela 
náročná, takže měňte různá au- 
ta, vyhýbejte se čelním srážkám 
a pokud nebudete za volantem, 
hlavně se nenechte zatknout. 
Udržujte si náskok a jakmile poli- 
cisté nebo Yardies vystoupí ze 
svých vozů, začněte po nich stří- 
let. S časem si nelamte hlavu, 
důležité je zůstat naživu. Nákla- 
dák můžete snadno minout, tak- 
že se spoléhejte na indikátor - 
dvakrát zabliká. 

Vaším druhým úkolem je 
zničit auto BT. Časový limit je 
docela těsný, takže neriskujte 
a jeďte přímo na Oxford Street - 
nákladák je zaparkován zhruba 
uprostřed. Po pár strkancích se 
z něj začne kouřit, pak se nech- 
te ukazatelem zavést na policej- 
ní stanici ve Snow Hill. 

Až budete uvnitř, jděte za po- 
licistou k telefonu, Až odejde, za- 
točte doprava a podle značek 
dojděte do prvního patra. Tam 
projděte kolem McCormackovy 
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jděte místností, nasadte kravatu 
chlapíkovi v pokoji napravo, vrať- 
te se a zabijte muže v chodbě. 
Běžte až do Jolsonovy skrýše, 
spustí se filmeček. 

V druhé části této mise musí- 
te dopravit mučeného mafiána 
jeho parfákům. Důležité je udr- 
žet jej naživu, ne rychlost. Pokud 
se vaše auto rozbije, znamená to 
pro vás konec. Bržděním se vy- 
hýbejte sebevražedným policej- 
ním nájezdům a projedte čín- 
skou čtvrtí, až začne ukazatel bli- 
kat. Ve chvíli, kdy budete na 
správném místě, začne animo- 
vaná sekvence. 


kanceláře a sledujte značky k míst- 
nosti s důkazy (evidence room). 
Najděte zbraň, schovejte ji a ode- 
jděte. McCormack čeká venku 
s eskortou. Pověšte se v plíživém 
módu (©) za něj a počkejte, až 
uslyšíte výzvu, že můžete jít dál. 
Následujte McCormacka do zavře- 
né místnosti na spodním podlaží, 
a dejte mu co proto - ale až bude 
správný čas, jinak se do vás pustí 
všichni policisté ze stanice. 

Utečte ze stanice - řiďte se po- 
dle šipek k východu, u zavřených 
dveří počkejte na skriptovou udá- 
lost a probojujte si cestu k přední 
recepci. Pokud budete dostatečně 
rychlí, můžete střelit do motoru 
u automatických dveří (krabice na- 
hoře vlevo) a utéci zadem. Nebu- 
deme vám tvrdit, že to je lehké - 
ovládání je opravdu pekelné. Čas- 
to odpočívejte a pokuste se sebrat 
automatické zbraně, které použí- 
vají členové speciálních jednotek. 
Za každou cenu si musíte zacho- 
vávat od policistů dostatečný od- 
stup, jinak vás zatknou. Dojedte 
do skladu a ukončete misi. 


ZMÁKNE TO: Počkejte, až chlápek skončí, 
a pak se řiďte našimi instrukcemi. 


DŮKAZNÍ MATERIÁL: Místnost s důka- 
zy je v prvním patře, vezměte si zde zbraň. 


párkrát do ní vystřelte zpoza rohu. 


MISE 8: A TOUCH 
OF CLASS 


Cesta do striptýzového klubu je 
naštěstí dětinsky jednoduchá. 
Okamžitě nasaďte vyhazovači kra- 
vatu, sejděte po schodech a až na- 
razíte na první gangstery, zlikviduj- 
te je několika střelami za roh. Po- 
malu pokračujte dál a využívejte 


MISE 10: 
A CAT IN A BAG 


Jedte do skladu - opatrně, policie 
má oči na stopkách. Uvnitř budte 
co nejmetodičtější, ukrývejte se za 
bednami, používejte automatické 
zaměřování a co nejčastěji odpočí- 
vejte. Uprostřed úrovně a na vzdá- 
leném konci najdete pár příhodně 
umístěných výbušných beden, ne- 
zapomeňte je tedy rozstřelit. Gan- 
gsteři se sdružují kolem nich, tak- 


MISE 12: ABOARD 
THE SOL VITA 


Na začátku úrovně je vynika- 
jící zkratka. Nejděte po ram- 
pě na lod, ale zahněte dole- 
va a vyšplhejte po bednách 
u jeřábu - vyhnete se tak 
všem problémům. Sejděte 


Než vejdete do místnosti, 


automatické zaměřování - ze 
vzdálených dveří vyběhnou pa- 
douši. Největším nebezpečím zde 
je, že vám dojde munice nebo že 
začnete přebíjet v největší skrumá- 
ži, takže si dávejte pozor, abyste 
na to nedoplatili. Překvapit by vás 
také mohl chlapík s kulometem, 
který se ukrývá v kanceláři. Zajdě- 
te do sprch, spustí se animace. 


že si tím ušetříte spoustu práce. 
Problémy by vám mohli způso- 
bit pouze dva padouši ukrývající 
se za dopravníkem. Utíkejte za 
Jakem Jolsonem po kovovém 
schodišti, skrz kancelář a zase 
po schodech dolů. Nenechte se 
unést pocitem, že to je jednodu- 
ché - Jolson vydrží neuvěřitelné 
množství zásahů a zatím ho ne- 
můžete zabít. Přejděte do po- 
slední místnosti a podívejte se 
na animovanou sekvenci. 


do lodi, opatrně používejte 
automatické zaměřování. Vý- 
bušnými sudy likvidujte větší 
skupinky nepřátel, pomalu 
postupujte dál, často odpočí- 
vejte a zamiřte do centrální 
místnosti - čeká na vás závě- 
rečná animace. Konec první 
poloviny... 


Vyhodte ji u Jolsona a sa- 


mi zamiřte k domu Yardie. 


MISE 11: THE 
PRODIGAL SON 


Držte se vzadu a nechte Yasmin 
postřílet pár padouchů, pak si vez- 
měte zbraň. Není žádné ořezávát- 
ko, takže běžte a střílejte, až se do- 
stanete na parkoviště. Jízda k Jolso- 
novi není procházka růžovou za- 
hradou, takže si vezměte nějaké 
rychlé auto, třeba Jensen SV8. 

Až budete uvnitř, musíte se vy- 
hnout laserovým paprskům. Když 
se jich dotknete, ze zdí začne prou- 
dit jedovatý plyn. Nezabije vás sice 
okamžitě, ale pokud budete chtít 
zůstat naživu, musíte se rychle do- 
stat na čerstvý vzduch. Překonejte 
první takovouto past a stiskněte 
spínač, aby vás mohla Yasmin ná- 
sledovat. 

Paprsku se můžete vyhnout 
třemi způsoby - posunujte se po- 
dél zdi, skočte do kotoulu a scho- 
vejte se za malý objekt (třeba za 
postel) nebo udělejte kotoul do 
strany. Cestou ze sklepa proveďte 
následující akce: protáhněte se ko- 


V PŘÍŠTÍM 


MISE 9: THE COW- 
GIRL AND THE CASH 


Následující část je o něco těžší, 
protože než se dostanete 
k prostřednímu checkpointu, 
musíte splnit oba úkoly. Vy- 
hodte Yasmin u Jolsonova do- 
mu - auto před ním zastaví au- 
tomaticky, takže se nebojte, 
že byte ho minuli. Pak zamiřte 
přímo k domu Yardie house 


lem paprsku nalevo, zastřelte chláp- 
ka v kuchyni, zastřelte stráže (X2) 
v místnosti, zahněte doleva na scho- 
dy, zlikvidujte nepřátele na dvoře, 
kotoulem se dostaňte přes paprsek, 
zabijte posledního strážného. První 
patro: jděte doprava, v hlavní 
místnosti se podkulte pod paprs- 
kem, stejně tak i pod tím vpra- 
vo (ikdyž to vypadá nemožně) 
a běžte do bezpečí. Druhé 

patro: Opatrně - paprsky se 

spouštějí okamžitě, takže po- 

stupujte pomalu, ukročte do- 
prava, kotoul, kotoul, kotoul, 
úkrok, kotoul. Třetí patro: 


THE GETAWAY 


á 
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(rozmlácená ložnice), dovnitř 
se dostanete z boční uličky. 

Zbytek už je naštěstí rela- 
tivně lehký. Přesto si nedo- 
volte žádnou lehkovážnost. 
Dejte si pozor hlavně na chla- 
píka v místnosti pod schody, 
šílenou ženu s nožem a drolí- 
cí se zeď v prvním patře. Nep- 
lýtvejte časem a utíkejte do 
druhého patra, kde se spustí 
filmeček. 


S pomocí postele udělejte kotoul 
do strany, podkulte se pod dalším 
paprskem. Až se dostanete do čtvr- 
: tí se filmeček. 


ČÍSLE... 


Projdeme si příběh DC Cartera, odhalime 


tajemství plížení a nejkrvavější zpusob, 
jak potlačit nepokoje v Soho. Jestli si mys 
lite, že proniknout do Jolsonovy rezidence 
bylo obtížné, tak zatněte zuby a připrav 
te se na nejhorší. Příští měsíc vás čeká 
kompletní návod, mapy a tajná vozid 

la. Vlastně příští rok.. 


GTA: VICE CITY) © 


(ÁST2 ÚU 


CÍL HRY 


GTA: Vice City má poněkud jinou 
strukturu než GTA 3. V první (krat- 
ší) polovině hry se necháte na 
práci najímat různými týpky v če- 
le s velkým šéfem Diazem, pak se 
ovšem příběh zlomí a po Diazově 
zradě a jeho následném odstra- 
nění už pojedete výhradně na 
vlastní triko. Než se vám však 
odemknou závěrečné mise, po 
kterých se stanete neomezeným 
vládcem Vice City, musíte splnit 
všechny otevřené mise. 


NEKONEČNÝ PŘÍBĚH 


K nesmírně obtížné závěrečné 
misi celého napínavého příbě- 
hu (KEEP YOUR FRIENDS CLO- 
SE) se budete muset prokousat 
přes neuvěřitelných 61 misí - 
a mnohé znich jsou ještě navíc 
rozloženy do několika úkolů - 
například ilegálních pouličních 
závodů v Sunshine Autos je 


10 Listopad 2002 
Vice City předčila veškerá oče- 
kávání a je to naprostý trumf. 
Zcela prostě a jednoduše ře- 

čeno, to nejlepší, co mohou 

videohry dnes nabídnout. J j 


hl JUUVIM 0 
Dohráli jsme všechny mise, posbírali 
skryté balíčky, vyvraždili půl města. 
Hra se nám líbí čím 

dál tím víc. Je prostě 

skvělá. 


NOVINKY VE VICE CITY 


KONEČNĚ TO LÉTÁ 


Pravda, už v GTA5 jsme se mohli 
opatrně odlepit od země a proletět 
se nad městem. Bylo to ovšem ob- 
tížné, a tudíž ne zrovna moc zábav- 
né. Ve Vice City už není létání žádný 
problém. Když pominu létající hrač- 
ky, se kterými se budete potýkat v 
misích DEMOLITION MAN a BOMBS 
AWAY (RC Raider, RC Baron), posa- 
díte se ve hře hned do několika zají- 
mavých létajících strojů: je to napří- 
klad Maverick (včetně Police Mave- 
rick a VCN Maverick), Sparow, Sea 
Sparow a Hunter, ve filmovém stu- 
diu budete mít ke konci hry k dispo- 
zici i skvělé letadélko Skimmer (vyz- 
koušíte si ho poprvé v misi DILDO 
DODO). Nejčastěji budete mít 
ovšem k dispozici některého z Ma- 
vericků - jednoho najdete vždy na 
střeše policejní budovy v Downtow- 
nu, na budově VCN rovněž v této 
části města a v neposlední řadě i na 
střeše některých vašich sídel, napří- 
klad Hyman Condo. Ovládání je po- 
měrně intuitivní a jednoduché: po- 
mocí © se vznesete a udržujete 


NEHODA: Tuto ženu musíte zabít tak, aby to vy- 


padlo jako nehoda. Tak prostě „vyrobíte“ nehodu. 


Vjedné z misí musíte zabít chu- 


dáka, který rozváží pizzu. Prostě ho přejedete, ne? 
výšku, přistáváte a snižujete výšku 
tlačítkem (A a směr udáváte tlačítky 
© a m. 


PROPERTY 


Pod tímto heslem se ve hře skrývají 
objekty, které budou za nějakou tu 
babku postupně přecházet pod vaši 
správu. Zaplatíte za ně, splníte po- 
stupně všechny mise, vztahující se k 
tomuto místu, a od této chvíle vám 
bude nemovitost vydělávat peníz- 
ky. Nikoliv však automaticky, pro 
„vydělaný“ obnos si musíte zajet 
osobně, takže ve finále hry budete 
denně objíždět všechna svá sídla a 
střádat penízky. Pokud to neudělá- 


© byo se vraj Seco o 0:00 


R: V misi Autocide máte 9 minut na od- 
stranění pěti maníků. První cíl pracuje na billboardu. 


te, další prašule nad limit se vám ne- 
vydělají. Na druhé straně - v závěru 
hry budete mít tolik financí, že vás 
to k pravidelnému výběru nebude 
příliš svádět a peníze si vyberete jen 
tehdy, pokud budete projíždět oko- 
lo. Zde je seznam všech objektů, 
které musíte koupit: 

* Vercetti Estate (po zabití Diaze se 
„nastěhujete“ zdarma, po splnění 
všech misí objekt generuje denně 
5.000 dolarů) 

* The Malibu Club (zaplatíte 
120.000 dolarů, vyděláte 10.000 
dolarů denně) 

* Phil's Place (získáte ho po dokon- 
čení mise THE JOB, po splnění 


V nejbližším TipStationu najdete kompletní návod na všechny mise, nicméně GTA: Vice City je tak rozsáhlá 
a rozmanitá hra, že by na kompletní tipy nestačil ani celý PSM2 magazín. Zde je malá ochutnávka... 


všech misí zde můžete výhodně 
nakupovat zbraně) 

* The Print Works (cena 70.000 do- 
larů, denní zisk 8.000 dolarů) 

* Kaufman Cabs (cena 40.000 do- 
larů, denní zisk 5.000 dolarů) 

* Inter Global Films (cena 60.000 
dolarů, denní zisk 7.000 dolarů) 

* Sunshine Autos (cena 50.000 dola- 
rů, denní zisk 9.000 dolarů po vítěz- 
ství ve všech závodech a dovezení 
všech aut do garáže ze čtyř seznamů) 
* Cherry Poppers Ice Cream (cena 
20.000 dolarů, denní zisk 3.000 
dolarů) 

* The Boatyards (cena 10.000 dola- 
rů, denní zisk 2.000 dolarů) 

* The Pole Position Club (cena 30.000 
dolarů, denní zisk 4.000 dolarů) 


17:40 E 
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6 sme: 07:50 


Tenhle truck musíte zlikvidovat dvěma 
přesnými výstřely, jinak zmizí a mise je ztracena. 


To je ta pravá 
zbraň, pokud máte málo času a hodně nepřátel. 


Použijte jemnou práci 
s odstřelovačkou, o můžete explodovat celý člun. 


0 
v 07569100 


time 


muset projet eničním č 
checkpointy nou trasu 
na člunu. V první misi Umberta 
Robiny (máte na to tři minuty 
času a věřte, že tenhle úkol na 
první pokus splníte, jen pokud 
budete mít notnou dávku štěs 
tí) a pak ještě po zakoupení ob- 
jektu The Botyard ve Vice City 
Port Authority - tady máte na 
výběr ze dvou lodí: Cuban Jet 
x je rychlejší, Sguallo se za 
ovládá. Během 2 minut 
sekund musíte projet 
všechny checkpointy. Doporu 
čuji jet v noci nebo - pokud má 
te problémy s viděním v š 
brzy nad ránem, protož 
hem dne je 
dí, které s 


na moři hodně lo 
letou do cesty 


SAVE POINTY 


Mimo na předcházející stránce 
zmíněných sídel (Property) si 
můžete na obou „ostrovech“ za- 
koupit ještě několik záchytných 
save pointů. Je to rozhodně dob- 
rý nápad, protože můžete uklá- 
dat hru bez zbytečného a otrav- 
ného pojíždění přes celé město, 
ale prostě si vyberete nejbližší 
save point. 

První dostanete zadarmo na 
začátku hry v hotelu Ocean View 
(nejprve se dostanete jen do ho- 
telové haly, brzy se vám však 
otevře i pokojík v prvním patře) - 
příběh vás tam sám zavede, jen 
pro úplnost dodávám, že se na- 
chází v Ocean Beach. Ve stejném 
bloku jako Pole Position se na- 
chází Ocean Heights Apartment 
(za cenu 7.000 dolarů dostanete 
nejen save point, ale i garáž a po 
splnění poslední mise i vyhledání 


všech skrytých balíčků také heli- 
koptéru na střeše). Na prvním 
ostrově jsou ještě čtyři další save 
pointy - jeden ve Washington 
Beach na Washington Street 
(3.000 dolarů) a úplně na severu 
ve Vice Pointu hned tři - Vice 
Point (2.500 dolarů), Links View 
(6.000 dolarů včetně garáže) a El 
Swanko Casa (8.000 dolarů včet- 
ně garáže a Rugeru na střeše). 

Na druhém ostrově jsou další 
tři save pointy. Vercetti Estate 
(ten je vlastně na půli cesty mezi 
oběma „ostrovy“) získáte po spl- 
nění mise RUB OUT (po zabití je- 
ho „bývalého“ majitele Diaze), 
koupit si můžete Skumole Shack 
(1.000 dolarů včetně Uzi Pickup) 
a Hyman Condo (14.000 dolarů 
včetně tří garáží, helikoptéry 
a obnovující se wanted hvězdy 
před vchodem), oba v Dow- 
ntownu. 


ILEGÁLNÍ ZÁVODY 


Také tentokrát se několikrát pos- 
tavíte na start už v minulém díle 
populárních ilegálních závodů 
(a že jsou ilegální, to vám velice 
razantně připomene policie ze- 
jména v misi THE DRIVER). Autoři 
se poučili z toho, že hráči v GTA5 
často využívali pro zdržení soupe- 
řů různé trochu nefér finty, jako 
například stavění autobusů za 
první zatáčku nebo sestřelení aut 
soupeřů rocket launcherem (na- 
konec, i my jsme vám to radili 
v našem návodu...), takže tento- 
krát budete muset opravdu závo- 
dit na férovku. Samozřejmě, po- 
stavit před soupeře na startu něja- 
kou překážku můžete i tentokrát, 
jenomže oni nejsou už tak zabed- 
nění, dokáží se z pasti prosmýk- 
nout velice rychle a za chvíli je má- 
te za zadkem. 

V jednom ze závodů (ALLOY 
WHEELS OF STEEL v misích mo- 
torkáře Mitche) nastartujete rychlé 
motocykly. Tady je nejdůležitější 
hlavně nebourat, protože pád ze 


SKRYTÉ BALÍČKY 


stroje znamená obrovskou ztrátu. 
Přestože jsem o několik řádků vý- 
še uvedl, že to s podvůdky je ten- 
tokrát horší, tady alespoň jeden 
malý můžete použít: neberte si do 
závodu opodál stojící motocykl, 
ale profackujte jednoho ze soupe- 
řů už na startu a sedněte na jeho 
stroj. Malinko se sice zdržíte, ale 
zato máte o protivníka méně... 
Výše zmíněná mise THE DRI- 
VER (součást úkolů baru Malibu) 
je mimořádně tvrdý ilegální silnič- 
ní závod proti Hillarymu, ve kte- 
rém se musíte posadit do ubohé- 
ho Sentinelu a navíc po vás jdou 
opravdu tvrdě policajti. Pouze po 


: Lance dotáhl celkem 
pohodové zbraně, takže je ten chlap už teď po smrti. 
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« 


vás, vašeho protivníka si nevšíma- 
jí. To je jistě nespravedlivé, ale po- 
kud se budete Hillaryho držet, 
často při snaze dostat vás zablo- 
kují nebo srazí do vedlejší uličky 
i vašeho soupeře. 

Celkem 6 závodů vás čeká po 
zakoupení sídla Sunshine Autos. 
Ani vám nemusím říkat, že musíte 
pochopitelně vyhrát všechny vy- 
hrát. Závody ovšem nejsou nijak 
těžké a soupeři dělají hodně chyb. 
Doporučuji dát nejprve dohroma- 
dy seznamy aut (rovněž úkol 
v Sunshine Autos), získáte vynika- 
jící auta pro tyto závody - například 
rychlý a odolný vůz Sabre Turbo. 
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Plot 


Smash the panes of glass jn 


M 


eoch shop front and 
the owners will be begging for now protection 


+ 


Poíel STALA 
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1 pay through the ass for protectioní 


Ono se tomu snad ani nedá ří 
kat mise. Je to jediný „úkol“, 
který vás čeká po zakoupení 
THE POLE POSITION. CLUB 
3ěžte do jedné ze zadních 
mistnosti. posadte se a nechte 
se unášet krásou ženského tě 
a. Během (velmi nudné) pro 
dukce sličné striptérky vám bu 
dou pomalu (bohužel hodně 
aomalu) ubývat penízky. Jak 
mile se z částky odkrojí 600 
dolarů, můžete „zábavu“ ukon 
čit a máte splněno. Od této 
chvíle budete z Pole Position 
dostávat peníze 


M 


„1DBP Security Will know. you are on your W 


and get them before they člear00" 


02:51 
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Tommy, Ivo done úverything for you, vou lřept me 
JiKo a fool Dorit do that h 


NENECHTE SE ZATKNOUT 


Jakmile vám naskočí na ikoně čtyři, pět 
nebo šest „wanted hvězdiček“, jste v ma 
léru a musite začit okamžitě jednat. Nej 
lepším řešením je zajet do nejbližšího 
Pay'n'Spray (jednu „soukromou“ provo 
zovnu máte dokonce ve svém sídle Sun 
shine Autos). Existuje samozřejmě i poně 
kud pracnější cesta: na ulicích se sem tam 
válí hvězdičky, pokud jednu z nich sebere 
te (mužete ji jen přejet autem), váš „wan 


ted“ stupeň se sniží. Alespoň trochu io 


pomuže, protože máte trochu více klidu 
na vyřešení situace, Hvězd k sebrání není 
ovšem mnoho, nejvic soustředěno jich je 
ve velmi nebezpečné oblasti Little Haiti 
(jsou tu tři mezi Kaufman Cabs a Print 
Works). Také zde máte jednu téměř „sou 


kromou“ hvězdičku, která se neustále ob 
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novuje u save pointu Hyman Condo, jedna 
je také za vaším dalším sídlem, Sunshine 
Autos, Celkově je jich pouze jedenáct a až 
na zmíněnou výjimku jsou velmi daleko 
od sebe, takže to berte spíš jako doplňují 
cí pomoc, ale nespoléhejte se na to, že vy 


řeší vaše problémy s policajty 


"7 FINTA 


Vymyslet různé finty ke splnění 
obtížných misí, to je asi ta nej- 
větší pohoda na téhle hře. Nech- 
ceme vám kazit radost z toho, 
že na takovou vychytávku při- 
jdete sami, nicméně alespoň ja- 
ko ukázku tu máme jeden laš- 
kovný tip pro poslední misi Colo- 
nela ALL HANDS ON DECK. Zde 
se nacházíte na Colonelově lodi, 
kde máte chránit jeho i posád- 
ku. Druhou část musíte zvlád- 
nout účinnou střelbou, ale první 
část úkolu, kdy vás napadne ně- 
kolik menších lodí, se dá občas 
dobře obejít. Uvádím zde „ob- 
čas“, protože někdy se to pove- 
de, jindy ne (z šesti pokusů to 
při testu vyšlo čtyřikrát). Na fil- 
mečku před akcí uvidíte maníky, 
jak běží směrem k molu a nastu- 
pují do člunů. Pokud ještě před 


Kod 


hd 


d go ond plánů the bomb ot the 
Joffee Shop iny the Maš 


vstupem do mise zaparkujete 
do brány, kterou se vchází na 
molo, šikovně několik nákladá- 
ků nebo autobusů (prostě zablo- 
kujete vstup), maníci se nedo- 
stanou ke člunům a máte od 
nich pokoj. Každopádně vám to 
ušetří munici a taky kousek toho 
armoru nebo zdraví, pokud by 
vás svými zbraněmi poškádlili 
víc, než je zdrávo... 


5 seconds? We got to get the hell out of here! 
„= 
LOUPEŽ: Můžete vykrádat obchody a vylepšovat 


si tak svou už tak slušnou finanční situaci. 


ŘIDIČSKÉ 
VEDLEJŠÍ MISE 


Pro stíhání zločinců můžete použit 
celkem 8 přibližovadel: policejní vůz, 
Undercover Cheetah, Enforcer, FBI 
Rancher, FBI Washington, Barrack OL, 
Rhino a Hunter. Po splnění levelu 12 zís 
káte 150 armor 


Hasičská stanice je v Downtownu, vy 
pujčte si vůz a haste i to, co vás nepálí 
Pro uhašení požáru používejte tlačítko 
©. Odměna: ochrana vašeho auta před 
požárem 


Zde vozite lidičky do špitálu. Každý jed 
notlivý zásah se tak skládá ze dvou akcí 
dojet pro pacienta a odvézt ho do ne 
mocnice. Ve Vice City jsou celkem čtyři 
v oblastech Ocean Beach, Vice Point, 
Little Havana a Downtown. Odměna 


mužete běhat, aniž byste se zadýchali 


Vozík naleznete za pizzerií ve Vice 
Point. Odměna: 150 health 


Klasické rozvážení obyvatelstva po Vice 
City. Na taxi narazíte prakticky kdekoli, 
během plnění misí vám bude patřit 
Kaufman Cabs, takže mužete jezdit 
i s vlastními taxíky, Odměna: speciální 
vychytávka pro vaše taxi 


Zmrzliny můžete rozvážet po zakoupení 
CHERRY POPPERS ICE CREAM. Ke spl 
nění mise musite prodat v řadě alespoň 
50 zmrzlin. Vyberte si místo, kde neope 
ruji ty nejnebezpečnější gangy, tedy 
okolí Ocean Beach 


KOMPLETNÍHO PRŮVODCE 
VŠEMI 62 MISEMI, KTERÉ 
MUSÍTE SPLNIT PRO DOH- 
RÁNÍ HRY, NAJDETE V PŘÍ- 
ŠTÍM ČÍSLE TIPSTATIONU! 
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j50U0731 
W 072 V 100 
KESA IX 


2 


PREDPLATTE SI PSM2! 
ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 
PROTI CENĚ NA STÁNKU 

UŠETŘÍTE 411 Kč 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM2 


Bezplatné doručení až do domu a dva- 
náct čísel za cenu méně než devíti! 
Ušetříte přes 400 korun a máte jistotu, 
že vám žádné číslo neuteče! 


Neotálejte! Nabídka je časově omeze- 
na a už příště na tomto místě můžete 
nalézt zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zá- 
jemci o zasílání časopisu doporučenou poštou a zá- 
jemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou 
o aktuálních cenách informovat na níže uvedených 
telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na 
následující adresy. Na stejnou adresu prosím zasí- 
lejte kopii složenky s uvedením názvu předplace- 
ného magazínu. 


Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
SEND Předplatné Předplatné PSM 
P.O0.BOX 141 ABOPress 

140 21 Praha 4 Vajnorská 134 

(tel.: 267 211 301-303, Bratislava 

fax: 267 211 305, PSČ 834001 


e-mail: send ©send.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„PŘESTAŇTE SI MYSLET, ŽE 90 % VAŠICH 
ČTENÁŘŮ HRAJE POUZE ZÁVODNÍ HRY A STŘÍLEČKY.“ 


MILÉ PSM2! 


Máte vy vůbec rádi RPG? Když už se k nějaké té informaci ve vašem časopisu dopracuji, je přesná a objektivní. Jsem 
vám vděčný za recenze na Final Fantasy 10 a také za nedávnou novinku Final Fantasy 10-2, která vyjde až za mno- 
ho a mnoho měsíců. Proč ale s předstihem nepíšete o dalších kvalitních chystaných RPG? Co třeba takový Suiko- 
den 3? Myslím, že jednoduše nedáváte tomuto žánru stejný prostor jako ostatním. 

Suikoden 1 a 2 na PSone získaly fantastické hodnocení v internetových časopisech, což znamená, že to je zjevně 
hodně zajímavá série. A když byl Suikoden 3 vydán v Japonsku, nenapsali jste o tom ani slovo. Teď už je v prode- 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 


PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


jii v Americe a vy stále ani ň. Víte vůbec, co to je? Jedno z nejlepších RPG od Konami. 
A jsou i další příklady - třeba Star Ocean 3 od Enixu, o kterém jste se zmínili jen velmi stručně, ačkoliv si zaslouží 
daleko více prostoru. Přestaňte si myslet, že 90 % vašich čtenářů hraje pouze závodní hry a střílečky. Nic proti nim, 
mám rád všechny dobré hry, ale když si pak stěžujete na nedostatek RPG, je to směšné. Není divu, že v Evropě 
vychází tak málo RPG, když jim časopisy nedávají šanci a nevěnují jim prostor, který si zaslouží. 

Pavel K., přes e-mail 


lm Suikoden 3 zatím nebyl pro Evropu vůbec potvrzen (i když se hovoří o jaru) a jakmile se tak sta- 
ne, budeme se mu věnovat dopodrobna. RPG už se staly poněkud menšinovým žánrem a uznává- 
me, že to chce jen trochu správných informací, aby se noví hráči dozvěděli o tom, co pecky typu 


Final Fantasy vlastně obnášejí. Uvažujeme o specializovaném RPG čísle PSM2. Uvažujeme! 


"3 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PS2 ONLINI 
Jžv BŘEZNU 


CENA 


Jsem celkem nadšen z možnosti za- 
hrát si na PlayStation 2 přes internet. 
Ale myslím, že většina z nás si neuvě- 
domuje jednu věc. Kromě základního 
balíčku, který bude podle vašich infor- 
mací stát 2500 korun, budou muset 
kromě pár vyvolených všichni platit 
velmi drahé poplatky za připojení, kte- 
ré se pohybují řádově v tisících koru- 
nách. A kromě toho si budeme muset 
kupovat dané hry a v nejhorším přípa- 
dě ještě platit poplatky za předplatné. 
Možná, že časem půjdou ceny dolů, 
ale zatím to vypadá opravdu bezna- 
dějně. Nevím, kolik bláznů bude 
ochotno zaplatit takové částky za zá- 
bavu, která bude možná zajímavá, ale 
nijak revoluční. Myslím, že si nějaký 
čas vystačím(e) bez internetu. 

Honza Čacký, Brno 

lm Ano, je to drahá sranda. A moc dob- 
ře víme, že to je specialitka jen pro ma- 
gory, jako jsme třeba my. Ale je to pros- 
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tě záblesk budoucnosti, a tak se k ně- 
mu musí přistupovat. Bylo by bláhové 
domnívat se, že Sony upraví ceny pro 
Českou republiku v závislosti na zdejší 
situaci na telekomunikačním trhu, kte- 
rá je naprosto tragická. Ani ve vyspě- 
lých zemích, jako je Německo nebo Vel- 


ká Británie, nejsou hráči tak nadšení, NÁZORY RA- | budou s tím muset něco udělat. zřejmě máte špatně nainstalo- 
ale co se vlastně za tím internetem na NOVÉ ČÍSLO vanou zvukovou kartu“. Při- 
PS2 skrývá, to se dozvíme až na jaře. 052 tom bezpečně věděl, že jde 
pRoVOKATIVNÍ NOVINKA o PS2. Rychle jsem utekl z ob- 

OTÁZKU | s radostí jsem zaznamenal vaši recen- | čhodu a ještě dlouho to vydý- 


HERNÍ STÁVKA 


Na jedné anglické stránce jsem si pře- 
četl o kampani za levnější hry. Její au- 
toři tvrdí, že hry jsou příliš drahé a roz- 
hodli se pro velmi zajímavou přesvěd- 
čovací metodu - všichni, kdo jejich ná- 
zor podporují, by neměli první týden 
v prosinci kupovat hry. Výsledek kam- 
paně neznám a ani si nemyslím, že 
byla příliš úspěšná (ve stejném období 
koneckonců vyšla GTA Vice City). 
Myslím si ale, že je to skvělý ná- 
pad. Snad všichni hráči se mnou bu- 
dou souhlasit, že hry jsou drahé. Za- 
sloužíme si trochu citlivější přístup ze 
strany vydavatelů her. Jsme to my, 
kdo rozhoduje, co si koupíme, tak 
proč také nerozhodnout o tom, za ko- 
lik to budeme kupovat. Co právě 
PSM2, nechtěli byste se pustit do po- 
dobné akce, ve které byste se postaví- 
li za všechny hráče, kteří sice na jedné 
straně nejsou ochotni nainstalovat si 
do konzole chip, ale také se jim ne- 
chce platit vysoké částky za hry? 
Jakub Petrák, Liberec 
lm Není to špatný nápad, ale už vzhle- 
dem ktomu, jak dopadla „FairPlay Cam- 
paign“ v Británii, by bylo bláhové myslet 
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si, že něco změníme. Sice si myslíme, že 
by hry mohly být levnější, ale jsou tu al- 
ternativy - levnější Platinová edice, ne- 
bo třeba nově hry od Sony, které stojí 
o několik stokorun méně. Jestliže vyda- 
vatelé uvidí, že si hráči klidně pře půl 
roku počkají na zlevněnou Platinovku, 


zi hry Contra: Shattered Soldier. Hry ja- 
ko GTA: Vice City a TimeSplitters 2 jsou 
skvělé a trávím u nich dlouhé večery, 
ale čas od času mám chuť se nějak od- 


Kolik jste ochotni zaplatit za výlet do 
Racoon City přes internet? My určitě hodně. Bude to stát za to? 


Po úspěchu s vašimi životními 
historkami jsme se rozhodli 
pokračovat v podobném stylu. 
Tentokrát ale chceme slyšet 
vaše historky z obchodů. Po- 
pište nám nějakou neuvěřitel- 
nou konverzaci s prodava- 
čem. Tak rychle, chceme se 
také zasmát! 


PŘÍBĚH +1 


Nebudete mi věřit, co se mi 
stalo. Prodavačům v obcho- 
dech nevěřím ani slovo, dávno 
vím, že své práci nerozumí 
a snažím se je ignorovat. Ten- 
tokrát jsem ale zaslechl na- 
prosto neuvěřitelnou diskuzi. 

Jeden hráč vracel do obcho- 
du hru Lord of the Rings: Two 
Towers (samozřejmě na PS2) 
s tím, že se mu zasekává zvuk 
a není moc dobře slyšet. Byl 
ochoten se domluvit na výmě- 
ně za jiný kus, ale místo na- 
bídky řešení mu prodavač od- 
pověděl: „No to není naše chy- 
ba, hra je určitě v pořádku, 


chával. 
Jirka z Prahy 
(adresu obchodu neuvádíme) 


Pokud máte rádi hry s naprosto děsivě vysokou obtíž- 
ností, zapomeňte na Ratchet 6 Clank a MGS2- kupte si 
raději klasiku Contra. To je maso! 


reagovat a právě tady uvítám podob- 
nou retro střílečku. Nikdo nechce, aby 
přestaly vycházet vysokorozpočtové tr- 
háky, ale podobné hry vítám s otevře- 
nou náručí. Doufám, že bude alespoň 
trochu úspěšná a ostatní vývojáři bu- 
dou tento trend následovat. 

Filip, přes e-mail 

lu Jasně. Každý žánr by měl být na 
PS2 zastoupen. Spousta firem se bu- 
de stále dokola snažit naskočit na 
rozjetý vlak a přiživovat se na úspě- 
chu té či oné hry, ale díky bohu exis- 
tují stále takové, které bez obav vy- 
dají něco méně univerzálního. Něco, 
co není pro každého, ale spoustu hrá- 
čů zaujme a potěší. Někdy prostě 
chceme jen zuřivě bouchat do KŘÍ- 
ŽEK v retro střílečce... 


LEPŠÍ A LEPŠÍ 


Nepřestávám zírat na to, jak se každý 
měsíc objevují hezčí a hezčí hry. Ne- 
mluvím teď o hratelnosti, ale o grafice. 
Srovnejte si Devil May Cry s Devil May 
Cry 2. Srovnejte SSXs SSX Tricky. Srov- 
nejte jakoukoliv dva roky starou hru 
s nějakou novou peckou. Jak je mož- 
né, že to, co nám před pár měsíci při- 
padalo úžasné, je dnes jen průměrné 
a postupem času výrobci her dokážou 
z PlayStation 2 vyždímat stále lepší 
grafiku? Když to jde teď, proč to nešlo 
před rokem? Každá hra by měla vypa- 
dat jako Metal Gear Solid 2. Ale to ra- 
ději s odstupem, bůh ví jak budou PS2 
gamesy vypadat za rok. Nechápu to. 
Adam Mokrý, Jihlava 

le Vzpomeň si na PSone a první díl 
Tomb Raidera srovnej s posledním. 
Rozdíl čtyř let je skutečně markantní. 
Ačkoliv celou dobu vývojáři operují se 
stejnou konzolí, postupně se zlepšují. 
Nejprve se seznamují s jejími schop- 
nostmi, ždímou z ní více a více a na zá- 
věr optimalizují své postupy, takže 
jsou technologie stále efektivnější 
a grafika ve výsledku hezčí, ostřejší, 
rychlejší a bohatší. Programování ne- 


ní nic jednoduchého a nějaký čas trvá, 
než výrobci pochopí, s čím mají tu čest 
a dokáží to využít na 100 %. 


SUCHÉ LÉTO 


Jsem trochu znechucen tím, co je o Vá- 
nocích v obchodech. To je paradox, co? 
Teď abych se hodil na měsíc marod, ji- 
nak nemám šanci dohrát všechny ty bo- 
ží gamesy - Pro Evo 2, Ratchet © Clank, 
Vice City, Tony Hawk's 4, Kingdom 
Hearts a další. A teď si vezměte třeba ta- 
kový červenec. Kolik v tomto měsíci vy- 
šlo dobrých her? Ani jedna! Není to tro- 
chu škoda? V prosinci narychlo hrajeme 
deset her, abychom to stihli, a v červen- 
ci nemáme do čeho píchnout. Chápu, že 
o Vánocích lidé daleko více nakupují, ale 
neříkejte mi, že by si hráči nedošli pro 
hru kalibru Vice City i v létě. 

Lukáš Uličný, Semily 

lm Koho zajímá červenec, teď je pro- 
sinec a máme co hrát! Ne, vážně, je to 
opravdu smutné, ale trh je neúprosný 
a v listopadu a prosinci se prodá té- 
měř totéž, co za zbytek roku. Někteří 
vydavatelé jdou dokonce tak daleko, 
že dávno hotové hry schválně několik 
měsíců zdrží, jen aby z nich měli vět- 
ší zisk. Je to škoda, ale nedá se nic 
dělat. A pokud ti to opravdu vadí, ne- 


kupuj si všechny ty kvalitní hry teď 


DOPISY 


EXPRES 
POŠTA 


Stručné odpovědi na vaše stručné (a často pěkně hlou- 
pé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo se do vás... 


ŽENA 


Je pravda, že bude 
hlavní roli v příštím díle 
GTA hrát žena? 

Josef, Praha 

Není. A přestaň. 


OčKO 


Bude EyeToy fungovat 
s ostatními hrami, ne- 
bo jen s těmi, které 
jsou vytvořeny pouze 


„i 


“ 


pro ní.? 

Pavel, přes e-mail 
Dáváme ti jeden po- 
kus. Jen jeden! 


PRÁCE 


Nemine jediný den, 
kdy bych nepřemýšlel 
nad hraním a PlaySta- 
tion 2. Mohli byste mě 
zaměstnat? 

Lukáš z Břeclavi 


Tohle není ten pravý 
důvod. 


JINAK 


Ten nový díl Tomb Raide- 
ra asi nebude moc jiný 
než předchozí díly, že? 
Lenka z Prahy 

Možná, 


MYSLÍM 

Myslím, že jste napros- 
to skvělý časák! 

Petr, přes e-mail 

A ty jsi naprosto skvě- 
lý čtenář. 


PRAHA 

Jsem ve Spanelsku, ja- 
ke je v Praze pocasi? 
Anonym, přes SMS 
Díky za optání, ujde to. 


ale chtělo možnost zastřelit nevinné- 
ho vesničana, nebo ne? 


UŽ DOST! 


Už se to nedá vydržet. Nevím, jestli se 
mám smát, nebo plakat, když čtu váš 
časopis a hlavně rubriku dopisy. Chci 
se vyjádřit ke třem tématům. Internet 
na PS2, pirátství a vy. 

Můj názor na internet je ten, že ho 
jednoznačně schvaluji. Lidé, kteří in- 
ternet zatracují, si zřejmě po něm ješ- 
tě nezahráli a to jediné je omlouvá. 
Nechápu, jak někdo může říct, že si 
raději zahraje s přáteli v jedné míst- 
nosti a na jedné obrazovce, než po in- 


„PO SVÝCH DOJDU NA PLÁŽ, SEDNU NA JACHTU, PUSTÍM 
SI FEVER 105 A JEN TAK SE PROJÍŽDÍM PO ZÁLIVU. 
KOUKNU NA HODINKY A VIDÍM, ŽE UBĚHLY TŘI HODINY."" 


a počkej na prázdniny, vychutnáš si 
je a ještě ušetříš díky Platinum edici. 


JACHTA 


Smažim si takhle Vice City, udělám 
jednu misi, pak druhou a řeknu si, že 
to chce chvilku odpočinek. Nasedám 
na motorku a rozjedu se po ulicích. 
Pak po svých dojdu na pláž, sednu na 
jachtu, pustím si Fever 105 a jen tak 
se projíždím po zálivu. Kouknu na ho- 
dinky a vidím, že uběhly tři hodiny. 
Možná mi to nevěříte, ale vážně si 
dokážu Vice City užít, i když neplním 
úkoly a jen tak zabíjím čas. Klidně bych 
bral nějakou podobnou hru, která by 
nebyla zaměřena na úkoly a výzvy, ale 
byla by to vysloveně chill-outovka. Sta- 
čil by dobrý soundtrack, hezká grafika, 
nějaká ta volnost pohybu, interaktivita 
a byl bych spokojenější než u většiny 
„normálních“ her. Co vy na to? 
Milan, přes e-mail 
le Tady není co dodat... nemůžeme 
s tebou souhlasit více. Občas by to 


ternetu. Stupidní připomínky typu, že 
na netu hrajete s neznámými lidmi, 
jsou absolutně nesmyslné. Já sám 
jsem si tam vytvořil kolem padesáti 
známých, se kterými se i scházím. Hra 
po internetu už není hra, ale úplně ji- 
ná dimenze zábavy. To nemůže nikdo 
pochopit, dokud si to nevyzkouší. 

K pirátství jen krátce. Kromě ceny 
kopií je to rychlost. Budu mluvit v čís- 
lech. Fatal Frame už mám asi půl roku. 
Blood Rayne mám doma dva měsíce. 
NFS2, Burnout 2 a TimeSplitters 2 
mám necelé dva a půl měsíce. Dead to 
Rights měsíc. Všechny hry jako CMR5, 
Onimusha 2, TOCA, Kingdom Hearts 
jsem měl doma skoro o měsíc dřív, než 
jste o nich vůbec psali preview. Netřeba 
k tomu nic dodávat. Mám ale také asi 
třicet originálních her, aby se neřeklo. 

A nakonec vy. Jsem znechucený 
z toho, jak nám věčně cpete ty vaše bl- 
bosti typu 7HPS, GT3, Tekken a podob- 
ně. Jsou to samé komerční hry, těžící 
pouze ze jména slavných předchůdců 
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NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


PSMe 


Hráli jste ji celé týdny, konečně jste to dohráli, viděli jste naprosto 
všechno a máte nám hodně co říci. Zde jsou vaše první dojmy... 


DOBRÁ PRÁCE 


Skvěle jsem si užil už GTA3, takže mě nemohl ni- 

kdo odradit od koupi Vice City. Vaše recenze defi- 

nitivně rozptýlila mé obavy o to, jak se Rockstaru 
podaří vylepšit už tak dobrou hru. Skutečně to dokázali. 

Co je ještě zajímavější, je fakt, že autoři skutečně na- 
slouchali lidem, kteří jim platí své těžce vydělané peníze, 
aby si koupili jejich produkty, a skutečně do hry zakom- 
ponovali některé jejich nápady. Pokud by podobnou po- 
zornost k detailu a zákazníkům předvedlo více vývojářů 
(a také pozorně testovali hry před vydáním, což se v pří- 
padě Vice City evidentně stalo), bylo by v obchodech 
mnohem méně ubohých her. 

Vice City si svůj úspěch beze zbytku zaslouží. Je ne- 
uvěřitelné, že zatímco spousta lidí teprve dohrávala 
GTA3, další hra se už pomalu dostává do obchodů, bez 
nejmenších odkladů. To je jen další z mnoha důkazů, že 
autoři téhle hry pracovali skutečně tvrdě. 

Ve své dlouhé kariéře hráče videoher jsem nezažil tak 
detailně udělanou hru. Zaslechl jsem například vtipkující 
chodce a nikdy jsem neslyšel, že by si říkali něco, co už 
jsem dříve slyšel. A o soundtracku ani nemluvě. Prostě je 
to nejlepší konzolová hra všech dob. Dobrá práce, 
Rockstare! 

Jirka, přes e-mial 
le Jirko, nepracuješ náhodou jako programátor 
v Rockstaru? 


NEJLEPŠÍ OKAMŽIKY 


S kamarády jsme poslední měsíc nedělali nic jiného než 
pařili GTA Vice City. Po měsíci jsme se sešli a sdělili si do- 


BERE S A S A SS S A A A AAA 


hakssss3 


a bez jediného originálního nápadu. 
Nejhorší je, že vás všichni poslouchají 
a běží si hned koupit nového Tonyho, 
který od vás dostane přes 90 jen proto, 
že tam můžeme dělat dva nové triky 
a hrát za Tonyho dědu (to byl jen pří- 
klad). A nakonec o deset stránek dál čtu 
o hře, kterou jste totálně potopili 
a o které vím, že je to odvaz. A proč? 
Protože nemá v názvu slova Tony, Resi- 
dent, Metal, nebo Gran. Ale to nejste jen 
vy. Je to také OPSM2 a další magazíny. 


GLOBALIZACE PSM2 


To by stačilo. Vybil jsem si zlost. 
Nepotřebuji, abyste to otiskli (ani to- 
mu nevěřím), to je jen na vás. Chci, 
abyste si to přečetli. 

LL, přes e-mail 

le Děkujeme za upřímný dopis, 
i když nevíme, jestli se mu máme 
smát či brečet. Zdá se, že máš nás 
i všechny ostatní čtenáře (včetně 
těch, co kupují konkurenci) za hlupá- 
ky, kteří nevědí, co je dobré. My ti ale 
náš časopis ani naše recenze nevnu- 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


Tentokrát už se naplno projevilo, že slunce a vysoké teploty jsou definitivně 
za námi, a všichni raději sedíme doma za pecí. Jediný, kdo si trochu vyrazil 
za teplem, a měl tu kuráž, že nám odtud poslal pohled, je Marcel Břečka 
z Litomyšle (na dovolené byl v Turecku). Druhou vylosovanou je Linda Ma- 


kovcová z Vyššího Brodu. 
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0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
Online hraní 
GTA Vice City 


* RPG 


FIFA vs Pro Evo 2 
Naše recenze 


jmy. Je naprosto fantastické, že každý z nás většinu misí 

řešil úplně jinak. A protože jsme hračičkové, rozhodli 

jsme se vám poradit pár skvělých způsobů vraždění! 

« Zkuste zajít s motorovkou na golfové hřiště (dobré, po- 
kud potřebujete peníze). 

+ Zkuste na mostě shazovat lidi na motorkách do moře. 
To je sranda! 

+ Zkuste s helikoptérou přistávat na chodcích. 

* Zkuste motorku namířit na lidi a pak z ní seskočit. 

* Zkuste zastřelit odstřelovačkou jezdce na motorce. 
Moc pěkný efekt. 

Tak, to je jen pár tipů, doufáme, že se dozvíme nějaké 

i od vás nebo od dalších čtenářů. Díky a GTA zdar! 

Ferry, přes-email 

le Díky, ta odstřelovačka je fakt super! 


0D 18? 


Je mi 11 let, chtěl jsem si koupit Vice City, ale v obchodě 
mi to neprodali, prý je to až od 18 let. Myslel jsem, že to 
bude od 15 let. Je to strašná škoda a ani děda mi to ne- 
chce koupit. Poraďte, co mám dělat, je to přece super 
hra! 

Petr 

le Je ti 11, takže i kdyby byla od 15 let, moc by se 
nevyřešilo, nebo ne? Zkus dědu ukecat, že kdykoliv 
se objeví na televizi něco zakázaného, zavřeš oči. To 
by mohlo projít. 


Tak dobrá. Nastal čas, abyste i vy napsali svůj názor na GTA 
Vice City. Můžete nám poslat i své jedinečné tipy. Pokud bu- 
dou co k čemu, otiskneme je! 


cujeme. Píšeme o hrách podle naše- 
ho nejlepšího svědomí a čtenáři nám 
píší o tom, co se líbí jim. Pokud s tím 
máš problém, líbí se ti jiné hry (neví- 
me které, protože to jsi bohužel ne- 
napsal) a nás nepovažuješ za autori- 
tu (jinak řečeno - nevěříš naším re- 
cenzím), nemá zřejmě smysl, abys 
nás kupoval. Chápeme, že se nemů- 
žeme zavděčit všem a vzhledem k to- 
mu, že jsi nenapsal ani žádné kon- 
krétní výhrady k jednotlivým recen- 


OBAVY O AdoL zím, je to vše, co k tomu lze říct. 
KEN rrší To, co jsi napsal o pirátství, je pou- 
NEŽ PS2 hý výstřel do tmy. Netušíme, co jsi tím 


chtěl říct, a nemáme, co k domu do- 
dat. Totéž k internetu - zde už jsme 
svůj názor řekli dříve. Nevyhýbáme se 
žádnému tématu a za svými názory si 
stojíme. Ty asi ne, protože jinak by 
ses pod svůj dopis podepsal, viď? 


Další z internetových her, které se 
nás budou snažit přesvědčit, že to je pecka. 
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UPŘÍMNÉ RECENZE A PŘESNÉ TIPY 
CD PLNÉ SKVĚLÝCH DEM 
EXKLUZIVNÍ NOVINKY 


Station 


[Nagazin 


NEJPRODÁVANĚJŠÍ PSONE MAGAZÍN NA SVĚTĚ! 


Hratelná dema! e Upřímné recenze! e Exkluzivní zprávy! e Profi tipy! 


17 PLNÝCH YAROZE HER TONY HAWKS PRO SKATER 4 POZNEJTE SVOU HRAČKU 
Nová dema (Jinx, Treasure Planet, Dancing Stage Tony se vrátil ve velkém stylu. A všechny ostatní Víte, co se skrývá uvnitř PSone? Rozsáhlé téma 
atd.) a unikátní rozsáhlá kolekce plných Yaroze her! nové hry včetně Harry Potter 2 a Pro Evolution 2! o vašem miláčkovi. Chipy, paměť, procesor, vše! 


NESMITE MINOUT! 


— © DRIVER 3? 
TO MĚ PO**R! 


Pokud jste si mysleli, zeje Vice City vrchol neřesti, ještě jste nic neviděli. 
Zavažte očrbabičce. starý dobrý Tanner je zpátkyWe městě £ 


PLUS! 


Mortal Kombat, Primal a Star Wars: The Clone Wars recenzovány 
první pohled na Tomb Raider, novinky o Zone of the Enders 2 
a další nové rady a tipy pro GTA: Vice City a The Getaway... 
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